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OPPEAINE KIRJELDUS

Pohikooli matemaatikadpetus annab Oppijale valmisoleku modista ning kirjeldada
maailmas

valitsevaid loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi seoseid. Matemaatikakursuses
omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peastarvutuse oskus, tutvutakse Opilast
imbritsevate tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse kirjeldama
suurustevahelisi seoseid funktsioonide abil ning omandatakse selleks vajalikud algebra
pohioskused. Saadakse esmane ettekujutus Opilast timbritsevate juhuslike nihtuste
maailmast ja selle kirjeldamise votetest. Matemaatikat Oppides tutvuvad Opilased
loogiliste arutluste meetoditega. Matemaatikas omandatud meetodeid ja keelt saavad
Opilased kasutada teistes Oppeainetes, eeskitt loodusteaduslikke protsesse uurides ja
kirjeldades.

Opet iiles ehitades pooratakse erilist tihelepanu Opitavast arusaamisele ning Opilaste
loogilise ja loova mdtlemise arendamisele. RGhutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja Opilaste
aktiivse mottetdd olulisust kogu Oppeaja viltel. Matemaatilisi probleemiilesandeid
lahendades saavad Opilased kogeda nn ahaaefekti kaudu eduelamust ning
avastamisroomu.

MATEMAATIKAOPETUSE ULESANDED:

Matemaatikadpetuse peamine iilesanne on arendada Opilaste intuitsioonil ja loogilisel
motlemisel rajanevat loovust. Nii intuitsioon, loogiline motlemine kui ka loovus
rakenduvad vaid teatava teadmiste, oskuste ja vilumuste siisteemi olemasolul.

Matemaatikadpetuse teine lilesanne on varustada Opilased kiillaldase hulga
matemaatikateadmiste, -oskuste ja -vilumustega.

Mbdlemad iilesanded eeldavad Opilase seesmist valmidust tegelda ainega.

Loovuse arenguks soodsaima pinnase loob uus olukord, kus Opilane tajub seda
valmidust kui omaenese vaba tahet, s.0. kui temas on tekitatud huvi.

Matemaatika Opetamise kolmas ilesanne on dratada huvi, luua positiivne
suhtumine matemaatikaga tegelemisse.




MATEMAATIKA OPETAMISE EESMARGID:

| Matemaatika dpetamise {ildised eesmérgid:

toearmastuse kasvatamine;

asjaolude objektiivse hindamise voime arendamine;

iseseisva otsustamise voime kujundamine;

enesearvustuse ja vastutustunde kasvatamine;

probleemi nidgemise, probleemi seadmise ja selle lahendamise oskuse arendamine;
mdatete tépses ja loogilises seoses viljendamise oskuse arendamine;

plaanikindla to6tamise oskuse kujundamine;

tahelepanu ning keskendumisoskuse arendamine;

matamaatiliste teadmiste rakendamine teistes Oppeainetes ja igapdevaelus.

Il Matemaatika Spetamise eesmérgid aine seisukohalt:

Opetada moistma matemaatika olemust;

arendada loogilist mdtlemis, tdestamisoskust ning ruumikujutlust;

Opetada matemaatiliste meetodite rakendamist mitmesuguste iilesannete
lahendamise, looduses ja iihiskonnas toimuvate protsesside modelleerimist;
arendada tipset ning argumenteeritud véljendusoskust koos matemaatiliste
stimbolite

kasutamisega;

Opetada piistitama hiipoteese;

Opetada kasutama erinevaid info esitamise meetoteid;

Oppimisel rakendama IKT vahendeid,

Opetada oskust hinnata oma matemaatilisi voimeid ning saavutada kindlus nende

rakendamisel;

. omandada ainekavaga méératud padevused;
saavutada avastamisroom ning loominguline rahuldus.

ULDPADEVUSTE KUJUNDAMINE

Kultuuri- ja vaartuspadevus: matemaatika on erinevaid kultuure iithendav teadus,
kus dpilased saavad tutvuda eri maade ja ajastute matemaatikute toodega. Opilasi
suunatakse tunnetama loogiliste mottekéikude elegantsi ning Opitavate
geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega (nt siimmeetria).
Matemaatika Gppimine eeldab jarjepidevust, selle kaudu arenevad isiksuse
omadustest eelkdige piisivus, sihikindlus ja tdpsus. Kasvatatakse sallivalt suhtuma
erinevate matemaatiliste voimetega Opilastesse.

Sotsiaalne- ja kodanikupadevus: vastutustunnet iihiskonna ja kaaskodanike ees
kasvatatakse sellesisuliste tekstiilesannete lahendamise kaudu. Rithmat66s on
voimalik arendada koostdooskusi. Erinevate statistiliste néitajate ja lilesannete
pohjal ning klassi kui sotsiaalse grupi koosseisus tehakse adekvaatseid,
objektiivseid ning tolerantsust arendavaid jéareldusi.



Enesemédratluspadevus: matemaatikat dppides on tihtsal kohal dpilaste iseseisev
t00. Iseseisva iilesannete lahendamise kaudu voimaldatakse Opilasel hinnata ja
arendada oma matemaatilisi voimeid.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus: matemaatikale omase
keele, siimbolite, meetodite kasutamine; mudelite koostamine, moStmisvahendite
kasutamine, andmete ja tulemuse kriitiline hindamine . Julgus kasutada
matemaatikas dpitud vahendeid loodusnihtuste uurimiseks ja kirjeldamiseks.
Ennast proovile panevate ning eluliste iilesannete kaudu huvi dratamine
matemaatika vastu ning matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku tdhenduse
moistmine. Harjutates tekib oskus néha ja sdnastada igapdevaseid probleeme ning
neid lahendada tolkides igapievase elu seoseid matemaatika keelde ja tulemusi
taas igapaevaelu konteksti.

Opipidevus: matemaatikat dppides on viga oluline tunnetada materjali siigavuti
ning saada kdigest aru. Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiilisimise,
ratsionaalsete votete otsingu ja tulemuste kriitilise hindamise oskust. Véga oluline
on iildistamise ja analoogia kasutamise oskus: oskus kanda dpitud teadmisi iile
sobivatesse kontekstidesse. Opilases kujundatakse arusaam, et keerukaid
iilesandeid on vdimalik lahendada iiksnes tema enda iseseisva motlemise ning
tema enda loogilise arutluse teel.

Suhtluspiddevus: matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet
selgelt, liihidalt ja tépselt. Eelkoige toimub see hiipoteese ja teoreeme sonastades
ning iilesande lahendust vormistades. Tekstiilesannete lahendamise kaudu areneb
oskus teksti moista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida vilja etteantud suuruse
leidmiseks vajalikku infot. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek
erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info
moistmiseks, seostamiseks ja edastamiseks. Arendatakse suutlikkust
formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste
stimbolite ja valemite sisu tavakeeles.

Ettevotlikkuspadevus: uute matemaatiliste teadmisteni joutakse sageli
vaadeldavate objektide omaduste analiitisimise kaudu: uuritakse objektide iihiseid
omadusi, mille alusel sdnastatakse hiipotees ning otsitakse ideid hiipoteesi
kehtivuse pohjendamiseks. Sellise tegevuse kdigus arenevad oskus néha ja
sOnastada robleeme, genereerida ideid ning kontrollida nende toimivust ja
kasulikkust. Toendosusteooria, funktsioonide ja protsentarvutusega lilesannete
lahendamise kaudu Opitakse uurima objekti erinevate parameetrite pohjustatud
muutusi, hindama oma riske ja toimima arukalt. Uhele iilesandele erinevate
lahendusteede leidmine arendab paindlikku motlemist ning ideede genereerimise



oskust. Ettevotlikkuspadevust arendatakse mitmete eluliste andmetega iilesannete
lahendamise kaudu ning koostatakse matemaatilisi projekte.

e -Digipadevus: pidev enesekindel, kriitiline ja loov IKT vahendite ja erinevate
oppeprogrammide kasutamine, digivahendite abil info otsimine ja séilitamine ,
selle asjakohasuse ja usaldusvéirsuse hindasmine

AINEALASED PADEVUSED

e Probleemi lahendamise oskus:

| kooliaste — oskab jouda olemasolevatest faktidest arutluse kaudu
jérelduseni, hindab tulemust; oskab analiilisida oma tervisele ja
turvalisusele reaalselt ohtlikke situatsioone

Il kooliaste - Leiab iilesandele erinevaid lahendusteid, oskab valida enda
jaoks sobiva meetodi, tunneb probleemiilesande lahendamise tildist
skeemi; néitab iiles

initsiatiivi lahendada kodus ja koolis ilmnevaid matemaatilist laadi
probleeme

I11 kooliaste - Koostab ja rakendab matemaatilisi mudeleid (vorrand,
funktsionaalsed seosed nagu vordeline, poordvordeline ja lineaarne seos,

diagrammid) erinevate eluvaldkondade tilesandeid lahendades
e PdOhjendamise ja tdestamise oskus:
| kooliaste - -kommenteerib suuliselt oma tegevust
Il kooliaste — dpilane pohjendab oma mdttekidike ja kontrollib nende
Oigsust.
I11 kooliaste — opilane maérkab tildist, pistitab hiipoteese ja kontrollib

neid; iildistab ning arutleb loogiliselt; pdhjendab oma viiteid, on
omandanud esmase toestusoskuse



e Kommunikatiivsed oskused:

| kooliaste -Opilane saab aru opitud reeglitest ja oskab neid tiita; loeb,
moistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste

Il kooliaste — dpilane pohjendab oma méttekéike ja kontrollib teiste
omade Oigsus suuliselt, selgitab kaaslastele oma mottekéike.

[11 kooliaste —opilane esitab kirjalikult ilesande korrektselt vormistatud
lahenduse voi tdestuskéigu ning harjub aru saama dpiku teooriaosa
tekstist, hindab oma matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestab neid
edasist tegevust kavandades

e Seoste loomise oskus:

| kooliaste - opilane liigitab timbritseva maailm a esemeid, vordleb neid 1-
2 tunnuse jargi, kasutab suurusi mdotes sobivaid abivahendeid ja
modtithikuid

Il kooliaste — dpilane liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab

neid mitme tunnuse jargi

I11 kooliaste — opilane néeb seoseid erinevate matemaatiliste mdistete
vahel, loob neist siisteemi

e Representatsioon:

| kooliaste - Gpilane ndeb matemaatikat timbritsevas elus ja kirjeldab seda
arvude voi kujundite abil.

Il kooliaste - dpilane kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise
(avaldis, valem, vorrand, vorratus, graafik, tabel, diagramm, pilt, tekst,
konkreetsed kehade mudelid) ning oskab iile minna iihelt teisele

[11 kooliaste — opilane koostab ja rakendab sobivaid matemaatilisi
mudeleid erinevate eluvaldkondade iilesandeid lahendades, oskab
vorrelda ja hinnata erinevate esituste sobilikkust, tdlgendada erinevatel



viisidel esitatud infot, minna tavakeelelt {ile formaalsele siimbolite keelele
ja vastupidi, oskab tootada korraga mitme esitlusviisiga

e Digivahendite kasutamise oskus:
| kooliaste — dpilane kasutab digivahendeid Spitu kinnistamiseks

Il kooliaste — dpilane kasutab digivahendeid oma t66 lihtsustamiseks ja
tulemuste konrtollimiseks, leiab abi ja infot.

[11 kooliaste - dpilane kasutab matemaatiliste seoste uurimisel
arvutiprogramme ja muid abivahendeid

LABIVATE TEEMADE KASITLEMINE MATEMAATIKATUNDIDES

Oppekava iildosas esitatud libivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses
eelkdige dppetegevuse sihipédrase korraldamise ja viidete tegemise kaudu késitletava aine
juures.

e Keskkond ja jatkusuutlik areng.

Matemaatikatilesannetes saab kasutada reaalseid andmeid keskkonnaressursside
kasutamise kohta. Neid analiiiisides arendatakse sddstvat suhtumist keskkonda ning
dpetatakse seda vidrtustama. Voimalikud on duedppetunnid. Opilased dpivad votma
isiklikku vastutust jitkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid
vadrtushinnanguid ja kditumisnorme. Kujundatakse objektiivsele informatsioonile rajatud
kriitilist motlemist ning probleemide lahendamise oskust. Faktidele toetudes hinnatakse
keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema késitlemisel on tihtsal kohal
protsentarvutus, statistikaelemendid ning muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika.

e Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.
Matemaatikat ja teisi Oppeaineid Idimivate {ihistegevuste (uurimistood,
rihmat6od, projektid) kaudu arendatakse Opilastes koostoovalmidust ning sallivust teiste
inimeste tegevuse ja arvamuste suhtes. Protsentarvutuse ja statistika elementide
kisitlemine vOimaldab Opilastel aru saada iihiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks
kasutatavate arvniitajate tdhendusest.

e Kultuuriline identiteet.
Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa. Tdnapédevane elukeskkond ei saa
eksisteerida matemaatikata. Sellele saab tdhelepanu juhtida matemaatika ajaloo
tutvustamise, iihiskonna ja matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne.
Protsentarvutuse ja statistika abil kirjeldatakse mitmekultuurilises {ihiskonnas toimuvaid
protsesse (erinevad rahvused, usundid, erinev sotsiaalne positsioon iihiskonnas jne).



o Teabekeskkond
. Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja mdista eri vormis infot (joonis, pilt, valem,
mudel). Meediamanipulatsioonide adekvaatset tajumist toetavad matemaatikakursuse
iilesanded, milles kasutatakse statistilisi protseduure ja protsentarvutusi. Opilast
suunatakse teavet kriitiliselt analiiiisima.

e Tehnoloogia ja innovatsioon.
Matemaatikakursuse 16imimise kaudu tehnoloogia ja loodusainetega
tutvustatakse tehnoloogilisi protsesse ning modelleerimist. Tegevusi kavandades ja ellu
viies ning 10pptulemusi hinnates teeb Opilane mddtmisi ja arvutusi, kasutab dppimise ja
oma t06 tohustamiseks IKT vahendeid. Matemaatikadppes saab rakendada mitmesugust
Opitarkvara.
Ulesannete lahendamisel dpitakse kasutama tehnoloogilisi abivahendeid,
moistma matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.

e Tervis ja ohutus.
Matemaatikadpetuses saab lahendada ohutus- ja tervishoiuandmeid sisaldavaid
iilesandeid (nt liikluskeskkonna, liiklejate ja sdidukite liikumisega seotud tekstiilesanded,
muud riskitegureid sisaldavate andmetega tlilesanded ja graafikud).

e Viirtused ja kdlblus.
Matemaatika on joukohane, kui Opilane arendab endas siistemaatilisust, jarjekindlust,
piisivust, tipsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskujul kujundavad opilased
tolerantset suhtumist erinevate voimetega kaaslastesse. Matemaatika Oppimine ja
Opetamine pakub Opilastele voimalikult palju positiivseid emotsioone.

KALMETU POHIKOOLI POHIVAARTUSTE KUJUNDAMINE

e Positiivsus: Oppetdd toimub koiki dppijaid arvestavas, toetavas, sdbralikus
dhkkonnas. Oppijad saavad piisavalt tunnustust ning vdimalusi oma oskuste
jagamiseks kaaslastega.

e Kohuse- ja vastutustunne: jarjepidev td0 nii Opetaja suunamisel kui ka iseseisvallt,
probleemiilesannete lahendamine, tulemuste kriitiline analiilisimine, reeglite
jérgimine

e Isamaalisus: info otsimine, iilesannete koostamine ja lahendamine Eesti kultuuri,
ajaloo, looduse, inimeste ja rahva traditsioonide kohta

e Turvalisaus: liiklusstatistika ja-ohutusalaste ning tervislikke eluviise
propageerivate iilesannete lahendamine nende sisu iile arutlemine.

OPPETEGEVUSED
e kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;
¢ rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial
pShinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;



e kasutatakse mitmekiilgset Oppemeetodite valikut rohuasetusega
aktiivOppemeetoditel: iseseisev to0,

vestlus, arutelu, diskussioon, paaristdo, projektdpe, rithmatdo;

luuakse voimalused koostada dpimapp, sooritada praktilisi mdotmistoid jne;
laiendatakse dpikeskkonda: arvutiklass, asutused, duedpe jm.

Oppesisu ja -tegevuse kavandamisel lihtutakse mdtlemise hierarhilistest
tasanditest:

-faktide, protseduuride ja moistete teadmine (meenutamine, dratundmine, info
leidmine, arvutamine, mddtmine, klassifitseerimine/jarjestamine);

-teadmiste rakendamine (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel
esitamine, modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine);

- arutlemine (pdhjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
harjumuspiratute lilesannete lahendamine).

TUNNIJAOTUS

Matemaatika Gpetamine Kalmetu Pohikoolis toimub vastavalt riiklikule 6ppekavale , so
1-klass — 3 tundi néddalas
2.klass — 3 tundi nddalas
3 klass — 4 tundi nédalas
4.klass — 5 tundi nidalas
5.klass - 5 tundi nddalas
6.klass - 5 tundi nddalas
7.Kklass - 5 tundi nddalas
8.klass — 4 tundi nédalas

9.klass — 4,5 tundi niadalas
Lisaks vO0ib Opetaja moodustada 5.- 9. Klasside dpilastest klasside vahelise rithma
olimpiaadideks ja mitmesugusteks voistlusteks ettevalmistamiseks.

HINDAMINE

Matemaatika Opitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetusprotsessid ning nende
hierarhiline tilesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja moistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info
leidmine,

arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine;

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine;

3. Arutlemine: pdhjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete

iilesannete lahendamine.

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvaétvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot {ilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
motlemise ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.



1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet ainevaldkonna
teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaértustest.

2. Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ning dpitulemuste
pohjal tdiendavat, julgustavat ja konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ning ndrkuste
kohta.

3. Praktiliste todde ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse Gpilase arengut 6ppekavas toodud oodatavate
tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine.

1 klassis ei hinda numbriliselt, vaid saavad veerandi 16pus kirjaliku tagasiside, mis
sisaldab sdnalist hinnangut.

1. klassi matemaatika ainekava
OPPEAINE MAHT:

OPPE-EESMARGID:
Opilane:
e loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb naturaalarve 0 — 20
esitab arvu liheliste ja kiimneliste summana;
loeb ja kirjutab jargarve;
liidab ja lahutab peast arve 20 piires
tunneb nelivordusi;
oskab tédiskiimneid liita ja lahutada;
oskab lahendada lihtsamaid tekstiilesandeid;
tunneb kella, oskab koostada diagramme;
tunneb geomeetrilisi kujundeid ja mdot- ning rahaiihikuid

OPPESISU

Arvutamine

Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused

Arvud 0-100, nende e loeb ja kirjutab, jérjestab ja vordleb arve 0 —100;
tundmine, lugemine,

e paigutab naturaalarvude ritta sealt puuduvad arvud 100 piires;
kirjutamine, e teab ja kasutab moisteid vorra rohkem ja vorra vihem;
jérjestamine ja e loeb ja kirjutab jirgarve;
vordlemine.

Jargarvud.

Mirgid +, -, =, >, <,




Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Liitmine ja lahutamine | e liidab peast 20 piires; lahutab peast tileminekuta kiimnest 20
20 piires. piires;

Liitmise ja lahutamise
vaheline seos.
Taiskiimnete liitmine
ja lahutamine saja
piires.

e omab esialgsed oskused lahutamiseks tileminekuga kiimnest
20 piires;

e nimetab liheliste ja kiimneliste asukohta kahekohalises arvus;

o liidab ja lahutab peast tdiskiimneid 100 piires

Lihtsaimad tahte
sisaldavad vordused.

e asendab proovimise teel lihtsaimasse vordustesse seal
puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

Mootmine ja tekstiilesanded

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Moétiihikud:
meeter, sentimeeter,

e kirjeldab pikkusiihikuid meeter ja sentimeeter tuttavate suuruste
kaudu,

kasutab nende tdhiseid m ja cm;

e moddab joonlaua vdi mdodulindiga vahemaad/eseme mddtmeid
meetrites

v0l1 sentimeetrites;

e teabseost1m=100cm;,

gramm, kilogramm,

e kirjeldab massiiihikuid gramm ja kilogramm tuttavate suuruste
kaudu,
kasutab nende tdhiseid kg ja g;

liiter,

e kujutab ette mahuiihikut liiter, kasutab selle tihist I;

minut, tund, 66péev,
nddal, kuu, aasta;
kella tundmine téis-,
veerand-, pool- ja
kolmveerandtundides.

e nimetab ajaiihikuid minut, tund 66péev, nddal, kuu ja aasta;

¢ |eiab tegevuse kestust tundides;

e itleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja “kolmveerand”
kasutamata, ndit. 18.15);

e teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66pdev = 24 tundi;

kéibivad rahatihikud. | ¢ nimetab Eestis kdibivaid rahaiihikuid, kasutab neid lihtsamates
tehingutes;
e teab seost 1 euro = 100 senti.
Uhetehtelised J koostab matemaatilisi jutukesi hulki iihendades, hulgast
tekstiilesanded 20 osa eraldades
piires liitmisele ja ja hulki vorreldes;
lahutamisele. . lahendab iihetehtelisi tekstiilesandeid liitmisele ja
lahutamisele 20 piires;
J piistitab ise kiisimusi osalise tekstiga iilesannetes;
o hindab Gpetaja abiga iilesande lahendamisel saadud

tulemuse reaalsust.




Geomeetrilised kujundid

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Punkt, sirgldik ja sirge. e eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi punkt
ja sirgloik;
e joonestab ja mdddab joonlaua abil sirgldiku;
Ruut, ristkiilik ja kolmnurk; nende e cristab ruutu, ristkiilikut ja kolmnurka teistest
elemendid tipp, kiilg ja nurk. Ring. kujunditest;

nditab nende tippe, kiilgi ja nurki;
o eristab ringe teistest kujunditest;

Kuup, risttahukas japiiramiid; nende e eristab kuupi, risttahukat ja pliramiidi teistest
tipud, servad ja tahud. Kera. ruumilistest
kujunditest; nditab maketil nende tippe, servi ja
tahke;
o eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;
Esemete ja kujundite riihmitamine, e riihmitab esemeid ja kujundeid iihiste tunnuste
asukoha ja suuruse kirjeldamine ning alusel;
vordlemine. e vordleb esemeid ja kujundeid asendi- ja
suurustunnustel,
Geomeetrilised kujundid meie timber. | e leiab limbritsevast opitud tasandilisi ja ruumilisi
kujundeid

Hindamine

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete {ildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
motlemise ning

Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna

teadmistest ja oskustest ning Opilase hoiakutest ja vaartustest.

2. Koostoos kaaslaste ning dpetajaga saab opilane seatud eesmarkide ja dpitulemuste
pohjal

tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

1.klassis ei hinda numbriliselt, vaid saavad veerandi 10pus kirjaliku tagasiside, mis
sisaldab sonalist hinnangut.



2. klassi matemaatika ainekava

OPPEAINE MAHT: 35*3= 105 tundi

OPPESISU

Arvud ja mootiihikud

Oppesisu Taotletavad oppetulemused

e Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine, | [J[loeb, kirjutab, jérjestab ja vordleb
kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine. arve 0 —1000;

Moisted: iiheline, kiimneline, sajaline. [ [Iselgitab arvvarduse ja vorratuse

e Arvu suurendamine ja vihendamine teatud | erinevat tdhendust;

arvu vorra. []Jkasutab arvude vordlemisel
e Liitmis- ja lahutamistehte komponentide | siimboleid >, <, =;
nimetused. [ [vordleb mitme liitmis- voi
e Liitmine ja lahutamine peast 20 piires. lahutamistehtega arvavaldiste
vaartusi,

e Peast ithekohalise arvu liitmine . . .
kahekohalise arvuga 100 piires. [10nimetab kahe- ja kolmekohalises

arvus jarke (iihelised, kiimnelised,

e Peast kahekohalisest arvust iihekohalise sajalised); médrab
arvu lahutamine 100 piires. ’
. o nende arvu;
o Tiiskiimnete ja -sadade liitmine ja

lahutamine 1000 piires. [1[esitab kahekohalist arvu

] o taiskiimnete ja iiheliste summana;
e Mitme tehtega liitmis- ja

lahutamisiilesanded. [1[esitab kolmekohalist arvu

o _ taissadade, taiskiimnete ja iiheliste
e Arvude 1 - 10 korrutamine ja jagamine 2, | symmana;

3,4Ja5>-ga [1[selgitab ja kasutab Oigesti

e Korrutamise seos liitmisega. Korrutamise | maisteid "vihendada millegi vorra",
ja jagamise vaheline seos. "suurendada millegi vorra";

e Moisted: korda suurem ja korda vihem; [10liidab ja lahutab peast

e Tiht arvu tihisena. taissadadega 1000 piires;

[10Jnimetab liitmistehte komponente
(liidetav, summa) ja lahutamistehte
komponente

e Téhe arvviirtuse leidmine vordustes
analoogia ja proovimise teel.

e Mootihikud kilomeeter, detsimeeter,
sentimeeter, kilogramm, gramm, liiter,
tund, minut, [10Jarvutab enam kui kahe tehtega

liitmis- ja lahutamisiilesandeid;

(vdhendatav, vihendaja, vahe);

e sekund ja nende tihised.




Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

e Mootithikutevahelised seosed (ainult [1001iidab ja lahutab peast 20 piires;
naaberiihikud ja igapdevaelus tihti

ettetulevad lihtsamad juhud).

e Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja [10lahutab peast kahekohalisest

lahutamine.

o Kell (ka osutitega kell) ja kellaeg.

e Kalender.

e Temperatuuri modtmine, skaala.

Temperatuuri mootiihik kraad.

e Arvutusiilesanded meie igapievaelus.

[101iidab peast iithekohalist arvu iihe-
ja kahekohalise arvuga 100 piires;

arvust iihekohalist arvu 100 piires;

[10selgitab korrutamist liitmise
kaudu;

[10selgitab jagamise tahendust,
kontrollib jagamise digsust
korrutamise kaudu;

(JOkorrutab arve 1 — 10 kahe, kolme,
nelja ja viiega;

Tekstiillesanded

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Uhetehtelised tekstiilesanded dpitud
arvutusoskuste piires.

Lihtsamad kahetehtelised
tekstiilesanded.

[J[0selgitab ja kasutab digesti mdisteid "korda
suurem" ja "korda vdhem" arvude 2, 3,4 ja 5

korral;

[J[J1eiab tihe arvvairtuse vordustes proovimise voi
analoogia teel;

[J[Jtididab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis;
[ ]

Geomeetrilised kujundid

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Sirgldik, tdisnurk, nelinurk, ruut,
ristkiilik, kolmnurk; nende tdhistamine
ning joonelementide pikkuste
modtmine.

[J[kirjeldab pikkusiihikut kilomeeter tuttavate
suuruste kaudu, kasutab kilomeetri tdhist km;

[1[Jselgitab helkuri kandmise olulisust lahendatud
praktiliste iilesannete pohjal;




Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

[1[Jhindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma jérgi
(tdismeetrites vOi tdissentimeetrites);

[ Oteisendab meetrid detsimeetriteks, detsimeetrid
sentimeetriteks;

[1[kirjeldab massiiihikuid kilogramm ja gramm
tuttavate suuruste kaudu;

0 Ovordleb erinevate esemete masse;

[10Kkirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;

[][Jkasutab ajaiihikute liihendeid h, min, s;

[J[kirjeldab ajaiihikuid pool, veerand ja
kolmveerand tundi oma elus toimuvate siindmuste

abil;
[J[0nimetab tdistundide arvu 60péevas ja arvutab
taistundidega;

[J[0loeb kellaaegu (kasutades ka sonu veerand,
pool, kolmveerand);

[10kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma- ja
soojakraade;

[1[Jarvutab nimega arvudega (lihtsamad juhud).




Hindamine

Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise ning

Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse viltel antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna

teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.

2. Koostoos kaaslaste ning Opetajaga saab dpilane seatud eesmarkide ja dpitulemuste

pohjal

taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.

3. klassi matemaatika ainekava

OPPEAINE MAHT: 35*4= 140 tundi

OPPE-EESMARGID:
Opilane

saab aru Opitud reeglitest ning oskab neid téita;
loeb, mdistab ja edastab eakohaseid matemaatilisi tekste;

ndeb matemaatikat timbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vo1 geomeetriliste
kujundite abil,

loendab iimbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vordleb neid ithe—kahe
tunnuse jargi;

kasutab suurusi modtes sobivaid abivahendeid ning mddtiithikuid;

kasutab digitaalseid dppematerjale (sh dpiprogramme, elektroonilisi tédlehti);
tunnetab soovi ja vajaduse erinevust;

tunneb huvi timbritseva vastu; tahab oppida;

hoiab korras oma téokohta, tegutseb klassis ja riihmas teisi arvestavalt, mdistes, et
see on

oluline osa téokultuurist;

oskab ohuolukordi analiilisida ning jouab olemasolevatest faktidest arutluse kaudu
jéareldusteni.



OPPESISU

Arvutamine

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Arvud 0 — 10 000, nende esitus
tiheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana.

Arvude vordlemine ja jérjestamine
10000 piires.

Peast kahekohaliste arvude liitmine
ja lahutamine 100 piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10
000 piires.

loeb, kirjutab, jirjestab ja vordleb arve kuni 10 000-
ni;

nimetab arvule eelneva voi jirgneva arvu;
maéérab arvu asukoha naturaalarvude seas;

esitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste

summana;
liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;
selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;

Korrutustabel.

Korrutamis- ja jagamistehte
liilkmete nimetused.

Moisted: korda suurem, korda
viiksem.

nimetab korrutamis- ja jagamistehte liikmeid (tegur,
korrutis,

jagatav, jagaja, jagatis);

selgitab jagamist kui korrutamise poordtehet;
valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab peast arve
korrutustabeli piires, korrutab arvudega 1 ja 0;

korrutab peast tihekohalist arvu kahekohalise arvuga
ja

jagab peast kahekohalist arvu iihekohalise arvuga
100 piires;

Téahe arvvairtuse leidmine vorduses
analoogia abil.

tdidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis;

leiab tdhe arvvéirtuse vordustes proovimise voi
analoogia

teel;

Arvavaldis, tehete jarjekord ja
sulud.

Summa korrutamine ja jagamine
arvuga.

madrab tehete jarjekorra avaldises

(sulud, korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);




Mootmine ja tekstiilesanded

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Moadtithikud millimeeter, tonn ja
sajand.

Mootiihikute teisendusi (lihtsamad
igapédevaelus ettetulevad juhud).

nimetab pikkusmdote millimeetrist kilomeetrini ja
kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

nimetab massiiihikuid gramm, kilogramm, tonn ja
kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

nimetab ajaiihikuid sajand, aasta, kuu, nidal,
00péev, tund, minut, sekund ja kirjeldab neid oma
clus asetleidvate stindmuste abil;

teisendab pikkus-, massi- ja ajatihikuid (valdavalt
vaid naaberiihikud);

arvutab nimega arvudega .

Murrud 1/2, 1/3, 1/4, 1/5.

Nende murdude pohjal arvust osa
leidmine.

selgitab murdude tdhendust;
leiab osa arvust;

selgitab nédidete pohjal, kuidas leitakse osa jargi
arvu,

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine. Uhetehteliste
tekstiulesannete koostamine.

lahendab {ihe- ja kahetehtelisi tekstiilesandeid
Opitud arvutusoskuse piires;

koostab erinevat liiki Gihetehtelisi tekstiilesandeid;

piistitab iilesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

hindab saadud tulemuste reaalsust;




Geomeetrilised kujundid

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Murdjoon, hulknurk, ristkiilik, ruut ja
kolmnurk, nende elemendid.

Murdjoone pikkuse ning ruudu,
ristkiiliku ja kolmnurga timbermdddu
leidmine.

eristab murdjoont teistest joontest; mdddab ja
arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;

joonestab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, joonlaua
abil;

arvutab ruudu, ristkiiliku ja kolmnurga
iimbermdddu kiiljepikkuste kaudu;

Vordkiilgne kolmnurk, selle
joonestamine sirkli ja joonlaua abil.

Ring ja ringjoon, raadius ja keskpunkt.
Etteantud raadiusega ringjoone
joonestamine.

kirjeldab vordkiilgset kolmnurka;

joonestab vordkiilgset kolmnurka sirkli ja
joonlaua abil;

joonestab erineva raadiusega ringjooni; mérgib
ringjoone raadiuse ja keskpunkti;

Kuup, risttahukas, kera, silinder,
koonus, kolm- ja nelinurkne piiramiid.
Nende pohilised elemendid (servad,
tipud, tahud).

Geomeetrilised kujundid igapaevaelus.

leiab timbritsevast dpitud ruumilisi kujundeid;

eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest ning
nimetab ja nditab nende tippe, servi, tahke;

niitab maketi abil silindri pohju ja kiilgpinda;
nimetab pohjaks olevat ringi;

nditab maketi abil koonuse kiilgpinda, tippu ja
poOhja; nimetab pdhjaks olevat ringi;

nditab ja nimetab maketi abil pliramiidi kiilgtahke,
pohja, tippe;

eristab kolm- ja nelinurkset piiramiidi pShja jargi.

Hindamine

Matemaatika Gpitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende

hierarhiline

ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info

leidmine,

arvutamine, modtmine, klassifitseerimine/jérjestamine.

2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,

modelleerimine, rutiinsete lilesannete lahendamine.




3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete

iilesannete lahendamine.
Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise

ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna

teadmistest ja oskustest ning Opilase hoiakutest ja véartustest.
2. Koostd0os kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja dpitulemuste pdhjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavate

tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel

tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on
omandanud

matemaatika ainekavas esitatud opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning
hinde ,,viga

hea”, kui ta on omandanud Spitulemused arutlemise tasemel.

4. klassi matemaatika ainekava

OPPEAINE MAHT: 35*4= 140 tundi

OPPE-EESMARGID:

Opilane
. saab ettekujutuse matemaatika osast inimtegevuses;
=  Jpib tundma arvude ehitust kiimnendsiisteemis,arve lugema ja
kirjutama;

= Jpib arvutama peast ja kirjalikult,arvutamisvilumuste
kinnistamiseks kasutab IKT vahendeid;

= [eiab iilesandele erinevaid lahendusteid,dpib kasutama
probleemiilesande lahendamise tildist skeemi;

= liigitab objekte,ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme
tunnuse jargi;



OPPESISU

Arvutamine

opib suuliselt kommenteerima oma tegevust ja tilesande
lahenduskiiku,selgitama oma tegevust teistele,pdhjendama oma
lahenduskéike;

Opilasele meeldib ja tunneb rddmu matemaatikaga tegelemisest;
kasutab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes.

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Arvude lugemine
ja kirjutamine,
nende esitamine

e selgitab ndidete varal termineid arv ja number; kasutab neid
iilesannetes;
e kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

liheliste, e csitab arvu liheliste, kiimneliste, sajaliste, tuhandeliste kiimne- ja
kimneliste, sajatuhandeliste summana;

sajaliste, e vordleb ja jarjestab naturaalarve, nimetab arvule eelneva voi
tuhandeliste, jirgneva arvu;

kiimne- ja o kujutab arve arvkiirel;

sajatuhandeliste

summana.

Liitmine ja e nimetab liitmise ja lahutamise tehte komponente (liidetav, summa,
lahutamine, nende vihendatav, vihendaja, vahe);

omadused. e tunneb liitmis- ja lahutamistehte lilkkmete ning tulemuste vahelisi

Kirjalik liitmine
ja lahutamine.

seoseid;

e kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte ja vastupidi;

e sOnastab ja esitab lildkujul liitmise omadusi (liidetavate
vahetuvuse ja riihmitamise omadus) ja

kasutab neid arvutamise holbustamiseks;

e soOnastab ja esitab lildkujul arvust summa ja vahe lahutamise ning
arvule vahe liitmise omadusi ja

kasutab neid arvutamisel;

Soovitus: tehete omaduste rakendamisel piirduda kuni kahekohaliste

arvudega, kuid tutvustada tuleks

ka nende omaduste kehtivust suuremate arvude korral.

e Kkujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist arvkiirel;

¢ liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi arve;

¢ liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni piires, selgitab oma
tegevust;




Naturaalarvude
korrutamine.
Korrutamise
omadused.
Kirjalik
korrutamine.

nimetab korrutamise tehte komponente (tegur, korrutis);

esitab kahe arvu korrutise vordsete liidetavate summana voi selle
summa korrutisena;

Kirjutab korrutamistehtele vastava jagamistehte ja vastupidi;
tunneb korrutamistehte liikmete ning tulemuse vahelisi seoseid,
sOnastab ja esitab tildkujul korrutamise omadusi: tegurite
vahetuvus, tegurite riihmitamine,

summa korrutamine arvuga;

kasutab korrutamise omadusi arvutamise lihtsustamiseks:

e Kkorrutab peast arve 100 piires;

e Korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

e arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

« korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi naturaalarve ja kuni

kolmekohalisi arve jarkarvudega;

Naturaalarvude e nimetab jagamistehte komponente (jagatav, jagaja, jagatis);
jagamine. e tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse vahelisi seoseid:;
Jadgiga jagamine. | o jagab peast arve korrutustabeli piires;
Kirjalik jagamine. | ¢  kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise abil;
Arvnull tehetes. | o  gelgitab, mida tihendab “iiks arv jagub teisega™;

e jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise tdhendust;

Soovitus: jddgiga jagamise tihendus esitada ldbi ndidete, ndit. 16 : 3
=5 jddk 1, seega 16 =3 -5+ 1

jagab nullidega 16ppevaid arve peast 10, 100 ja 1000-ga;

jagab nullidega 16ppevaid arve jarkarvudega;

jagab summat arvuga;

jagab kirjalikult arvu tihekohalise ja kahekohalise arvuga;

liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

selgitab, millega vordub null jagatud arvuga ja nulliga jagamise
vOimatust;

Tehete jarjekord.

tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja iihe paari sulgudega
arvavaldises;
arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste vaértuse;

Naturaalarvu ruut.

selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab naturaalarvu ruudu;
teab peast arvude 0 — 10 ruutusid,;
kasutab arvu ruutu ruudu pindala arvutamisel;

Murrud.

selgitab murru lugeja ja nimetaja tdhendust,

kujutab joonisel murdu osana tervikust;

nimetab joonisel mérgitud terviku osale vastava murru;
arvutab osa (iihe kahendiku, kolmandiku jne) tervikust;

Rooma numbrid.

loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma numbreid (kuni
kolmekiimneni),

selgitab arvu iileskirjutuse pohimotet.




Andmed ja algebra

Oppesisu Taotletavad oppetulemused
Tekstiilesanded. e lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga tekstiilesandeid;
e modelleerib Opetaja abiga tekstiilesandeid;
e koostab ise iihe- kuni kahetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab iilesande lahendustulemuse reaalsust;

Taht vorduses. o leiab iihetehtelisest vordusest tdhe arvvéirtuse proovimise voi
analoogia teel;

Nditeks vorduse 21 + b = 34 korral voib proovida, milline arv tuleb

liita 21-le, et saaks 34.

Toetudes nditeks vordustele 2 + 3 = 5 ja 3 = 5 — 2 voib analoogia

pohjal kirjutada, et b = 34 — 21 = 13.

Ulesannetes piirdutakse vaid vordustega, mis sisaldavad iihte tehet iihe

tihega.

Geomeetrilised kujundid ja md6tmine

Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused
Kolmnurk. e leiab timbritsevast ruumist kolmnurki ning eristab neid;
e nimetab ja nditab kolmnurga kiilgi, tippe ja nurki;
e joonestab kolmnurka kolme kiilje jérgi;
e selgitab kolmnurga iimbermdddu tdhendust ja nditab iimbermdotu

joonisel;
e arvutab kolmnurga timbermddtu nii kiilgede mdotmise teel kui ka
etteantud kiiljepikkuste korral;

Nelinurk, e leiab timbritsevast ruumist nelinurki, ristkiilikuid ja ruute ning

ristkiilik ja ruut. eristab neid;

e nimetab ning néitab ristkiiliku ja ruudu kiilgi, vastaskiilgi,
lahiskiilgi, tippe ja nurki;

e joonestab ristkiiliku ja ruudu nurklaua abil;

e selgitab nelinurga imbermdddu tdhendust ja nditab imbermodtu
joonisel,

e arvutab ristkiiliku, sealhulgas ruudu, imbermdddu;

Kujundi o kasutab umberrnoodu ja plndala arvutamlsel sob1va1d mootuhlkuld
limbermdddu  ja | e arvutab kolmnurkadest ja tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi
pindala leidmine {imbermdodu;

e arvutab tuntud nelinurkadest koosneva liitkujundi pindala;

o rakendab geomeetria teadmisi tekstiilesannete lahendamisel;




Pikkustihikud.

nimetab pikkusiihikuid mm, cm, dm, m, km, selgitab nende iihikute
vahelisi seoseid,;

mdddab igapdevaelus ettetulevaid pikkusi, kasutades sobivaid
modtiihikuid;

toob niiteid erinevate pikkuste kohta, hindab pikkusi silma jérgi;
teisendab pikkusiihikuid {ihenimelisteks;

Pindalatiihikud.

e selgitab pindalaiihikute mm?, cm?, dm?, m?, ha, km? tdhendust;
e kasutab pindala arvutamisel sobivaid tihikuid;
o selgitab pindalatihikute vahelisi seoseid;
Massitihikud. e nimetab massitihikuid g, kg, t, selgitab massitihikute vahelisi
seoseid; kasutab massi
arvutamisel sobivaid iihikuid;
e toob niiteid erinevate masside kohta, hindab massi ligikaudu;
Mahuiihikud. e kirjeldab mahuiihikut liiter, hindab keha mahtu ligikaudu,
Rahaiihikud. e nimetab Eestis kiibelolevaid rahaiihikuid, selgitab rahatihikute
vahelisi seoseid, kasutab
arvutustes rahatihikuid;
Ajaiihikud. e nimetab aja mdotmise tihikuid tund, minut, sekund, 66péev, nidal,
kuu, aasta, sajand;
teab nimetatud ajaiihikute vahelisi seoseid,
Kiirus ja | o selgitab kiiruse mdistet ning kiiruse, teepikkuse ja aja vahelist
kiirustihikud. seost;
o kasutab kiirusithikut km/h lihtsamates iilesannetes;
Temperatuuri e loeb termomeetri skaalalt temperatuuri kraadides mérgib etteantud
modtmine. temperatuuri skaalale;
o kasutab kiilmakraadide mérkimisel negatiivseid arve;
Arvutamine liidab ja lahutab nimega arve;

nimega arvudega.

korrutab nimega arvu iithekohalise arvuga;

jagab nimega arve iihekohalise arvuga, kui koik tihikud jaguvad
antud arvuga;

kasutab mootiihikuid tekstiilesannete lahendamisel;

otsib iseseisvalt teabeallikatest néiteid erinevate suuruste (pikkus,
pindala, mass, maht,

aeg, temperatuur) kohta, esitab neid tabelis.

Hindamine

Matemaatika Spitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende

hierarhiline

ulesehitus.




1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info
leidmine,

arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine.
2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete

iilesannete lahendamine.
Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise

ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna

teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.
2. Koostd0os kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja dpitulemuste pdhjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavate

tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel

tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on
omandanud

matemaatika ainekavas esitatud Opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning
hinde ,,viga

hea”, kui ta on omandanud Opitulemused arutlemise tasemel.



5. klassi matemaatika ainekava

OPPEAINE MAHT: 35*5= 175 tundi

OPPE-EESMARGID

Opilane:

e Opib arvutama peast, kirjalikult ja arvutiga;

e Opib tundma kdige lihtsamaid geomeetrilisi kujundeid;
e Opib tundma ruumala tihikuid;

e Opib vordlema, jdrjestama, limardama.

OPPESISU

Naturaalarvud

Miljonite klass. Miljardite klass. Naturaalarvude vdrdlemine, timardamine. Paaris- ja
paaritud arvud. Matemaatilised avaldised. Tdht arvu tdhisena.Valem. Téahtavaldise
védrtuse arvutamine. Naturaalarvude liitmise vahetuvuse ja iihenduvuse seadused.
Kirjalik liitmine. Naturaalarvude lahutamine. Kirjalik lahutamine. Vorrandi moiste ja
lahend. Arvandmete kogumine ja Kkorrastamine sagedustabelis. Tulp- ja
sirgldikdiagrammide koostamine ja lugemine. Naturaalarvude korrutamise seadused.
Kirjalik korrutamine. Sulgude avamine ja iihisteguri leidmine. Naturaalarvude jagamine.
Arvud 0 ja 1 jagamistehetes. Jagamise pohiomadus. Alg- ja kordarvud. Kordarvu
lahutamine algtegureiks. Arvude iihistegurid ja tihiskordsed. Jaguvuse tunnuseid. Kirjalik
jagamine. Tundmatu jagatava ja jagaja leidmine. Ulesandeid koigi tehete kohta
naturaalarvudega.

Geomeetrilised kujundid
Punkt, sirgldik, murdjoon. Loikude vordlemine ja liitmine. Kiir, sirge, tasand. Arvkiir ja
skaala. Nurk. Nurkade liigid. Nurga kraad. Nurga mootmine. Sirgete 1dikumine.
Korvunurgad. Tippnurgad. Ristuvad sirged. Paralleelsed sirged. Paralleelsete sirgete
joonestamine. Risttahukas. Kuup. Risttahuka ruumala. Kuubi ruumala. Arvu kuup.
Ruumala tihikud ja seosed nende vahel: 1mm?, 1cm®, 11,1dm?3, 1m?3, 1km?®
Praktilised téod:
1. Risttahuka mudeli valmistamine, selle pindala ja ruumala arvutamine
mdodtmisel saadud andmete jérgi.
2. Kuubi mudeli valmistamine (voltimine).
3. Klassi (vdi muu ruumi) mddtmine, ruumala ja podranda pindala
arvutamine.Ruumi vérvimiseks vajamineva virvikoguse hinna arvutamine.




Kiimnendmurrud

Murdarvud. Modtiihikute kiimnendsiisteem. Kiimnendmurru mdiste, selle lugemine ja
kirjutamine, jirjestamine, kujutamine arvkiirel. Aritmeetilised tehted kiimnendmur-
dudega. Arvu ruudu ja kuubi moiste. Aritmeetiline keskmine. Majandusliku ja
rahandusliku sisuga {ilesanded. Plaanimddt. Tekstiilesanded. Geomeetrilise sisuga
arvutusiilesanded. Aritmeetilised tehted taskuarvutil.

Praktiline t66: Tutvumine matemaatika kédsiraamatuga. Késiraamatu abil ristsdna

lahendamine

TAOTLETAVAD OPITULEMUSED

Opilane oskab

o lugeda ja kirjutada arve miljardi piires, vorrelda, jirjestada neid ning iimardada
etteantud jérguni,

o arvutada peast ja kirjalikult;

o rakendada naturaalarvu jaguvuse tunnuseid,;

o antud arvu ruudu ja kuubi arvutamine;

° lahendada lihtsamaid vOrrandeid;

J lugeda ja kirjutada kiimnendmurde, vdrrelda, jérjestada ja timardada neid
etteantud jérguni;

o korrutada ja jagada peast naturaalarve ja kiimnendmurde jarguiihikutega 10, 100,
..Jja0,1;0,01; ..,;

kirjalikult sooritada tehteid kiimnendmurdudega;

rakendada arvutamisel tehete jirjekorda;

lihtsustada arvavaldisi ja arvutada tdhtavaldiste vaartusi;

lahendada tekstiilesandeid, mis nduavad tehteid naturaalarvudega ja
kiimnendmurdudega;

. modta nurga suurust ja joonestada antud suurusega nurka;

joonestada paralleelseid ja ristuvaid sirgeid joon- ja nurklaua abil,

arvutada ristkiiliku pindala ja risttahuka ruumala;

teisendada pikkus-, pindala- ning ruumalaiihikuid.

sooritada nelja aritmeetikatehet ja tdsta arvu ruutu ja kuupi taskuarvutil.

OPPEVAHENDID: joonlaud, mall, virviline paber, kartong, kirid, liim



Hindamine

Matemaatika Gpitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline

ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info
leidmine,

arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine.
2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete

iilesannete lahendamine.
Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise

ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna

teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.
2. Koostd0os kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja dpitulemuste pdhjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

Kokkuvdtva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavate

tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel

tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on
omandanud

matemaatika ainekavas esitatud Opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning
hinde ,,viga

hea”, kui ta on omandanud Opitulemused arutlemise tasemel.



6. klassi matemaatika ainekava

OPPEAINE MAHT: 35*4= 140 tundi

OPPE-EESMARGID

pilane:
Opib arvutama;
Opib tundma geomeetrilisi kujundeid;
Opib probleeme matemaatiliselt lahendama,;
arendab motlemisvoimet;
arendab oskust rakendada teadmisi igapdevaelus.

e o o o o (O

OPPESISU

Harilikud murrud ja kiimnendmurrud . Protsent

Harilik murd. Harilik murd arvkiirel. Liht- ja liigmurd. Hariliku murru péhiomadus.
Hariliku murru taandamine. Hariliku murru laiendamine. Murdude teisendamine
itheneimelisteks. Harilike murdude vordlemine. Uhenimeliste murdude liitmine ja
lahutamine. Liigmurru tdis- ja murdosa. Segaarvude liitmine ja lahutamine. Erinimeliste
murdude liitmine ja lahutamine. Kiimnendmurdude teisendamine harilikuks murruks.
Hariliku murru teisendamine kiimnendmurruks. Harilike murdude korrutamine.
Po6rdarvud. Harilike murdude jagamine. Ulesanded kdigi tehetega murdarvudega. Osa
leidmine terviku jdrgi. Terviku leidmine osa jirgi. Protsendi moiste. Peastarvutamise
votteid protsendi leidmiseks arvust. Intressid.

Geomeetrilisi konstruktsioone. Kolmnurk

Ring ja ringjoon. Tdispdore, ringi sektor. Sektordiagramm. Ringjoone pikkus ja ringi
pindala. Kolmnurk. Peegeldus sirgest ja punktist. Telg- ja tsentraalsimmeetria. Loigu
poolitamine, 15igu keskristsirge. Antud sirgele ristsirge joonestamine sirkli ja
joonlauaga. Nurga poolitamine. Kolmnurk, selle elemendid ja pdhiomadus. Kolmnurga
nurkade summa. Kolmnurga joonestamine kolme kiilje jargi. Kolmnurga joonestamine
kahe kiilje ja nendevajelise nurga jiargi. Kolmnurga joonestamine iihe kiilje ja tema
lahisnurkade jérgi. Kolmnurkade liigitamine. Téisnurkne kolmnurk ja tema elemendid.
Vordhaarne kolmnurk, omadusi. Kolmnurga alus ja korgus. Kolmnurga pindala.
Praktilised tood:

1. Kolmnurkade joonestamine, kdrguse ja aluse joonestamine.

Umbermdddu ja pindala arvutamine.

2. Arvu [J védrtuse arvutamine.

3. Mitmesuguste keerukamate geomeetriliste kujundite pindala ja

iimbermdddu arvutamine.




Positiivsed ja negatiivsed arvud. Ristkoordinaadid

Negatiivsed arvud. Positiivsete ja negatiivsete tdisarvude kujutamine arvsirgel. Kahe
punktivaheline kaugus arvsirgel. Arvude jérjestamine. Vastandarvud. Ratsionaalarvu
moiste. Absoluutviértus. Téisarvude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine.
Kirjalik arvutamine positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega.. Koordinaattasand. Punkti
asend koordinaattasandil. Tabeliandmete graafiline kujutamine. Temperatuuri graafik.
Uhtlase liikumise graafik ja teisi empiirilisi graafikuid.
Praktiline to6. 1) Kujundite joonistamine koordinaatteljestikus.

2) Kogutud andmete jargi graafiku joonestamine.

TAOTLETAVAD OPITULEMUSED

Opilane oskab

taandada harilikke murde jark-jargult;

teisendada harilikke murde ithenimelisteks;

esitada lilgmurde segaarvuna ja vastupidi;

teostada aritmeetilisi tehteid harilike murdudega;

lahendada tekstiilesandeid, mis nouavad tehteid harilike murdudega;

leida protsenti arvust;

lihtsustada harilikke ja kiimnendmurde sisaldavaid arvavaldisi;

poolitada 16iku ja nurka sirkli ja joonlaua abil, joonestada antud sirgele ristsirge;
joonestada antud kujundiga telg- ja tsentraalsiimmeetrilist kujundit;
konstrueerida kolmnurka kolmel pdhijuhul;

kasutada kolmnurga voOrdsuse tunnuseid ja vdrdhaarse kolmnurga omadusi
iilesannete lahendamisel;

arvutada kolmnurga pindala aluse ja korguse jargi;

ulesannete lahendamisel kasutada modtithikute vahelisi seoseid;

kujutada positiivseid ja negatiivseid arve arvteljel;

jéarjestada positiivseid ja negatiivseid arve;

leida arvu poordarvu, vastandarvu ja absoluutviirtust;

arvutada peast, kirjalikult ja taskuarvutil positiivsete ja negatiivsete tdisarvudega
(neli pohitehet)

J kujutada koordinaattasandil punkte nende koordinaatide jargi ning leida antud
punkti koordinaate;

. kujutada temperatuuri ning iihtlase litkumise graafikut ja seda lugeda;

. tunda statistiliste andmete esitusviise.

OPPEVAHENDID: joonlaud, sirkel, mall, kartong, kérid, liim



Hindamine

Matemaatika dpitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline

ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info
leidmine,

arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine.
2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete iilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pdhjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete

iilesannete lahendamine.
Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise

ning dpilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna

teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.
2. Koostd0os kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja dpitulemuste pdhjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste todde ja lilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse opilase arengut dppekavas toodud oodatavate

tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel

tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on
omandanud

matemaatika ainekavas esitatud dpitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning
hinde ,,viga

hea”, kui ta on omandanud Spitulemused arutlemise tasemel.



7. klassi matemaatika ainekava

OPPEAINE MAHT: 35*5= 175 tundi

EESMARGID

e Arendada arvutamisoskust peast, kirjalikult ja arvutiga

Oppida tundma geomeetrilisi kujundeid.

Arendada dpilaste motlemisvoimet, loovust.

Arendada oskust rakendada dpitud teadmisi igapdevaelus.

Arendada oskust probleeme matemaatiliselt kirjeldada, analiiiisida, lahendada ja
tulemusi interpreteerida.

e Arendada Opilasi lildistama ja loogiliselt mdtlema.

OPPESISU

Protsentarvutus

Protsendi ja promilli modiste. Osa leidmine terviku jdrgi. Terviku leidmine osa jargi.
Protsentide leidmine arvust. Arvu leidmine tema protsendi jargi. Kahe arvu jagatise
viljendamine  protsentides. Suuruse muutumine  protsentides.  Ulesandeid
protsentarvutusest. Suhteline sagedus. Sagedustabel. Sektordiagramm. Silindmuste
juhuslikkus. Toendosuse moiste. Intressid.

Ratsionaalarvud

Arvu aste (naturaalarvuline aste, astendaja 0, tdisarvulise astendajaga astme néited) .
Astendamine naturaalarvulise astndajaga. Tehted astmetega. Tehete jarjekord arvutamisel
naturaalarvulise astendajaga astmete korral. Arvu 10 astmed. Suurte ja véikeste arvude
kirjutamine arvu 10 astmete abil (standardarvud) Arv- ja tdhtavaldiste véartuste
arvutamine. Ratsionaalarvud ja taskuarvuti.

Uhe tundmatuga lineaarvérrand

Uksliikmete koondamine. Sulgude avamine. Lihtsustamine. Vorrandi mdiste. Vrrandite
samaviirsus. Uhe tundmatuga lineaarvdrrand. Selle lahendamise iildine skeem.
Lihtsamad parameetrit sisaldavad lineaarvorrandid. Tekstiilesannete lahendamine
vorrandi abil.



Funktsioonid y=ax, y=a/x, y=ax+b

Vordeline seos, selle graafik. Vorre. Vordekujuline vorrand. Vordeline jaotamine.
Poordvordeline seos, selle graafik. Vordelise ja poordvordelise seose lilesanded.
Lineaarfunktsioon, selle graafik. Lihtintressi valem.
Praktilised toéd: 1. Funktsiooni y = a/x graafikute joonestamine millimeeterpaberile
parameetri a erinevate vairtuste korral.
2. Kiitinla sulamise jadlgimine ja vastava lineaarfunktsiooni leidmine.

Hulknurk - roopkiilik

Hulknurk, selle nurkade summa. Roopkiilik, selle imbermddt ja pindala. Romb, selle
pindala. Trapets, selle eriliigid, iimbermdot ja pindala. Trapetsi keskldik. Kolmnurkne ja
nelinurkne plistprisma.
Praktilised tood: 1. Roopkiilikute joonestamine, pindalade arvutamine mddtmisel saadud
andmete jargi.
2. Pustrooptahuka mudeli valmistamine.
3. Kolmnurkse piistprisma mudeli valmistamine
4. Mitmesuguste keerukamate geomeetriliste kujundite imbermoddu ja
pindala arvutamine.

Uksliikmed

Uksliikme mdiste. Sarnased iiksliikmed. Korrutise, jagatise ja astme astendamine.
Uksliikmete liitmine, lahutamine, korrutamine, jagamine ja astendamine naturaalarvulise
astendajaga. Negatiivne astendaja kiimne astmete korral

TAOTLETAVAD OPITULEMUSED

Opilane oskab

e Teostada aritmeetilisi tehteid ratsionaalarvudega ja astendada ratsionaalarve
naturaalarvulise astendajaga peast, kirjalikult ja arvutiga;

Lahendada protsentarvutuse pohitilesandeid;

Avada sulge ja koondada sarnaseid liidetavaid,;

Lahendada vorrandeid vorde pohiomadusele toetudes;

Lahendada iihe tundmatuga lineaarvorrandeid;

Lahendada tekstiilesandeid vorrandi abil;

Arvutada hulknurga nurkade summat;

Arvutada ro6pkiiliku ja rombi iimbermddtu ja pindala;

Arvutada kolmnurkse piistprisma ja piistrooptahuka tdispindala ja ruumala;
Joonestada funktsioonide y = ax, y = a/ X, y = ax +b graafikuid ning lugeda graafikult
funktsioonide omadusi;

Leida lihtsamate siindmuste toimumise tdendosust

e Koostada sagedustabelit, sektordiagrammi

e Teostada tehteid tiksliitkmetega.

OPPEVAHENDID: joonlaud, mall, sirkel, kartong, kdirid, liim, millimeetripaber



Hindamine

Matemaatika dpitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline

ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info
leidmine,

arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine.
2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete

iilesannete lahendamine.
Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot {ilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise

ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna

teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.
2. Koostdos kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmaérkide ja dpitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste to6de ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

Kokkuvdtva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavate

tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel

tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on
omandanud

matemaatika ainekavas esitatud Opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning
hinde ,,viga

hea”, kui ta on omandanud Spitulemused arutlemise tasemel.



8. klassi matemaatika ainekava

OPPEAINE MAHT: 35*4= 140 tundi

EESMARGID

pilane:
Opib arvutama;
omandab esmase ruumikujutluse;
Opib tundma ruumilisi kehi ja rakendab Opitut praktikas;
Opib iildistama ja loogiliselt motlema;
Opib korrektset matemaatilist keelt ja selle kasutamist.

e o o 0o o (O

OPPESISU
Hulkliikmed
Hulkliige. Hulkliikmete liitmine ja lahutamine. Hulkliikme korrutamine iiksliikmega.
Hulkliitkme jagamine tiksliikmega. Hulkliikme tegurdamine. Hulkliikmete korrutamine.
Kahe iikslilkme summa ja vahe korrutis. Kaksliikme ruut. Korrutamise abivalemite

kasutamine hulkliikmete tegurdamisel. Avaldise lihtsustamine

Defineerimine ja toestamine

Defineerimise ja tdestamise moisted. Algmdiste, aksioom, teoreem, pdordteoreem.
Paralleelide aksioom. Kahe sirge 160ikumine kolmandaga. Sirgete paralleelsuse tunnused.
Kolmnurga nurkade summa, vilisnurga omadus. Roopkiiliku tunnused. Kolmnurga
keskldik. Trapets, tema keskldik, iimbermoot, pindala. Kolmnurga mediaanid.
Praktiline too: 1. Ristsona lahendamine matemaatika kdsiraamatu abil

2. Matemaatiliste moistetega ristsona koostamine arvuti abil
Ringjoon ja korrapirane hulknurk

Ringjoon, selle puutuja ja puutepunkti tommatud raadius.Kesknurk. Piirdenurk. Thalesi

teoreem. Kolmnurga sise- ja timberringjoon. Korrapdrane hulknurk. Korrapérase

hulknurga sise-ja iimberringjoon. Korrapdrase hulknurga iimbermdot ja pindala.

Korrapérane prisma, korrapirane piliramiid, nende pindala ja ruumala.

Praktilised téod: 1. Korraparase kuusnurkse prisma mudeli valmistamine. Selle pindala
ja ruumala arvutamine modtmisel saadud andmete jirgi.

2. Korrapdrase kolmnurga, nelinurga, kaheksanurga ja kuusnurga
joonestamine sirkli ja joonlaua abil.
3. Piiramiidi mudeli valmistamine



Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteem

Kahe tundmatuga lineaarvorrand, selle lahend. Kahe tundmatuga lineaarvor-
randisiisteem, selle graafiline tdlgendus. Kahe tundmatuga lineaarvorrandisiisteemi
lahendamine. Liitmisvote. Asendusvote. Tekstiilesande, sh. igapdevaeluga seovduvate
tekstiilesannete ,lahendamine lineaarvorrandi siisteemi abil.

Ruutvorrand

Arvu ruut. Arvu ruutjuur. Ruutjuur Korrutisest ja jagatisest. Ruutjuure leidmine
taskuarvutil. Ruutvdrrand  ax?+bx=0. Ruutvdrrand ax?+c=0. Ruutvorrandi
lahendivalemid. Ruutvorrandi lahendite arvu soltuvus diskriminandist. Taandatud
ruutvorrand ja selle lahendite omadused. Tekstiilesande, sh. igapdevaeluga seovduvate
tekstiilesannete, lahendamine lahendamine.

Hulknurkade sarnasus

Vordelised 16igud. Sarnased hulknurgad. Kolmnurkade sarnasuse tunnused. Sarnaste
hulknurkade {imbermdddud ja pindalad. Sarnasuse rakendusi. Kauguse kaudne
mddtmine. Maa-ala plaani tdlgendamine.

TAOTLETAVAD OPITULEMUSED

Opilane oskab
J Sonastada antud teoreemi poordlauset lihtsamatel juhtudel;
° Tdestada teoreemi kolmnurga nurkade summa kohta, rodpkiiliku tunnustest,

kolmnurga ja trapetsi keskldoigu omadustest;

o Teostada tehteid hulkliikmetega

. Teostada lihtsamaid tédisavaldiste samasusteisendusi korrutamise abivalemite
kasutamisega (k.a. tegurdamine);

Lahendada lineaarvorrandisiisteemi

Lahendada tekstiilesandeid ruutvorrandi ja lineaarvorrandi siisteemi  abil;
Lahendada piirdenurga ja kesknurga moistetega seotud iilesandeid;

Joonestada korrapérast hulknurka

Arvutada korrapérase hulknurga pindala ja imbermddtu;

Arvutada korrapérase prisma pindala ja ruumala;

Teha omandatud teadmiste piires antud eeldusest loogilisi jareldusi ning véiteid
pohjendada;

. Hhulknurkade  sarnasuse  tunnuste rakendamine  geomeetriaiilesannete
lahendamisel;

J Sarnaste hulknurkade imbermdddu ja pindala leidmine.

o Tundad loogilise arutelu olemust ja loogilise arutelu esmaseid meetodeid:;

o Tunda matemaatika keelt ja selle kasutamist.

OPPEVAHENDID: joonlaud, mall, sirkel, taskuarvuti, kartong, liim, kdarid, timbrik.



Hindamine

Matemaatika dpitulemusi hinnates voetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline

ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info
leidmine,

arvutamine, mootmine, klassifitseerimine/jarjestamine.
2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,
modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine.

3. Arutlemine: pohjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete

iilesannete lahendamine.
Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot {ilesannete ildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
motlemise

ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna

teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.
2. Koostd0s kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmaérkide ja dpitulemuste pohjal
tdiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja norkuste kohta.

3. Praktiliste to6de ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

Kokkuvdtva hindamise korral vorreldakse dpilase arengut dppekavas toodud oodatavate

tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel

tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on
omandanud

matemaatika ainekavas esitatud Opitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning
hinde ,,viga

hea”, kui ta on omandanud Spitulemused arutlemise tasemel.



9.klassi matemaatika ainekava

OPPEAINE MAHT: 35*4,5= 157 tundi

EESMARGID

Opilane:

e saab ettekujutuse matemaatika kohast inimtegevuses;

e omandab esmase ruumikujutluse;

e Jpib tundma pohilisi tasandilisi ja ruumilisi kujundeid ning oskab rakendada dpitut
praktikas;

e Opib reaalsuse situatsioone matemaatiliselt kirjeldama, analiiiisima, lahendama ning
tulemusi interpreteerima;

e arendab oma matemaatilisi voimeid, intuitsiooni ja leidlikkust;

e hakkab objektiivselt hindama oma matemaatilisi teadmisi ja huve ning arvestab neid
edasise tegevuse kavandamisel.

OPPESISU

Ruutfunktsioon ja ruutvorrand

Téieliku ja mittetdieliku ruutvorrandi lahendamine. Ruutfunktsioon, selle graafik ja

omadused. Parabool, selle nullkohad ja haripunkt. Praktilisi rakendusi. Ruutvdrrandi

graafiline tdlgendus. Ruutkolmliikme tegurdamine.

Praktiline t65: ruutfunktsioonide y=ax?, y=ax? + bx ja y=ax? + bx + ¢ graafikute
joonestamine millimeeterpaberile.

Taisnurkse kolmnurga lahendamine

Pythagorase teoreem. Téisnurkse kolmnurga kaatetid ja hiipotenuus. Téisnurkse
kolmnurga pindala leidmine. Nurga mdotmine. Teravnurga siinus, koosinus, tangens.
Téaisnurkse kolmnurga lahendamine. Geomeetriaiilesannete lahendamine trigono-
meetriliste funktsioonide kaasabil.

Ratsionaalavaldised

Murru péhiomadus. Algebralised murrud, nende laiendamine, taandamine, korrutamine,

jagamine, astendamine. Uhenimeliste algebraliste murdude liitmine ja lahutamine.
Algebraliste murdude teisendamine lihenimelisteks. Erinimeliste algebraliste murdude
liitmine ja lahutamine. Ratsionaalavaldise lihtsustamine (kahetehtelised iilesanded) .



Korrapirane hulknurk. Ruumilised kujundid

Korrapédrane hulknurk. Selle iimbermddt ja pindala. Piiramiid. Korrapérase nelinurkse
piliramiidi pindala ja ruumala. Silinder. Koonus. Kera. Nende pindalad ja ruumalad.
Praktiline to66: 1) Silindri mudeli valmistamine etteantud mdotmete jirgi. Selle pindala
ja ruumala arvutamine.

2) Piiramiidi mudeli valmistamine

3) Koonuse mudeli valmistamine paberist

Pohikooli matemaatikakursuse kordamine

TAOTLETAVAD OPITULEMUSED

o algebraliste murdude taandamine;

o ratsionaalavaldiste teisendamine, hulkliikmete tegurdamisel korrutamise
abivalemite ja sulgude ette toomise votte kasutamine;

o teravnurga  trigonomeetria  ja  Pythagorase  teoreemi  rakendamine
geomeetriaiilesannete lahendamisel;

o poordkehade tundmine, nende ruumala-ja pindala valemite kasutamine;

J Korrapirase nelinurkse piiramiidi pindala ja ruumala arvutamine;

. Ruutvdrrandite ax?+c=0; ax?+bx=0, ax?+bx+c=0 lahendamine

o Ruutfunktsiooni y=ax? + bx + ¢ graafiku joonestamine ning kordajate a ja ¢
geomeetrilise tdhenduse teadmine, graafikult funktsiooni omaduste lugemine;

J Ruutfunktsiooni ja  ruutvorrandi vahelise seose teadmine ja ruutvdrrandi
graafiline tdlgendamine;

o Taskuarvutil ruudu ja ruutjuure leidmine;

OPPEVAHENDID: joonlaud, taskuarvuti, sirkel. kartong, kérid, liim.

Hindamine

Matemaatika dpitulemusi hinnates vdetakse aluseks tunnetuslikud protsessid ja nende
hierarhiline

ulesehitus.

1. Faktide, protseduuride ja mdistete teadmine: meenutamine, dratundmine, info
leidmine,

arvutamine, mdotmine, klassifitseerimine/jérjestamine.
2. Teadmiste rakendamine: meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine,

modelleerimine, rutiinsete tilesannete lahendamine.



3. Arutlemine: pdhjendamine, analiiiis, siintees, iildistamine, tulemuste hindamine,
mitterutiinsete

iilesannete lahendamine.
Hindamise vormidena kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist.

Kujundav hindamine annab infot iilesannete iildise lahendamisoskuse ja matemaatilise
mdtlemise

ning Opilase suhtumise kohta matemaatikasse.

1. Oppetunni vdi muu dppetegevuse ajal antakse dpilasele tagasisidet aine ja
ainevaldkonna

teadmistest ja oskustest ning dpilase hoiakutest ja vaartustest.
2. Koostd0os kaaslaste ja Opetajaga saab Opilane seatud eesmérkide ja dpitulemuste pdhjal
taiendavat, julgustavat ning konstruktiivset tagasisidet oma tugevuste ja ndrkuste kohta.

3. Praktiliste toode ja iilesannete puhul ei hinnata mitte ainult t66 tulemust, vaid ka
protsessi.

Kokkuvotva hindamise korral vorreldakse opilase arengut dppekavas toodud oodatavate

tulemustega, kasutades numbrilist hindamist. Opilaste teadmisi ja oskusi kontrollitakse
kolmel

tasemel: teadmine, rakendamine ning arutlemine. Opilane saab hinde ,,hea”, kui ta on
omandanud

matemaatika ainekavas esitatud Spitulemused teadmise ja rakendamise tasemel, ning
hinde ,,viga

hea”, kui ta on omandanud Spitulemused arutlemise tasemel.



