NOORTE HUVIRINGI

VILIANDI & VALD
KAART

NIMETUS

Loovusring

TOIMUMISE KOHT

Kalmetu Kooli 4. klassi ruum

EESMARK

Pakkuda nooremale kooliastmele voimalust tegeleda kielise
tegevusega ning viljendada oma emotsioone ja soove ldbi
loomingulise tegevuse.

OPIVALJUNDID

Opilane julgeb oma ideid ja métteid teostada.

Opilane oskab kasutada talle antud vahendeid saastlikult.
Opilane oskab taaskasutada.

Opilane tunneb rddmu enda tehtud to6st.

Opilane oskab tunnustada oma eakaaslasi.

Opilane oskab to6tada nii iiksi kui ka paarilisega vdi grupis.
'Viahemalt tiks véljasdit kultuuri- voi loomekeskusesse viljaspool
kohaliku piirkonda.

SISU LUHIKIRJELDUS
Kirjelda liihidalt, mida
tehakse, kuidas
tegutsetakse ja mis on
tulemus.

Peamised tegevused ringis on maalimine ja meisterdamine
erinevates tehnikates. Selleks kasutamine vahendeid ja mooduseid,
mida kunsti tunnis iildiselt kasutada ei saa (liiga ajamahukad, vajad
liiga palju lisavahendeid jne). Aeg-ajalt tegeleme ka teiste loovust
arendavate tegevustega, nt fotograafia, liikumine ja muusika. Aasta
2024 on liheks eesmérgiks tegeleda rohkem filmi ja animatsiooni
katsetamisega. Selle eesmirgi tditmiseks on plaanis kutsuda kooli
tootuba tegema Animakooli toredad inimesed.

T60d teeme kas individuaalselt voi vidikeses grupis. Lapsed peavad
tihti jagama nii tooruumi kui ka vahendeid, seega areneb ka koostdo
oskus. Vahendeid kasutades poorame tdhelepanu ka taaskasutusele
ja sddstvale kditumisele. Tulemuseks on enamasti valmis fiiiisiline
to0, mis kaunistab kooli seinu voi mille laps saab koju kaasa votta.

SEOS OPPEKAVAGA
\Mdirgi, milliseid
tildpddevusi eelkoige
toetab ja milliseid

labivaid teemasid
kdsitleb.

Uldpidevused:
vadrtuspadevus
sotsiaalne padevus
enesemdidratluspadevus
opipadevus
suhtluspiddevus
matemaatikapddevus
ettevotlikkuspadevus

O0OXKOX KX KX

Labivad teemad

elukestev ope ja karjaari planeerimine
keskkond ja jatkusuutlik areng
kodanikualgatus ja ettevotlikkus
kultuuriline identiteet

teabekeskkond

tehnoloogia ja innovatsioon

tervis ja ohutus

véartused ja kolblus

XOOOXOXO

SEOS OPPEAINETEGA
Lisa oppeained, millega
huviring loimub koige
enam.

Koige enam 16imub ring kunsti- ja too0petusega. Veidi ka muusika
ja inimesedpetusega.

MAHT, SAGEDUS,
KESTVUS
Mitu tundi ja korda

Ring toimub {tiks kord nidalas 2 dppetunni viltel — liks tund on 1.
klassi Opilastele ning iiks tund on 2. ja 3. klassi Opilastele.
Tegevusperiood on 2023/2024 dppeaasta teine poolaasta (jaanuar




VILJANDI &) VALD

nddalas.
Tegevusperioodi algus

ja lopp.

kuni juuni).

SIHTGRUPP

Kellele on see huviring
moeldud (sh
klass/vanus)?

1.-3.klass

TAGASISIDESTAMINE
Kuidas toimub
opivdljundite/osalejate
hindamine/tagasisidesta
mine? Kas on mingid
nouded ringi libimiseks
vms?

Tagasisidestamine on otsene (verbaalselt petajalt lapsele) ja
toimub kogu ringitunni véltel. T6id ja tegevusi ei hinnata ning ringi
labimiseks ndudeid ei ole.

LABIVIIJA/JUHENDAJA
Lisaks nimele ka 1-2
tutvustavat lauset,
tegevusala pddevust
nditav(ad) tunnistus(ed)
ja e-post.

Mari Kaldmée. Olen Kalmetu Kooli 4. klassi Opetaja. Tegelen ise
vabal ajal palju késitdo ja meisterdamisega, armastan otsida uusi ja
ponevaid viise, kuidas ennast véljendada. Soovin loovat
eneseviljendusoskust arendada ka lastes.
mari.kaldmae@kalmetukool.ee




