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NOORTE HUVIRINGI KAART

NIMETUS Robootika

TOIMUMISE KOHT Kalmetu Kool

EESMARK Robootikaringi eesmirk on arendada tehnikahuvilise noore
ruumilist, loovat ja tehnilist mdtlemist ning dppida oma tegevust
libi motlema ja plaanima.

OPIVALIUNDID Valmivad robotid, mis programmeerituna liiguvad ringi ja tdidavad
erinevaid iilesandeid.
Korraldatakse suuremaid viljakutseid ja voistlusi.

SISU LUHIKIRJELDUS Ringitunnis avastatakse tehnilisi rakendusvoimalusi ja Opitakse

Kirjelda liihidalt, mida
tehakse, kuidas
tegutsetakse ja mis on
tulemus.

lihtsamat arvutiprogrammeerimist praktiliste téotilesannete
lahendamise kaudu. Disainitakse, ehitatakse roboteid, mis
programmeerituna liiguvad ringi ja tdidavad erinevaid iilesandeid.
Kasutusel on WeDo02.0, Spike Essential ja SPIKE Prime komplektid
koos lisatarvikute ja uute tahvelarvutitega. Mitmekesistamiseks on
vOoimalus katsetada ka teistsuguseid roboteid: Sphero Mini, Bee
Bot, Blue Bot ja MatatalLab. Samuti on vdimalus programmeerida
rogrammi ,,Scratch.jr”’abil animatsioone.

SEOS OPPEKAVAGA
Mcirgi, milliseid
iildpdidevusi eelkoige
toetab ja milliseid
ldbivaid teemasid
kdisitleb.

Uldpédevused:

L] véértuspadevus

[0 sotsiaalne padevus

[ enesemairatluspiddevus
X Opipadevus

X suhtluspéadevus

X matemaatikapddevus

Ol ettevotlikkuspddevus

Lébivad teemad

O elukestev ope ja karjéddri planeerimine
O keskkond ja jatkusuutlik areng

[0 kodanikualgatus ja ettevotlikkus

O kultuuriline identiteet

0 teabekeskkond

x tehnoloogia ja innovatsioon

O tervis ja ohutus

[0 vairtused ja kolblus

SEOS OPPEAINETEGA
Lisa oppeained, millega
huviring loimub koige
enam.

Matemaatika, td60petus, loodusdpetus(ka fiitisika)

MAHT, SAGEDUS,
KESTVUS

Mitu tundi ja korda
nddalas.
Tegevusperioodi algus

Kokku 4 tundi nidalas
(kolmele grupile, igale grupile 1 kord nddalas)
september - detsember

klass/vanus)?

ja lopp.

SIHTGRUPP Algajad: 1. klass

Kellele on see huviring |Algajad: 2. klass
moeldud (sh Edasijoudnud: 3.- 7. klass

TAGASISIDESTAMINE
Kuidas toimub

Hindamine/tagasisidestamine toimub suuliselt.

Ulesannetega toimetulek ja omavaheliste vdistluste korraldamine ja
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opiviljundite/osalejate
hindamine/tagasisidesta
mine? Kas on mingid
nouded ringi ldbimiseks
vms?

mooduvoit voimaldab ka eneseanaliiiisi.
INOudeid ringi ldbimiseks pole.

LABIVIIJA/JUHENDAJA
Lisaks nimele ka 1-2
tutvustavat lauset,
tegevusala pddevust
nditav(ad) tunnistus(ed)
ja e-post.

Anneli Valgre
Tootab Kalmetu Koolis klassidpetajana ja kunstidopetuse dpetajana.
rakenduskorghariduse diplom klassidpetaja.

Labitud koolitused:

,,Opetamine Spike Prime robotiga” (MTU Nutivdlur)

L, Lego WeDo 2.0 baaskoolitus” (Hitsa)

L,LEGO Education ja targad vidinad ,, (Hitsa)

Veebikoolitus ,,Spike Prime robotiga tutvumine”
,,Multimeedia rakendamine 0ppet6ds”’(Haridus- ja Noorteamet)
3D printimise ABC: "Manufacturing a Healthy Future" (TU
Tehnoloogiainstituut)

anneli.valgre@kalmetukool.ee




