AINEVALDKOND MATEMAATIKA

1. Ainevaldkonna Kkirjeldus

Ainevaldkonna dppeaine arvestuslik maht on méératletud Kalmetu Kooli dppekava iildosas .

Matemaatikadpetuse eesmérk pohikoolis on kujundada Opilastes eakohane matemaatikapddevus, mis tdhendab matemaatika moistete, seoste ja
protseduuride tundmist, nende sisemise loogika modistmist ning rakendamise oskust nii eluliste kui ka ainealaste probleemide lahendamisel,
hdlmates ka matemaatika sotsiaalse, kultuurilise ja isikliku rolli mdistmist.

Matemaatika dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 16puks Opilane:

1) vadrtustab matemaatikat ning tunneb rd0mu isiklikust arengust;

2) tunneb matemaatilisi moisteid ja seoseid;

3) arutleb, pdhjendab ja tdestab loogiliselt;
4)oskab analiiiisida ja jouab olemasolevate faktide pdhjal loogilise arutluse kaudu jireldusteni;

5) kasutab tiiliplilesannete lahendusstrateegiaid ning koostab ja lahendab probleemiilesandeid;

6) oskab iilesannete lahendamisel kasutada erinevaid lahendusstrateegijaid;

7) oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja valemina;

8) kasutab otstarbekalt infootsimis- ja to6tlemisvahendeid, statistika-, joonestus- ning harjutusprogramme;

9) oskab analiiiisida ja jouab olemasolevate faktide pdhjal loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

10) rakendab matemaatikateadmisi teistes Oppeainetes ja igapdevaelus;

11) teab ainevaldkonnaga seotud erialasid ja ameteid ning hindab oma vdimeid ja huvi siduda tulevased dpingud matemaatikaga seotud
valdkondadega.

12) suudab oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jairgmistes teemavaldkondades:

1) arvutamine;

2) modtmine;

3) geomeetria;

4) probleemide lahendamine;

5) andmed ja nende analiilisimine;

6) algebra.

Matemaatikadpetusele on omane hierarhiline iseloomu, kus hilisem Gpitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt
seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetdol kogu Sppeaja
viltel.
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Hindamine

Matemaatika dppeaine hindamine on eristav, aga kasutatakse ka kujundavat ja kokkuvotvat hindamist. Kujundava hindamise puhul keskendutakse
eelkdige Opilase arengu vordlemisele tema varasemate saavutustega. Kokkuvdtval hindamisel vorreldakse Opilase saavutusi taotletavate
Opitulemustega. Praktiliste todde ja ililesannete puhul hinnatakse nii tulemust kui ka protsessi. Hindamise abil saab dppija tagasisidet oma edenemise
kohta dppimisel ja dpistrateegiate valikuteks.Opilane saab suulist ja kirjalikku tagasisidet nii dpetajalt kui ka kaasdpilastelt oma dpitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvoimaluste kohta. Kokkuvdttev hindamine toimub dppeperioodi voi mahuka dppeteema 16pul,
et kontrollida dppetdds piistitatud eesmérkide saavutamist ja riikliku dppekavaga sitestatud Opitulemuste saavutatust. Kokkuvottev hinne voib
kujuneda dppeperioodi jooksul toimunud hindamise tulemusena, seejuures arvestatakse, et hinnetel voib sdltuvalt to6 mahust ja raskusastmest olla
erinev kaal. Opilasele on dppeprotsessi alguses teada, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on
hindamise kriteeriumid.

Oppekeskkond
Matemaatika Opetamisel luuakse Opilastele dppimist viirtustav keskkond, et tekiks positiivne suhtumine dppimisse. Opilastele tagatakse
joukohased iilesanded ja eduvdimalus. Oppekeskkond luuakse selline, kus iga dpilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema individuaalsust
ja potentsiaali, oskusi ja huve.
Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale dppekeskkonnale on omane:
1) vastastikune lugupidamine, liksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;
2) tihised selged eesmérgid, kus nii Opetaja kui ka dpilased teavad, miks ning millisel eesmirgil midagi tehakse, ja on huvitatud nende
eesmirkide saavutamisest;
3) toetav dhkkond, kus nii dpetajal kui ka dpilastel on lubatud katsetada, eksida ja oma vigu tunnistada;
4) tunnustatakse ideede ja arvamuste paljususe eest;
5) Opilastes arendatakse uskumust, et oma vdimekuse arendamiseks tuleb pingutada ning ebadnnestumise korral peab rohkem harjutama voi
kasutama teistsuguseid strateegiaid.
Matemaatikadpet voOib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt koolidues, looduses, muuseumides, teaduskeskustes,
keskkonnahariduskeskustes, ettevotetes, asutustes ja virtuaalses dppekeskkonnas).
Matemaatikadppeks tagab kool jairgmised vahendid:
a) tahvlile joonestamise vahendid,
b) taskuarvutite komplekt;
c¢) ruumiliste kujundite komplekt;
d) esitlustehnika;
e) internetiiihendusega arvutid, kus on vdimalik kasutada tabelarvutus- ja geomeetriaprogramme ning erinevaid tagasiside- ja testikeskkondi.



2. Uldpidevuste arendamine

Kultuuri- ja
vaiartuspadevus

*loogiliste mdttekédikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu tunnetamine;

*tutvumine eri maade ja ajastute matemaatikute toodega ja teadussaavutustega;

*arhitektuuri ja looduse seose tunnetamine (nt siimmeetria, kuldldige, parabool, sarnasus);

*puisivuse, sihikindluse ja tdpsuse arenemine;

*igaiiks kasutab iilesande lahendamiseks temale kdige mdistlikumana tunduvat lahendusvétet ja -meetodit;
*salliv suhtumine erinevate matemaatiliste voimetega Opilastesse, iiksteise aitamine.

Sotsiaalne -ja
kodanikupidevus

*koostodoskuste arendamine paaris- ja riithmatoddes;
*vastavasisuliste tekstiilesannete lahendamine:
*statistikaandmete kogumine ja todtlemine.

Enesemairatluspadevus

*iseseisva lilesannete lahendamise kaudu oma matemaatiliste voimete arendamine ja hindamine
*Opilane julgeb ja oskab kiisida abi;
*Opilasel on vdoimalus osaleda oliimpiaadidel ja ainevdistlustel.

Opipidevus

*Qpitavast materjalist arusaamine;

*lilesannete iseseisev lahendamine;

*(probleem)iilesandeid lahendades tulemuste kriitilise hindamine;

*lahendades elulisi lilesandeid areneb oskus kanda dpitud teadmisi iile sobivatesse kontekstidesse;
*{ilesannete situatsioonide analiilisimine ja iildistamine;

*suuremate projektide teostamisel areneb ajaplaneerimise oskus;

*sobivate meetodite valik;

* tunni aja oskuslik kasutamine.

Suhtluspidevus

*areneb suutlikkus formaliseerida tavakeeles esitatud infot ning vastupidi: esitada matemaatiliste siimbolite ja valemite
sisu tavakeeles;

*oma motte selge, lithike ja tépne, iiheselt arusaadav viljendamine,

*tekstiilesannete lahendamise kaudu teksti moistmise oskuse arenemine;

*olulise eristamine ebaolulisest ja vajalike suuruse leidmiseks vajaliku info otsimine;




*valmisoleku kujundamine erinevatel viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm, valem) esitatud info mdistmiseks,
seostamiseks ja edastamiseks.

3. Libivate teemade kisitlemine

Matemaatikas toimub kdigi ldbivate teemade kisitlemine eelkdige reaalseid andmeid sisaldavate ja Opilase jaoks tdhenduslike iilesannete kaudu,
neid andmeid analiiiisides ja vOrreldes, hinnates lahenduse otstarbekust ja tulemuse realistlikkust. Selle tulemusel kujuneb opilasel suutlikkus

rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada enda vdértushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada ettekujutus
ithiskonna kui terviku arengust. Kujundatakse kriitiliste motlemise ning probleemide lahendamise julgust ja oskust. Lébivate teemade késitlemine

toimub ka matemaatikat ja teisi Oppeaineid ldimivate iihistegevuste (uurimistodd, rithmatdod, projektid) kaudu.

Kodige olulisemateks ldbivateks teemadeks matemaatika dppimisel Kalmetu Koolis on: 1) elukestev dpe ja karjdéri kujundamine; 2)
kodanikualgatus ja ettevotlikus; 3) tehnoloogia ja innovatsioon.

( neli tehet naturaalarvudega);
*Opitakse tundma kella ja
kalendrit ning seostama neid
oma elu tegevuste ja
siindmustega.

kujundite mudelite loomine ja uurimine;
*OB-ornamentikas teose planeerimine ja
valmistamine;

*arvutusoskuste arendamine (viis tehet
naturaalarvudega, tdisarvudega,
murdudega)
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Elukestev 0pe ja [*Opitakse aru saama reeglitest [*matemaatiliste mdistete ja seoste *matemaatika Oppimisel jark-jérgult
karjairi ning neid jargima; tundmadppimine; kujundatava dppimise vajaduse mdistmisele
kujundamine |* *arvutamisoskuse arendamine [*kujundite joonestamine, ruumiliste suunamine;

*tootamisharjumuste ja -oskuste kujundamine;
*dpilast suunatakse arendama oma dpioskusi,
suhtlemisoskusi, koost60-, otsustamis- ja infoga
limberkdimise oskusi;

*hindamise kaudu antakse hinnang dpilase
voimele abstraktselt ja loogiliselt mdelda;

* kujundatakse oskust hinnata oma
matemaatilisi teadmisi ja oskusi ning arvestada
neid edasiste tegevuste kavandamisel,
*matemaatiliste moistete ja seoste
tundmadppimine;

*Opitu kasutamine eluliste tilesannete
lahendamisel;

*tulemuse realistliku hindamise harjutamine;




* {ilesannetele erinevate lahendusideede
leidmine;

* yoimaluste pakkumine ise avastada, mérgata
seaduspdrasusi ning seeldbi aidata kaasa loovate
inimeste kujunemisele;

* korralikkuse, hoolsuse, siistemaatilisuse,
jarjekindluse, piisivuse ja aususe kasvatamine;
*vOimalus osaleda ainevoistlustel ja
oltimpiaadidel.

Kodanikualgatus
ja ettevotlikus

* matemaatika seostamine
iimbritseva eluga (loendamine,
vordlemine, geomeetriliste
kujundite dratundmine);
*suurusi mootes kasutatakse
sobivaid abivahendeid ning
maootithikuid;

*rlihmas harjutatakse tegutsema
teisi arvestavalt;

*harjutatakse olemasolevaid
fakte markama ning neile
tuginedes joudma arutluse teel
jareldustent;

*Opilane analiiiisib ja lahendab
iseseisvalt erinevat tiiiipi iihe- ja
kahetehtelisi tekstiilesandeid
ning hindab Opetaja abiga
iilesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust.

*Opitakse tundma probleemiilesannete
lahendamise tildist skeemi;

*Opilane pohjendab oma mottekdike ja
kontrollib nende digsust;
*protsentarvutuse, osa ja terviku vahelise
seose, muutumist ja seoseid kirjeldava
matemaatika ning statistika elementide
Oppimine;

*riihmatoid tehes arendatakse Opilastes
koostoovalmidust ning sallivust teiste
isikute tegevusviiside ja arvamuste suhtes;
*dpilane piistitab ja sdnastab hiipoteese
ning pdhjendab neid matemaatiliselt;
*Opilane lahendab ja koostab mitmetehtelisi
tekstiilesandeid ning kontrollib ja hindab
tulemust;

*teab ning teisendab pikkus-, pindala-,
ruumala- ja ajaiihikuid;

*Opilane teab plaanimdddu tdhendust ja

*Opitu kasutamine eluliste {ilesannete
lahendamisel;

*probleemiilesannete piistitamine, lahendamine,
lahendusideede analiiliisimine, tulemuse
hindamine;

*ahaaefektiga saadud probleemide lahendused,
kaunid geomeetrilised konstruktsioonid jms
voivad pakkuda Opilasele palju meeldivaid
emotsionaalseid kogemusi;

*Opilane arutleb loogiliselt, pdhjendab ja
analiiiisib;

*dpilane omandab esmase tdestamisoskuse.

kasutab seda iilesandeid lahendades.




4. Oppeainete 16imimine

4.1 Ainevaldkonnaiilene 16iming

Loiming on kirjeldatud Kalmetu Kooli 6ppekava iildosas.

Matemaatikadpetus 1dimitakse teiste ainevaldkondade dpetusega kaht pdhilist teed pidi. Uhelt poolt kujuneb pilastel teistes ainevaldkondades
rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaamine matemaatikast kui oma universaalse keele ja meetoditega teisi ainevaldkondi
toetavast ning ldimivast baasteadusest. Teiselt poolt annab teistest ainevaldkondadest ja reaalsusest tulenevate iilesannete kasutamine
matemaatikakursuses dppijale ettekujutuse matemaatika rakendusvoimalustest ning tihedast seotusest Opilasi iimbritseva maailmaga

4.2 Ainevaldkonnasisene 16iming

Vertikaalses 10imingus kisitletakse ihtesid ja samu mdisteid mitmes erinevas kontsentris ja erinevates klassides. Iga uue kisitluse korral lisandub
juba teadaolevale alati midagi uut.

Horisontaalse 16iminguga luuakse matemaatikas erinevate teemade vahel {ihtne seostatud tervikpilt, mis voimaldab dpilastel ainest paremini aru
saada ja seda paremini omandada. Vertikaalne ehk ainesisene 16iming toimub Opiaja jooksul klasse ldbivalt ja aitab dpilasel saada matemaatikast
kui Oppeainest tervikliku ettekujutuse nii teoreetiliste teadmiste kui rakenduslike oskuste. Eeldused selleks loob ainekavas pakutud kursuste
jérjestus ning see realiseerub aine kontsentrilises {ilesehituses. Iga uue kisitluse korral lisandub juba teadaolevale alati midagi uut. See tagab aine
siistemaatilise kordamise ja vajalike seoste loomise.

Kalmetu Kooli iiheks pohivadartuseks on rahvuslikkus ning 10imingu aluspohimdtteks Oppesisu ldimimine praktilise eluga, seetottu on
ainevaldkonnasisese 16imingu iiheks tugipunktiks jargmiste rahvakalendritihtpdevade ja riigipiihade késitlemine kdigis ainetundides: mardipdev,
kadripdev, joulud, Eesti Vabariigi aastapdaev. Matemaatika ainevaldkonnas on voimalik nende péevade tdhtsust ja kombeid 16imida jargmiste
teemadega:

*stimmeetria, peegeldamine;

*tasandilased geomeetrilised kujundid. Programmid, mis voimaldavad kujundeid joonestada ja uurida nende omadusi;

*ruumilised kujundid;

*tekstiilesanded aritmeetiliste tehete rakendamisele;

*statistiliste andmete kogumine ja suhtelise sageduse tabeli ning tulp- ja sektordiagrammi koostamine;

*aritmeetilise keskmise arvutamine.

1. Kalmetu Kooli 16imingu aluspdhimdtteks on Oppesisu ldimimine praktilise eluga. Selleks korraldatakse ainevaldkonnasiseselt
traditsioonilisi Oppekéike ja duesoppe tunde, mis voimaldavad dpitut reaalsete kohtade ja inimestega siduda.
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2. Samuti osaletakse mitmetel ainevoistlustel ja oliimpiaadidel, mis annavad dpilastele vdimaluse oma ainevaldkondlikke oskusi ja teadmisi
proovile panna.



