AINEVALDKOND KUNSTIAINED

AINEVALDKONNAKAVA ULDOSA
1. Ainevaldkonna Kirjeldus

Kunstiainete ainevaldkonda kuulub 2 dppeainet: muusika ja kunst. Ainevaldkonna dppeainete arvestuslik maht on méiédratletud Kalmetu Kooli 6ppekava

tildosas.

Kunstiainete padevus seostub kultuurilise teadlikkusega, hdlmates pdhiteadmisi Eesti ja Euroopa kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise
mitmekesisuse moistmist. Kunstipddevus holmab oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning vaértustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub eneseviljendusoskus, isikupéra teadvustamine, oskus uurida varasema

kultuuripdrandi varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi muutuvates oludes.

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis ithendab tihelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele.
Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning motestatakse kunstide rolli
tthiskonnas. Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiilisimise kaudu dpitakse tundma traditsioonilisi ning niitidisaegseid kunste, nende sisu,
vorme ja tdhendusi, kujundatakse moistmist ning kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas. Praktiline kunstidega tegelemine arendab Gpilase
tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel on oluline osa igapaevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.
Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiiiitilist motlemist teistes Oppeainetes, lisades kujundliku, slinteesiva ja intuitiivse poole.
Selle tulemus on terviklik mdtlemine, mis voimaldab ldheneda loovalt probleemidele ning védartustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust.
Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete dppimisele. Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jargmised aspektid:

- teadmised kunstidest (analiiiis);

- erinevate kunstide seostamine (siintees);



- ainealane (verbaalne) keel;

- loominguline eneseviljendus (loomine, esitamine);

- kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

- oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vairtustamine (mitmekultuurilisus);

- kultuurivéartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud dpitulemused, iild- ja valdkondlikud ning ainepidevused on
saavutatavad.

Pohikoolis on kunstivaldkonna dppeainete dpetamise eesmérgiks

* kujundada Opilastes eakohane kunstipadevus: suutlikkus moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel;

* vadrtustada ldhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit;

* ndha eri ajastute ja niitidisaja kultuuri suhet;

* kasutada kunsti ja muusika viljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks tegevuseks, védrtustada enda ja kaaslaste loomingut.

Oppekeskkond

Oppekeskkonna kujundamisel ldhtutakse riikliku dppekava alusvéirtustest ning luuakse iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline,
kiusamis- ja végivallavaba dppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus mérgatakse ja tunnustatakse

Opilase pingutusi ja dpiedu.

Kunstiainete pddevuse kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning eneseviljendust toetav ja Opilase iseseisvust soodustav dppekeskkond; olema

kaasav ning eakohane, mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline.



Kunstiainete dppimise flitisilise Oppekeskkonna tagab kool, vdimaldades dpet kvaliteetsete ja Opilastele kokkulepitud korras vabaks kasutamiseks

kéttesaadavate toovahendite ja materjalidega ruumis, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat eneseviljendust.

Ope toimub ka autentsetes keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, niituse- ja etendusasutustes, kooli {imbruses, paikkonna kultuuriasutustes ja

mujal.
Kunsti 6petamiseks on vaja
1) iseseisvaks ja riihmatdoks vajalikku pinda eri formaadis todde, ka suure formaadiga todde tegemiseks;
2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust toopinnal ning kite ja toovahendite puhastamise voimalust;
3) reguleeritava kdrgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning t6dde kuivatamise, hoiustamise ja eksponeerimise vdoimalust;
4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;
5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vdimalust ning internetiiihendust.
Muusika opetamiseks on vaja
1) muusikategevusteks (sh riihmatooks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava moobliga piisavalt ventileeritavat ruumi;
2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rdndnoot, astmetabel, klaviatuuritabel;

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkflo6did voi véikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled

vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise
vahendid (muusikakeskus wifi, arvuti + kdlarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt

noodistusprogramm, salvestusprogramm jt; videoprojektor.



Hindamine

Hindamine kunstiainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti ja muusika vastu. Hindamise aluseks on pdhikooli riik-
liku dppekava iildosas sitestatu, kunsti ja muusika ainekavas esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised. Hindamise nduded ja kor-
raldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutus ja koolidppekava viliselt, sh mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tdpsus-

tatakse kooli dppekavas.

Hindamise kéigus saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma todkultuuri ja t66 ning individuaalse arengu kohta, millega toetatakse nende kujune-
mist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaiks oppijaiks. Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi oppe viltel oma edu-
samme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise eneseanaliiiisiks ja kaas-
lastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii ppe
kui ka iseenda pddevuste arendamiseks.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilastele tagasisidet andma.

Opilasele on dppeiihiku (dppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste saavutamisele) alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis

hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

Opilast suunatakse dppe kiigus oma dppimist ja seatud eesmirkide saavutamist analiiiisima ning reflekteerima.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet iildpadevuste arengu ning vairtushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemise
kohta antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist
kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid pdoratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh kunsti-

ja muusikaterminite digele kasutusele ning digekirjale, mida arvestatakse hindamisel iilesande eesmérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pdhjal.

Hindamisel ldhtutakse Gppimisele seatud eesmairgist ja hinnatakse seda, mida on dpetatud, rakendades nii diagnostilist, kujundavat kui ka kokkuvdtvat
hindamist, mida esitatakse nii sonaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Diagnostiliselt hinnates selgitatakse vilja dpilaste eelteadmiste ja

oskuste tase, ainealased véddrarusaamad ning eriomased Opiraskused, et kavandada edasist dppimist ja Opetamist.



Erineva keerukusastmega teadmiste, oskuste ja hoiakute hindamise voimaldamiseks kasutatakse mitmekesiseid hindamisviise ja -vorme. Hindamisva-

hendi ja -viisi valik sdltub seatud dppe-eesmérkidest ning eeldatavast dpitulemusest.

Kunstiainete valdkonnapiddevuse omandamisel on dppe jooksul oluline roll kujundaval hindamisel, mis toetab dpilase eneseusku ja innustab teda oma
voimeid arendama. Kujundava hindamise kaudu saab dpilane temale arusaadaval viisil esitatud suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saa-
vutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta.

Kujundava hindamise rakendamist toetab dppeolukorras tehtud to6de Opilasepoolne dokumenteerimine néiteks kavandite, jooniste, dpimapi, blogina

vms.

Kunstiainetes virtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse kujundava hindamise viltel jirgmistele aspekti-
dele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide mérkamine, motete voolavus ja paindlikkus,

originaalsus, probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii Oppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase viljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Kooli dppekavas kehtestatud hindamisjuhiste jérgi vOib arvestada tunnist osavdtu aktiivsust ja tunnivéalist muusikategevust (nt osalemine koolikooris,

orkestris, ansamblis, esinemine kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/voistlustel, sh muusikaoliimpiaadil).

Kokkuvotvalt hinnatakse tildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 10pul, 1dhtudes dppest kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest, seejuures
arvestatakse, et hinnetel v3ib olla soltuvalt t66 mahust erinev kaal. Hindamiskriteeriumid loob dpetaja dpilasi kaasates kooli kehtestatud hindamisju-

histe pohjal.

2. Uldpidevuste kujundamine



Kunstivaldkonna dppeainete dppimise kaudu toetatakse kdiki riikliku dppekava iildosas kirjeldatud tildpddevuste arengut.

Uldpédevus

Arendamise eesmiérk:

Sotsiaal- ja

Uurimuslikud ja praktilised riihmat66d, loovt6od, arutlused ja esitlused, koosmusitseerimine, tihistes

kodanikupiddevus kunstiprojektides ning valdkondlikkes ja valdkondadeiilestes oppeprojektides osalemine kujundavad
koostodvalmidust ning aitavad védrtustada liksteise toetamist.

e Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist {ihtsustunnet.

e Kunstiteoste iile arutledes harjuvad dpilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama.

o Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult
tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Kultuuri- ja e Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja tihisel kultuuripdrandil pohinevat kultuuriruumi dppija
vadrtuspadevus identiteedi osana.

e Tegevustes vairtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust.

o Kisitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu ja selle {ile arutlemine dpetavad
teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja
probleemilahendusi ning austama autorsust.

e Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Enesemaéératlus- ¢ Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliiiisi oskuse arendamine aitavad tundma Oppida oma huve ja voimeid ning
pidevus kujundada positiivset minapilti.

Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade

ainestik ning sdonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.




Opipadevus

Kunstides kujundatakse opipadevust eriilmeliste iilesannete, Oppemeetodite ja tédvormide kaudu, mis voimaldavad
Opilastel teadvustada ning kasutada oma Jpistiili.

Nii individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist, selle
analiiiisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes olukordades.

Kunstides saavad Opilased ise jdoukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada
ning jérjekindlalt harjutada.

Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad jarjest suurendada dppija rolli oma dpitegevuse juhtijana.

Suhtluspiddevus

Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms rddkimine, kasutades kirjelduses nii
korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. Todde esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade
vordlemine ja kaitsmine toetavad véljendusoskust ning ainealase oskussdonavara kasutamist.

Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtddde koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning
suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).

Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast

mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdnumeid iihest keelest teise.

Matemaatika-

loodusteaduste ja

Kunstiainetes rakendatavate iilesannete lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile,

pohjendada valikuid ja analiiiisida tulemusi.

tehnoloogiaalane Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vordlema ja liigitama erinevate nihtuste
padevus tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja moisteid.
Loometilesandeid téites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja
tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.
Ettevotlikkuspad Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rithmatd6, uurimuslikud ning probleemipdhised
evus ilesanded ja Opitava sidumine niitidisaegse igapdevaeluga.




¢ Kunstiainetes véirtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse
katsetada erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise vdimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning
rohutades oma tugevaid kiilgi.

o Opitakse tegevust planeerima ja analiiiisima, vastutama todde 1dpetamise ja tulemuse eest.

e Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Digipddevus e Kunstiaineid dppides kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks, tootlemiseks ja esitamiseks.
Kogutud teavet rakendatakse loovtdddes eesmirgipiraselt. Opitakse loominguga tegelemiseks valima
ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid. Oppides ning digitaalset sisu luues ja siilitades kasutatakse erinevaid
audiovisuaalseid ning muid multimeediumi vahendeid ja rakendusi.

e Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Suurendatakse teadlikkust digivahendite
rakendamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest ja internetis loomingu jagamise turvalisusest.

e Tehnoloogia ja innovatsioon — dpib kasutama arvutit ja mobiiltelefoni info otsimiseks, Oppematerjali paremaks

omandamiseks ja kinnistamiseks.

3. Libivate teemade kasitlemine

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi ldbivate teemadega. Oppekava ldbivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmirgiseade puhul,
Opitulemuste ning dppesisu kavandamisel 1dhtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet.

Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapéevaelus, piarandkultuuri arenemist
tdnapdevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja

kultuurindhtustesse. Viirtustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid



vadrtusi kujundavatel kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel,
muusika- ja kunstiiiritustel.

Elukestev ope ja karjairi planeerimine.

Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise oskust, mis on oluline alus elukestva Oppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate
oppevormide kaudu arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostodoskusi, mis on olulised tulevases tooelus. Kunst ja muusika vdimaldavad Opilastel
teadvustada oma vodimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka iildisemaid motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide
mitmekiilgsete viljunditega igapdevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, voimaldatakse vahetult kokku puutuda todmaailmaga, nt kiilastades
loomeettevotteid. Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise vdimalusi.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond.

Need teemad holmavad mitmekiilgseid oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni véljendusvahendid,
keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega.
Teadvustatakse limbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja dpitakse keskkonda sédstma.

Viirtustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jiatkusuutlikku arengut. Osatakse ndha voimalusi taaskasutuseks, analiilisitakse tehiskeskkonna
objekte dkoloogilisest, esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus.

Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama oma seisukohti iithiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon.

Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades
pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, dpi- ning tddkeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, toovahendeid ja

instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.



Libiv teema

I kooliaste

II kooliaste

IIT kooliaste

1 Vairtused ja
kolblus.

Kultuuriline

identiteet

Opilane tutvub kohaliku ja
Eesti kultuuriparandiga.
Opilane tutvub erinevate
kultuurtraditsioonide ja -
nihtustega.

opilane viljendab
loominguliselt isiklikke
kogemusi ja emotsioone.
Opilased esinevad/osalevad
koolis ja véljaspool kooli

(laulupidudel, kunstiniitustel)

Opilane tutvub Eesti ja maailma
kultuuripédrandiga.

Opilane suhtub lugupidavalt nii
erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka
niitidisaja kultuurindhtustesse.

Opilane viljendab loominguliselt
isiklikke kogemusi ja emotsioone.
Opilased esinevad/osalevad koolis
ja véljaspool kooli (laulupidudel,

kunstiniitustel)

Opilane tutvub Eesti ja maailma
kultuuripdrandiga, teadvustab
kultuuri rolli igapdevaelus,
parandkultuuri arenemist
tanapdevases globaliseeruvas
maailmas.

Opilane suhtub lugupidavalt ja
avatult nii erinevatesse
kultuuritraditsioonidesse kui ka
niitidisaja kultuurindhtustesse.
Opilane viljendab
loominguliselt isiklikke
kogemusi ja emotsioone.

Opilased esinevad/osalevad

koolis ja viljaspool kooli (laulupidudel,

kunstiniitustel),

kiilastavad

kunstinditusi, muusikatiritusi.

2 Elukestev ope

Opilane kujundab
eneseviljenduse abil
individuaalset eripdra; leiab ja
avardab vdimalusi tegelda

kunsti/muusikaga ja kunstist/

Opilane kujundab
eneseviljenduse abil
individuaalset eripdra; leiab ja
avardab voimalusi tegelda

kunsti/muusikaga ja kunstist/

Opilane kujundab
eneseviljenduse abil
individuaalset eripdra; leiab ja
avardab vdimalusi tegelda

kunsti/muusikaga ja kunstist/




muusikast rodmu tunda ning
seeldbi toetada elukestva
muusikaharrastuse teket.
Opilasi suunatakse
muusikakooli /kunstikooli
Opingutele ja tutvutakse
erinevate kunstiainetest
lahtuvate elukutsetega:
helilooja, dirigent, laulja,
muusik, kunstnik, skulptor,
arhitekt jne

Opilane arendab libi
ihismusitseerimise ja
kooslaulmise suhtlemis- ja

koostoooskust.

muusikast rodmu tunda ning
seeldbi toetada elukestva
muusikaharrastuse teket.

Opilasi suunatakse muusikakooli
/kunstikooli dpingutele ja
tutvutakse erinevate kunstiainetest
lahtuvate elukutsetega: helilooja,
dirigent, laulja, muusik, kunstnik,

skulptor, arhitekt jne

Opilane arendab 1abi
ithismusitseerimise ja
kooslaulmise suhtlemis-  ja
koostodoskust.

muusikast rd0mu tunda ning
seeldbi toetada elukestva
muusikaharrastuse teket.

Opilasi suunatakse
muusikakooli /kunstikooli
Opingutele ja tutvutakse
erinevate kunstiainetest
lahtuvate elukutsetega:
helilooja, dirigent, laulja,
muusik, kunstnik, skulptor,
arhitekt jne

Opilane arendab 1abi
tthismusitseerimise ja
kooslaulmise  suhtlemis- ja

koostoooskust.

3 Keskkond ja
jatkusuutlik

areng

Teema kasitlemisel
tuginetakse Opilase
kogemustele, igapdevaelu
ndhtustele ning looduse
vahetule kogemisele.
Oppe ja kasvatuse kaudu
taotletakse Opilase

keskkonnataju kujunemist,

Teema késitlemisel tuginetakse
opilase kogemustele, igapdevaelu
nihtustele ning looduse vahetule
kogemisele.

Oppe ja kasvatuse kaudu
taotletakse Opilase keskkonnataju
kujunemist, podratakse

tahelepanu kodu- ja koolilimbruse

Teema kisitlemisel tuginetakse
Opilase kogemustele,
igapdevaelu néhtustele ning
looduse vahetule kogemisele.
Oppe ja kasvatuse kaudu
taotletakse Opilase
keskkonnataju kujunemist,

pooratakse tahelepanu kodu- ja




poOoratakse tdhelepanu kodu-
ja koolilimbruse
keskkonnakiisimustele ning
tegutsemisviisidele, mille abil
on keskkonnaprobleeme
voimalik &ra hoida ja
lahendada.

Teadvustatakse inimese kui
keskkonna kujundaja ja
kasutaja moju juhtides
teadlikult tegutsema nii
looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes
keskkondades.

Temaatiliste laulude abil saab
kujundada opilase
vadrtushinnanguid.
Jéatkusuutliku arenguna
rajatakse alus
muusikatraditsioonide
séilitamisele ja
edasikandmisele ning koori-

ja thislaulu propageerimisele.

keskkonnakiisimustele ning
tegutsemisviisidele, mille abil on
keskkonnaprobleeme vdimalik dra
hoida ja lahendada.
Teadvustatakse inimese kui
keskkonna kujundaja ja kasutaja
moju juhtides teadlikult tegutsema
nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes keskkondades.
Temaatiliste laulude abil saab
kujundada opilase
vadrtushinnanguid. Jétkusuutliku
arenguna rajatakse alus
muusikatraditsioonide
sédilitamisele ja edasikandmisele
ning  koori- ja  ihislaulu

propageerimisele.

koolitimbruse
keskkonnakiisimustele ning
tegutsemisviisidele, mille abil
on keskkonnaprobleeme
voimalik dra hoida ja
lahendada.

Teadvustatakse inimese kui
keskkonna kujundaja ja kasutaja
moju juhtides teadlikult
tegutsema nii looduses kui ka

inimeste loodud ruumilistes

keskkondades.

Temaatiliste laulude abil saab
kujundada Opilase
vadrtushinnanguid.

Jatkusuutliku arenguna rajatakse
alus muusikatraditsioonide
sdilitamisele ja edasikandmisele
ning koori- ja  {ihislaulu

propageerimisele.




4. Oppeainete 16imimine

4.1 Ainevaldkonnaiilene 16iming

Ainevaldkonnaiilene 16iming on kirjeldatud Kalmetu Kooli dppekava iildosas.

4.2 Ainevaldkonnasisene 16iming

Kalmetu Kooli iiheks pdhivadrtuseks on rahvuslikkus, mistdttu on ainevaldkonnasisese 10imingu iiheks tugipunktiks jargmiste
rahvakalendritéhtpdevade ja riigiptihade kisitlemine koigis dppekava ainetundides: joulud, kadripidev, mardipédev, Eesti Vabariigi aastapdev.
Kunstiainete ainevaldkonnas on voimalik neid tdhtpaevi 16imida jargmiste teemadega: muusikapalad, laulud, muusikalised suurvormid, muusikalised
lavateosed, arhitektuur (kirikud, linnused jm keskaegsed hooned), rahvusmustrid, erinevad kunstitehnikad ja kunstiliigid, skulptuur, foto, animatsioon,
monotiilipia, pastell, guass, varvipliiatsitehnika, akvarell, kollaaz, triikk, akvarell, voolimine jne.

Kalmetu Kooli 16imingu aluspdhimdtteks on dppesisu ldimimine praktilise eluga. Selleks korraldatakse ainevaldkonnasiseselt dppekiike, kontserte,
nditusi jm mis voimaldavad Opitut reaalsete kohtade ja inimestega siduda.

Samuti osaletakse aineoliimpiaadil, nditustel, laulupeol, erinevatel konkurssidel, kontsertidel, mis annavad Opilastele voimaluse oma

ainevaldkondlikke oskusi ja teadmisi proovile panna.


https://kalmetu.vil.ee/uploads/Kalmetu_Kooli_6ppekava-2023_yldosa.pdf
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