KUNSTI AINEKAVA

Kunst - 1. klass

Aine maht: 70 tundi

Opitulemused

Oppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:
® Seostab omavahel raamatuillustratsioone ja teksti sisu.

® Selgitab endale tuttavas keskkonnas (koolis ja klassis)
kasutatavaid mérke ja siimboleid ning nende tdhendust.

® Nimetab, mida nieb pildil, ruumilises teoses, audiovisuaalses
teoses.

® Nimetab, teoses ndhtavaid virve, dratuntavaid esemeid,
olendeid, kujundeid.

® Kasutab vahendeid ja materjale sddstlikult ja ohutult.

® Korrastab enamasti oma toéokoha.

Igapievane visuaalkultuur

opikute illustratsioonid,

Raamatuillustratsioon,

Oma nime kirjutamine ja paigutamine oma todle
Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

Kahemod6tmeline: punkt, joon, kujund, vérv

(Kahemddtmeliste tdode loomine (joonistamine, maalimine kattevirvide ja
akvarellidega, lihtsamad triikitehnikad (papitriikk, materjalitriikk, frotaaz, jne)

Kolmemootmeline: vorm, viarv

Lihtsamate kolmemdotmeliste tdode loomine (Pisiplastika plastiliinist ,

vormide ithendamine kiilma v6i kuuma liimiga., kolmemdotmelised objektid papist




® Niitab teoselt autori nime.
® Kirjutab oma to6le nime.

® Kiisib jdddvustatavalt luba enne filmimist voi pildistamist.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

®Teeb enamasti aktiivselt kaasa nii oma initsiatiivil kui etteantud
tlesandeid.

®Rakendab teoste loomisel Opetaja abiga lihtsamaid
kunstitehnikaid (monotiiiipia, puhumistehnika, plastiliinimaal,
pastell, guass, vérvipliiatsitehnika, plastiliini voolimine jms) ja
vahendeid.

e Viljendab enda kogemuse piires mdtteid, tundeid ja kogemusi
oma kunstitdddes

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

O®Kirjeldab visuaalteosel ndhtavat (nimetab dratuntavaid
esemeid, olendeid, kujundeid, virvid; mis see on, mida ma
nden?)

O®Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid -
mida nidhtu mulle meenutab, mis siin pildil toimuda voiks?

O®Kirjeldab etteantud kiisimuste toetudes oma t66 valmimise
protsessi - mida ja kuidas ma tegin, milliseid vahendeid
kasutasin? Mida t606 tegemisel nautisin? Millised raskused
iiletasin?

oKirjeldab etteantud kiisimustele toetudes valminud t66d - mida

ja taaskasutusmaterjalidest.)

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, vdiksem, iihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres,
lahedal

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
sirge, kover, sile, kare, krobeline.

Virvinimetused

punane, sinine, kollane, oranz, roheline, lilla.

Must, valge, hall

Kunstiliigid: joonistus, maal, foto,

KunstiZanrid: portree, maastik,

Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Kunstiteoste ndited

Skulptuur (avalikust ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi ldhilimbrusest.
Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.
KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
Kunstitehnikad ja stiiid

monotiiiipia, puhumistehnika, plastiliinimaal, pastell, guass,
vérvipliiatsitehnika, plastiliini voolimine

Kunstiteooria




ma oma to0s niaen?

Virvide nimetused (primaar- ja sekundaarvirvid)
DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul)

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED
Ohutus ja sdaistlikkus

Toovahendite ohutu ja sédéstlik kasutamine

Eetika (kuidas olla hea publik ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged toovotted




Kunst -

Aine maht: 35 tundi

2. klass

Opitulemused

Oppesisu

Viljaselgitamine, teadmine, méistmine

®Vordleb miérke (liikklusmérgid, logod, embleemid, siimbolid jms)
omavahel ja seostab mirgi vorme, virve, kujutatut mérgi
tahendusega.

®Tunneb dra tasapinnalised ja ruumilised teosed.

®Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike ((joonistus, maal,
skulptuur, foto, animatsioon, monotiilipia, pastell, guass,
varvipliiatsitehnika, akvarell, kollaaz, triikkk, akvarell,
voolimine, ..)

®] ciab teoses soojasid ja kiilmasid toone ning heledamat ning
tumedamat tonaalsust.

®Teab mis on joon ja pind ning iseloomustab erinevaid jooni
vastavalt omandatud sonavarale.

®Kirjeldab teoses suurussuhteid ja objektide paiknemist (ees,taga,
iileval, all jne)) ning kolmemddtmelise teose puhul vormi iildisemalt
(iimar, kandiline, lapik, piistine jne) .

®Nimetab teoses nihtud kujundeid ja objekte, mis meenutavad
tuttavaid kujundeid (ring, ruut, ristkiilik jne).

Igapievane visuaalkultuur
Logod, embleemid, stimbolid, sildid, liiklusmaérgid, ,

Teksti, ja illustratsioonide kiiljenduse pohimdtted (pealkirja,
kuupieva, autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise iildised tavad ja
pOhimotted).

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimétted
Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, varv Kolmemdotmeline:
vorm, pind, vérv, ruum

Kompositsioonipohimotted:
kontrast, riitm, mootmed

Kompositsiooni kirjelduseks: ees, taga, ldhemal, kaugemal, iileval,
all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, déres, ldhedal, koos, eraldi,

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:
sirge, kover, laineline, terav, kandiline, timar, sile, kare, krobeline jne

Geomeetrilised kujundid




®Toob niite tegevusest, kuidas ta asjakohaselt ja sdéstlikult
kunstitarbeid kasutab.

®Korrastab oma todkoha.

®FEristab lihtsamate néidete pohjal tehislikke ja looduslikke
materjale (nditeks puit ja plastik).

O®Kirjeldab iihel otstarbel kasutavate esemete peamisi tunnuseid
(néiteks vorm, suurus, raskus, virv) ja arvab, mis materjalist ese
tehtud on.

O®Kirjutab oma néitusetodle nimesildi koos t66 pealkirja ja muu
opitud infoga.

®] ciab (virtuaal)nditusel muuseumis, galeriis voi koolis teose
autori, pealkirja ja ndituse pealkirja.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

®Rakendab kahe- ja kolmemddtmeliste teoste loomisel dpetaja
abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (Nditeks taimetriikk, sdrmemaal,
akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberit66 jms), vahendeid
enamasti isikupdrasel viisil.

®Jirgib enamasti Opitud t60- ja ohutusvotteid.

®Markab iihel ja samal otstarbel kasutatavaid esemeid, tuvastab
nendest oma lemmiku ning pohjendab oma valikut. Selgitus:
Soovime arendada teadlikkust isiklikest ja subjektiivsetest
eelistustest.

® Arutleb ja seostab virve tekkinud muljega (néiteks miks kirjutavad
Opetajad tavaliselt punase vérviga ja miks on keelumérk punane) ja

Virvinimetused

primaar ja sekundaarvirvide piires
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: suurus
Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid,
Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto,
Kunstizanrid: portree, maastik, natiitirmort,
Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste ndited

Skulptuur vdi monument (avalikust ruumist).
Tasapinnaline kunstiteos koolist voi ldhitimbrusest.

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS

Kunstitehnikad ja stiiid

pastell, guass, varvipliiatsitehnika, taimetriikk, sdrmemaal, kuulimaal,
akvarell, pointillism, voolimine, ruumiline paberit66

Kunstiteooria
Primaar- ja sekundaarvirvid

Etikett




valib esemele selle otstarbega sobiva varvitooni.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

O®Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat dpitud
sOnavara kasutades - nimetab ja kirjeldab teostel ndhtavat - mis see
on, mida ma néen ja milline see on (kui suur, millise kujuga, mis
varvi, milliseid jooni, pindasid, vorme mérkab, kuidas need
paiknevad?)

®Kirjeldab kiisimustele toetuses enda ja teiste loodud visuaalteose
vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid, motteid ja tundeid - mida
ndhtu mulle meenutab? Mis teoses toimuda voiks? Mis mind nii
arvama paneb? Millist meeleolu see teos minus tekitab?

O®Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise
protsessi - mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid
kasutasin? Mida ma protsessi kdigus dppisin?

Kirjutab oma t66le nime, klass, teose nime)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul)

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, vill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme otstarve, kasutusmugavus

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED
Ohutus ja saastlikkus

Toovahendite ohutu ja sdistlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele

Toovahendite dige séilitamine

Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, illustraator

Teos: maal, joonistus

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged t66votted




Kunst - 3. klass

Aine maht: 52 tundi (?)

Opitulemus

Opisisu

Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine

® Selgitab popkultuurist tuttavate tegelaste (koomiksist, filmist,
animafilmist, arvutimangust, reklaamidest, ménguasjade)
visuaalset isikupéra ja karakterit.

® [ ciab lihtsamatelt joonistelt ja skeemidelt (sh toote etiketid,
pakendid, dokumendid, kunstiraamatute reproduktsioonid)
olulise ja vajaliku info.

® Nimetab Opitud tehnikaid ja kunstiliike (joonistus, maal,
skulptuur, foto, animatsioon, disain, arhitektuur, monotiiiipia,
pastell, guass, varvipliiatsitehnika, akvarell, paberbatika,
kollaaz, triikkk, akvarell, voolimine, ..)

® Nimetab lihtsamaid ruumi ja liikkumise mulje loomise viise
kahemdotmelises teoses (nt kattumine, teravus, suurus, litkkuvad
poosid, litkumise faasid, kiirusjooned).

® Nimetab pohivirve ja oskab segada teisi vérve.

® Kirjeldab tarbeeseme vormi, faktuuri ja otstarbe seoseid ja
kooskdla.

® Kirjeldab skulptuuri ja/voi maakunsti teose suurust, mdodtmeid,

Igapievane visuaalkultuur

kaardid, tabelid ja infograafika, multifilmid ja arvutimingud,
manguasjad, reklaam linnaruumis ja meedias, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Koomiks ja piltjutustus

Koomiksi tegelane ja karakteri disain (olulisemad tunnused, seos tegevuse
ja iseloomuga)

Teksti, tabelite ja illustratsioonide kiiljenduse pdhimdtted (pealkirja,
kuupieva, autori, pildiallkirja ja teksti paigutamise tildised tavad ja
pOhimotted).

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipéhimétted
Baaselemendid:

Kahemddtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv
Kolmemddtmeline: vorm, pind, vérv, ruum

Kompositsioonipohimotted:

kontrast, litkumine, riitm, proportsioon, tasakaal, modtmed




varvi, ruumi selle iimber, vaadeldavust erinevatest kiilgedest,
suurussuhteid ja materjali lihtsal viisil omandatud sdnavara
piires.

® Moistab kunstivahendite sddstmise ja raiskamise tagajérgi.

® Kirjeldab kunstivahendite (nditeks paber, virv,
savi) kasutamise erinevaid vdimalusi ja viise.

® Uldistab dpetaja abiga lihtsamal moel, millised on tavapiraselt
iihe ja sama otstarbega esemed (vorm, materjal). Opilane oskab
anda sellele ka lihtsama selgituse.

® Ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi
kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

®Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh digivahendid) teoste
loomisel omandatud kunstitehnikaid (nditeks varvi pritsimine,
erinevate materjalide triikk, diatiilipia, paberbatika, kollaaz, foto,
ruumikunst, dekoratsioon jms), vahendeid isikupdrasel viisil ning
kombineerib neid omavahel (segatehnika, PVA-liimiga
joonistamine, ruumiline maal, priigikunst jms).

@ Jirgib Opitud t60- ja ohutusvotteid.

®Viljendab motteid, tundeid ja kogemusi oma kunstitoodes
isikupdra vairtustades.

® Arvestab lihtsama tarbeeseme loomisel kindla kasutaja
vajadustega.

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, ithesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, déres,
lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks:

sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar,
munajas, sile, kare, krobeline jne

Geomeetrilised kujundid ja abstraheerimine

Virvinimetused

primaar ja sekundaarvérvide piires

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, litkumise faaside kujutamine,
litkumist mérkivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur

KunstiZzanrid: portree, maastik, natiiiirmort, animalistika...
Kunstiajalugu, kunstnikud, teosed

Eri stiilidest kunstiteoste ndited kogu kunstiajaloo piires (nt Vana-
Egiptuse seinamaal, Antiik-Kreeka vaasimaalid. Modernistlik maalikunst
(impressionism, post-impressionism, pokunst...)

Skulptuur voi monument (avalikust ruumist).

Tasapinnaline kunstiteos koolist voi ldhitimbrusest.




®Toob oma kogemuse pinnalt nditeid erinevatest igapdeva
valikutest, oma eelistustest ja nende erinevatest tagajargedest.

®FEsitab visuaalselt (teos, video, infoplakat, animatsioon, koomiks,
moistekaart jms) erinevate igapédeva valikute tagajargi.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

O®Kirjeldab enda ja teiste loodud visuaalteosel ndhtavat - nimetab,
kirjeldab ja analiilisib visuaalteoseid (nditeks mis see on, mida ma
nden, milline see on, kus see asub, kust seda kdige parem vaadata
on, kuidas saad aru, et objekt liigub, kuidas tekitatud ruumi mulje,
millisest materjalist, milline faktuur jne)

®Kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid,
motteid ja tundeid, meeleolu, toob niiteid ja vordleb, pohjendab
oma arvamusi - mida ndhtu mulle meenutab? Mis teosel toimuda
voiks? Miks ma nii arvan? Millist meeleolu see teos minus tekitab?
Miks?

O®Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t66 valmimise
protsessi - mida ma tegin, kuidas tegin, milliseid vahendeid ma
kasutasin? Miks tahtsin just neid vahendeid kasutada? Mida
protsessi kdigus dppisin?

Raamatuillustraatorid emakeele lugemisvara hulgast.
KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
Kunstitehnikad ja stiiid

pastell, guass, vérvipliiatsitehnika, segatehnika akvarell, diatiilipia,
paberbatika, kollaaz

Digitaalsed joonistus-, foto- ja animatsioonitehnikad
Kunstiteooria

Primaar- ja sekundaarvirvid

Etikett

Naituset0o nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi)
DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises
disainis ja visuaalkultuuris laiemalt), mass

Disainiprotsessi osad

®Uurimine, véljaselgitamine, probleemi markamine, info kogumine
®Voimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine
Disainiprotsessis kasutatavad idee visualiseerimise tehnikad
®Moodboard, mdistekaart, plakat

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...




Tehismaterjalid: plastik, kile...

Eseme, materjali vOi virvi otstarve, funktsionaalsus
Kasutusmugavus

KUNSTI, KULTUURI JA UHISKONNA SEOSED
Ohutus ja siastlikkus

Toovahendite ohutu ja sddstlik kasutamine

Ohutus kasutaja tervisele ja keskkonnale
Toovahendite ja kunstimaterjalide dige sdilitamine
Autorsus ja autoridigused

Autor: kunstnik, arhitekt, illustraator, disainer

Teos: maal, joonistus, video, skulptuur...

Digitaalsete kujutiste (fotode) tegemise ja jagamise hea tava

Eetika (kuidas olla hea kunstnik, hea publik ja hea kaaslane)

Toovahendite ja tookoha korrastamise diged toovotted




Kunst - 4. klass

Aine maht: 35 tundi

Opitulemused

Opisisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

® [ ocb lihtsamaid kaarte ja pohiplaane (maakaarti ja hoone
(klassiruumi) plaani, sisekujunduse kavand) seostades
kujutatut reaalse ruumiga.

® Viib kokku dpitud kunstniku ja tema teose.

® Teab kahemddtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt dpitule
akvarell) lihtsamaid baaselemente (punkt, joon, pind, hele-
tumedus, virv) ja kompositsiooni pohimotteid (tasakaal,
kattumine, teravus, suurus) ning rakendab neid dpetaja abiga
enda idee edasiandmisel;

® Teab kolmemodtmelise kujutamise lihtsamaid baaselemente
ja kompositsiooni pdhimdtteid (suurus, modtmed, vérv ja
materjal) ning rakendab neid dpetaja abiga enda idee
edasiandmisel;

® Mirkab ja kirjeldab dpetaja abiga tarbeeseme suurust, vormi
ja materjali selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

Plaanimine ja ideede arendamine

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Sildid, litklusmaérgid, kaardid, opikute illustratsioonid, multifilmid ja
arvutimingud, minguasjad.

Pohiplaan, maakaart, sisekujunduse kavand

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

Kahemdootmeline: punkt, joon, kujund, pind, virv
Kolmeméodtmeline: vorm, pind, vérv, ruum, mass, materjal

Kompositsioonipohimotted: kontrast, proportsioon, mddtmed
Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, iihesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal, iileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, ddres,
lahedal,

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, sirge,
kover, laineline, terav, sujuv, kandiline, {imar, sile, kare, krobeline jne

Liikumise mulje loomine: liikuvad poosid, liikumise faaside kujutamine,




®Tuvastab kiisimusi kasutades lihtsamaid probleemi tagamaid litkkumist mirkivad jooned koomiksites.
(miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see

: ) R Virviteooria: Virvinimetused primaar ja sekundaarvérvide piires.
probleemi puudutavaid osapooli mojutab).

Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid
@ Sonastab enne t00le hakkamist, mida kavatseb teha, mis e ey - . . )
. ) i ) . Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
vahendeid ja materjale kasutab ja kuidas kujutab.
Kunstizanrid: portree, natliiirmort, linnavaade, maastikuvaade,

Kujutavus: figuraalne, abstraktne

Loomine KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS

ORak.endab kahe— _]E'l kol'rnemooFmehste ‘(sh 41glyahend1d) teoste | gunstitehnikad ja stiilid
loomisel Opetaja abiga lihtsamaid kunstitehnikaid (nt maal,
joonistus, kollaaZ, grataaz, frotaaZ, mosaiik, monotiiiipia, foto, maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto,
origami, modelleerimine jms) ja vahendeid isikupirasel viisil origami, modelleerimine

ning jargib nende loomisel Spitud t66- ja ohutusvotteid. Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

®(skab luua vabavaralises programmis lihtsamaid

neljamdodtmelisi téid (animatsioon, video) dpetaja etteantud DISAIN JA DISAINIPROTSESS

teemal ja juhendamisel.
Disaini baaselemendid

® Arvestab kunstitddde loomisel eelnevalt omandatud . ) . .
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul)

kompositsiooni lihtsamaid pohimdtteid.

. ] L Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
®Rakendab eelnevalt dpitud kunstitehnikaid ja toovotteid ning

materjale pohjendatult ja dpetaja abiga.

o ) ) N ] ) Tarbeesemed ja levinumad materjalid
®Rakendab autorsuse iildisi pdhimdtteid (viitab autorile suuliselt

voi kirjalikult) ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava | Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

(viitab kasutatud allikatele oma kirjalikes toodes). Tehismaterjalid: plastik, kile. ..

Kavandamine ja visualiseerimine

Refleksioon, analiiiis ja kriitika Idee sdnastamine




®Kirjeldab enda ja teiste visuaalteoste olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi, véarvi, kompositsiooni, meeleolu, sisu elemente)
vastavalt tilesandele;

®Vordleb kunstiteoste, arvutimidngude, animatsiooni voi filmi
meeleolu ja atmosfdéri (ruumilisus, vérv, valgus, heli, montaaz).

®Sclgitab dpetaja antud kiisimustele toetudes oma tddprotsessi
(Millise teema valisin? Milliste todvahenditega oma t66d tegin?
Mis oli kdige keerulisem? Millega olen kdige enam rahul?);

® Annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud
vormis (tunnustusmargid, suuline vdi kirjalik lithike tagasiside
“Mulle meeldib, kuidas sa...”)

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD
Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, illustraator

Kunstiajalugu

Parimuskultuur

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jatkusuutlik motteviis

toovahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine

Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid, nditused ( voib ka koolis, diginditused vm)

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine




Aine maht: 35 tundi

Kunst - 5. klass

Opitulemused

Opisisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

®Tunneb dra eri kirjasiisteeme ja seostab neid eri
kultuuridega (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja araabia
numbrid, gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud tag’id).

®Kasutab olulisemaid kunstimdisteid (nt kunstnik,
arhitekt, skulptor, animaator, looming, maalikunst,
animatsioon, skultptuur jne) iihe kunstnikuga seoses.

®Teab jargmisi moisteid: arhitektuur, sisearhitektuur,

tootedisain, tarbekunst, abstraktne kunst. Kaadriplaanid:

tildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Karakter, taust,
esiplaan, tagaplaan. Koloriit.

®Teab kahemdotmelise kujutamise tdhtsamaid
baaselemente (tegelased/karakterid, objektid ja
taust/keskkond) ja kompositsiooni pohimotteid ( lisaks
opitutele ka dominant, koloriit).

®Teab kolmemddtmelise kujutamise (skulptuur,
installatsioon, ready-made) lihtsamaid baaselemente ja
kompositsiooni pdhimdtteid (suurussuhted, ruum teose
timber, vaadeldavus erinevatest kiilgedest).

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Logod, embleemid, siimbolid

Kujutamise baaselemendid ja kompositsioonipohimotted
Baaselemendid:

Kahemo66tmeline: punkt, joon, kujund, pind, varv
Kolmem6dtmeline: vorm, pind, vérv, ruum, materjal
Kompositsioonipéhimdtted: kontrast, litkumine, proportsioon,

mootmed,

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iithesuurused, ees, taga, lahemal,
kaugemal, lileval, all, korval, paremal, vasakul, keskel, déres, 1dhedal, koos,
eraldi,

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
{imar, munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv




®Moistab Opitud ndite pohjal mone toote keskkonnamoju.

®Vordleb niitidisaegse ja ajaloolise tarbeeseme (néiteks
kohvitermos ja olletoop) erinevusi ja sarnasusi ning
analiilisib kuidas tarbeeseme funktsionaalsus on
arenenenud.

Plaanimine ja ideede arendamine

@] oob lihtsa visandliku joonise enne kolmemodtmelise
t60 loomist.

®FEnne virvide kandmist to6le katsetab neid eraldi paberil.
®Rakendab abijooni portree loomisel

®] oob kunstitodd, uurides ja analiiiisides teemaga seotud
allikaid ning kavandades enda ideed ja kombineerides
allikatest leitut ja oma ideid omavahel.

Loomine

®Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh digivahendid)
teoste loomisel kunstitehnikaid (nt makett, segatehnika,
kollaaz, korgtriikk, joonistus, maal, foto jms) ja vahendeid
isikuparasel viisil ning jérgib nende loomisel Opitud t66-
ja ohutusvotteid.

@1 oob teose spontaanselt, ilma planeerimata.

®] oob teose eelnevalt uurides, kavandades ja ideid
kombineerides.

®Kavandab ja loob vabavaralises programmis

Liikumise mulje loomine: litkkuvad poosid, litkumist mérkivad jooned
koomiksites.

Virviteooria: Koloriit .Virvinimetused primaar ja sekundaarvérvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus,
narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, tootedisain, tarbekunst,ready-made, installatsioon

Kunstizanrid: portree, natliirmort, linnavaade, maastikuvaade,

interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, makett, kollaaz, korgtriikk, akvarell jm

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)
Etikett

Naituset0o nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnika)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja




neljamodtmelisi t6id (animatsioon, video) dpetaja abiga.

®Valib kahe Opetaja pakutud kunstitehnika, toovotte voi
kompositsioonipohimdtte vahel ja pdhjendab oma
eelistust.

®Rakendab dpitud kahemddtmelisi kujutamise
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid dpetaja abiga
enda idee edasiandmisel;

®Rakendab Opitud kolmemddtmelise kujutamise
baaselemente ja kompositsiooni pdhimdtteid rakendab
neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel;

®Rakendab loomisel digivahendeid (telefoni kaamera,
digijoonistuse rakendused jms).

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

®Kirjeldab ja mdtestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid
(tehnikat, vormi, varvi, kompositsiooni, siimboleid,
meeleolu, sisu elemente) vastavalt iilesandele dpitud
sOnavara piires;

®Selgitab dpetaja antud kiisimustele toetudes oma
tooprotsessi, tuues vélja tookdigu ning pohjendades oma
tehtud valikuid (Mida said teada oma teema kohta teistest
allikatest? Milliseid motteid kasutasid? Mida muutsid voi
lisasid juurde?);

® Annab klassikaaslaste teostele tagasisidet, pohjendab
enda arvamust; (Réédgi, mis sulle teise t66s meeldib? Too
esile, mis noudis kdige rohkem pingutust kaaslase t60s)

visuaalkultuuris laiemalt), mass
Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid

Tootedisain

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine

visand, abijooned

Idee sdonastamine

Storyboard, stsenaarium

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD
Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, animaator, illustraator

Kunstiajalugu

Kirjastisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri, rooma ja
araabia numbrid, gooti kiri, tdnavakunsti stiliseeritud tag’id)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, Tallinna vanalinn)

Parimuskultuur




KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jatkusuutlik métteviis

Keskkonnamdju, siistlikkus, todvahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine
Kunstielu

kunstitiritused, nditused

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine




Kunst - 6. klass

Aine maht: 35 tundi

Opitulemused

Opisisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

®Kirjeldab visuaalkultuuri ilminguid, nditeks reklaami linnaruumis ja
meedias, riietust, kaupluste vaateaknad, e-poe vaated.

®Rakendab eakohaselt teabegraafikat.
®Teadvustab Opetaja abiga oma digitaalset jalajilge.

®Tunneb dra ja nimetab varaste kdrgkultuuride ajaloolisi kunstiteoseid
(nt koopamaal, amulett, piiramiid, tempel, skulptuur, amfiteater jms).

®Teab maisteid: Triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip,
kalligaafia, stsenograafia. Tekstuur, riitm, tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, mass, dominant, proportsioonid, kaadriplaanid,
tempo, puént, stiliseerimine.

O®Kiitub néitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi virtuaalndituse moistmiseks vajaliku info.

®Teab kahemodtmelise kujutamise (lisaks eelnevalt Opitule digitaalne
joonistus voi maal), tdhtsamaid baaselemente (lisaks varem Opitutele ka
tekstuur) ja kompositsiooni pdhimotteid (lisaks dpitutele ka iihtsus ja
mitmekesisus, riitm, ruumiillusioon ( nt kattumine, tsentraalperspektiiv,
varvusperspektiiv, teravus, litkumisillusiooni tekitamine objektide voi

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad,
veebikeskkonnad

Karakter, keskkond

Kujutamise baaselemendid ja
kompositsioonipohimoétted

Baaselemendid:

Kahemdootmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, véirv
Kolmemé6odtmeline: vorm, pind, virv, ruum, mass, materjal

Kompositsioonipohimotted: kontrast, litkumine, riitm,
proportsioon,

tasakaal, iihtsus, mo6tmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, ithesuurused, ees,
taga, ldhemal, kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul,
keskel, dares, lahedal, koos, eraldi, tasakaalus.




kehade puhul) ning rakendab neid Opetaja abiga enda idee
edasiandmisel,

®Teab kolmemodtmelise kujutamise (ndit installatsioon, tootedisain,
lavakujundus, arhitektuurimakett) pohilisi baaselemente (valgus, mass)
ja kompositsiooni pohimdtteid (dominant, proportsioonid) ning
rakendab neid Opetaja abiga enda idee edasiandmisel,

®Rakendab kunstitod loomisel dpetaja abiga ajalise (4D) kujutamise
(video, animatsiooni jne) tehnikaid ja pohivotteid (kaadriplaanid, kestus,
tempo, tegevuspaik ja tegelased, sissejuhatus, puint).

® Visualiseerib ithte oma tarbimisharjumust (nditeks kiisimuse abil
“Millele kulub minu taskuraha”).

®Motestab lihtsamal tasemel ajaloolise ja kaasaegse ruumikeskkonna
(nditeks koolikeskkond filmis “Kevade” ja oma kool voi kiilapood ja
supermarket) erinevusi selle otstarbe ja kasutatavuse aspektist.

®Markab ja kirjeldab ruumikeskkonna suurust, vormi ja
materjalikasutust selle ruumikeskkonna otstarbe ja kasutatavuse
aspektist.

®Selgitab oma loodud digitaalkujutiste avalikustamisega seotud
tagajdrgi ja ohtusid.
Plaanimine ja ideede arendamine

®Tuvastab disainiprotsessis osapooled keda dpetaja etteantud probleem
puudutab selleks, et luua probleemi lahenduspakkumine.

®Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi tagamaid (miks,
millal ja kuidas see probleem esineb ja kuidas see probleemi

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne,
vertikaalne, diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar, munajas, sile, kare, krobeline
jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e dhuperspektiiv
Ruumiillusiooni loomise pdhimotted: kattumine, teravus, suurus

Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, litkkumise faaside
kujutamine, litkumist mérkivad jooned koomiksites.

Virviteooria: Koloriit. Varvinimetused primaar ja
sekundaarvérvide piires. Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Neljamootmelise teose baaselemendid: kaadriplaanid, montaaz,
heli, valgus, narratiiv e lugu

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust,
esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon,
disain, arhitektuur, sisearhitetkuur, tootedisain, tarbekunst, ready-
made, installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
kirjatiitip, kalligraafia, stsenograafia.

Kunstizanrid: portree, natiilirmort, linnavaade, maastikuvaade,

interjoorivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE
ENESEVALJENDUS




puudutavaid osapooli mojutab) probleemi lahenduspakkumise loomise
eesmargil.

®Sonastab probleemi vdimalikud pohjused.
®Scab Opetaja abiga ldhtetlilesande ja tegevusplaani.

®Sclgitab vilja osapoolte, keda probleem puudutab, hinnagu

lahenduspakkumisele ja arvestab seda lahenduspakkumise arendamisel.

® Vormistab lahenduspakkumise.

®Kasutab neljamdodtmelise teose kavandamisel dpetaja
abiga storyboardi voi fotosid ja liithikest stsenaariumit.

®Rakendab abijooni figuuri ja tsentraalperspektiivi kujutamisel.

®] ciab ideid praktilisteks toodeks iseenda elust ja teistest Oppeainetest.

®Kavandab ideid, kuidas parandada elukeskkonda.

®Tcab, mis on kavand ning tunneb kavandamise podhimadtteid ja

eesmirke ning oskab rakendada teadmiseid lihtsama kavandi loomisel.

Loomine

®Rakendab kahe- ja kolmemodtmeliste (sh digivahendid) teoste
loomisel kunstitehnikaid (nt modelleerimine, voltimine,

makett, joonestamine jms), vahendeid isikupérasel viisil ning tunneb
eelnevalt dpitud kompositsiooni pdhimdtteid ( nt iihtsus ja
mitmekesisus, tasakaal, riitm, dominant, koloriit, proportsioonid
jms) ,ning oskab neid teadlikult valida.

®Pakub ise teemasid ning teostamise voimalusi enda huvide ja
loomingu viljendamiseks (spontaanselt).

Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, monotiiiipia, foto, origami,
modelleerimine, makett, lavakujundus, kollaaz, korgtriikk, akvarell,
trilkigraafika, graafiline disain, tiipograafia, kirjatiiiip, kalligaafia,
stsenograafia

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus,
teema arendus, kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naituset6o nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, to66 tehnik, t66
mdoddud, aasta, juhendav Opetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne vérv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul,
graafilises disainis ja visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

eOsapooled, tarbija

eUurimine, véljaselgitamine, probleemi mirkamine ja sdnastamine,
info kogumine




®] oob enda teose teadlikult uurides ja analiilisides teemapdhiseid
materjale (nt raamatud, opikud ja muud infoallikad) ning kavandades
enda ideed ja kombineerides neid omavahel (nt kavandi detailide, foto
ja joonistuse, tasapinnaliste ja ruumiliste objektide kombineerimine).

® Tunneb neljamdotmeliste todde teostamise etappe ja voimalusi ning
kavandab ja loob vabavaralises programmis neljamdotmelisi téid
(animatsioon, video) enamasti iseseisvalt.

®Kombineerib kahe- ja kolmemdotmelisi elemente digiloomingus.

®Tunneb vabavaraliste programmide iihiseid t&oriistu ja oskab neid
uurides enamasti iseseisvalt erinevates olukordades rakendada.

®Valib oma idee teostamiseks (vajadusel dpetaja abiga) sobiva
vidljendusvahendi koigi opitud viljendusvahendite, sh digivahendite
hulgast;

®Loob Opetaja abiga teostest ekspositsiooni (vOib ka virtuaalse)

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

®Kirjeldab ja motestab visuaalteose olulisemaid tunnuseid (tehnikat,
vormi, varvi, kompositsiooni, siimboleid, meeleolu, sisu elemente)
vastavalt iilesandele Opitud sOnavara piires.

®] ciab kunstikultuuri seoseid muude valdkondadega nii ajaloost kui
tanapédevast, tuginedes teistele Oppeainetele, kirjandusele,
populaarkultuurile ja isiklikule kogemusele.

® Analiiiisib stiliseeritud kujundeid ja stimboleid kasutavaid
visuaalkultuuri teoseid (nt logosid, vappe, digitaalseid ikoone).

® Analiiiisib Opetaja antud kiisimustele toetudes oma teost ja

e[ dhteiilesanne
eVdimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e[ ahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid

Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...
Tehismaterjalid: plastik, kile...

Kavandamine ja visualiseerimine

Kavand, visand, skits, krokii, abijooned

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,
Idee sonastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD
Kunstiga seotud elukutsed

kunstnik, arhitekt, skulptor, animaator, sisearhitekt, disainer,
illustraator

Kunstiajalugu

Kirjasiisteemid eri ajastutest ja kultuuridest (foneetiline kiri, piltkiri,
rooma ja araabia numbrid, gooti kiri, tinavakunsti stiliseeritud
tag’id)




tooprotsessi, tuues esile tegevuste omavahelised seosed ja jareldused

Esiaja kunst (pisiplastika, kaljujoonised, koopamaalid, megaliitiline
arhitektuur)

Varased tsivislisatsioonid (Mesopotaamia, Egiptus)

Antiikaja kunst Kreekas ja Roomas (templiehitus, teatrid,
skulptuurid, monumendid)

Keskaja kunst Eestis (kirikud, linnused, Tallinna vanalinn)
Moisaarhitektuur
Taluarhitektuur

Parimuskultuur

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
Jatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, sddstlikkus, digitaalne jalajilg, digipriigi,
toovahendite sddstlik kasutamine ja hooldamine

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

kunstiiiritused, néitused, kunstnikuvestlused (intervjuud)
Autorsus ja autorioigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine,
viitamine




Kunst - 7. klass

Aine maht: 35 tundi

Opitulemused

Opisisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

®Kirjeldab digitaalseid keskkondi, hindab digitaalse
keskkonna turvalisust ja eakohasust

@] ciab internetist lihtotsinguga infot kunstnike, kunstiteoste
vOi ajastute kohta, kasutab internetis tdpsustatud
pildiotsingut.

®Tutvustab eri disainivaldkonna (niiteks tootedisain,
digitootedisain, teenusedisain, todstusdisain, graafiline
disain, sotsiaalne disain jne) esindaja tegevust.

®Tuvastab visuaalkultuuris levinumaid virvikasutusega
seotud tavapérasid (nditeks hooaegadega seotud varvid
riidemoes).

Plaanimine ja ideede arendamine

®] ciab oma teose jaoks ideid pdevakajalistest voi
ajaloostindmustest.

®Kasutab idee leidmiseks ja laiendamiseks meetodeid (néit.
ajuriinnak, suvaline sisend, omaduste reastamine, info

VISUAALNE KIRJAOSKUS
Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad, nt meediaportaalid, digitaalsed arhiivid,
sotsiaalmeediaplatvormid.

Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon

Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, vérv
Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, virv, ruum
Kompositsioonipohimdtted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, véiksem, iithesuurused, ees, taga,
lahemal, kaugemal.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, virvus- e dhuperspektiiv

Virviteooria: Virvinimetused primaar ja sekundaarvirvide piires.
Virvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid

Liikumise mulje loomine: litkuvad poosid, litkumise faaside kujutamine,




otsimine)
®Teeb t66 kavandamisel kirjalikke ja visuaalseid mérkmeid.

®Kavandab enda teose, pakkudes vahest vilja ka erinevaid
lahendusvoimalusi.

®Teab, et kavand on iildistatud, tilevaatlik ja visandlik, ning
rakendab seda teadmist toOprotsessis.

®Mairkab ja kirjeldab teda iimbritsevaid probleemolukordi.

®Tuvastab erinevaid uurimisviise kasutades probleemi
tagamaid (miks, millal ja kuidas see probleem esineb ja
kuidas see probleemi puudutavaid osapooli mdjutab).

® Uurib nditeid kuidas on sama vdi sarnast probleemi
varasemalt lahendatud.

®Tutvub erinevate uurimisviiside (nditeks vaatlus, intervjuu,
kiisitlus, enesekohase pdeviku pidamine ja analiiiisimine,
uurijapdeviku pidamine ja analiilisimine) vdimalustega.

Loomine

®Opilane teab, et isikupdrasus on viirtuslik ja piitiab luua
omapadraseid kunstitdid tuues esile enda individuaalsust ja
huvisid.

@] oob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi (sh digikunst)
kunstitoid spontaanselt (kavandamata).

®.oob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi kunstitdid uurides
ja kavandades.

litkumist mérkivad jooned koomiksites.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
tootedisain, tarbekunst, graafiline disain,.

KunstiZanrid: portree, natiitirmort, linnavaade, maastikuvaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, grataaz, frotaaz, foto, origami, modelleerimine,
kollaaz, akvarell, triikigraafika,

Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased

DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja
visuaalkultuuris laiemalt)

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus
Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Disainiprotsessi osad

eOsapooled, tarbija

eUurimine, viljaselgitamine, probleemi médrkamine ja sOnastamine, info




®Kavandab ja arendab enda ideid enne teose loomist,
kombineeri erinevatest ideedest tervikliku lahenduse.

®Valib loomeprotsessis sihipdraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab t66votteid ja kompositsiooni
pOhimotteid enamasti teadlikult v3i dpetaja abiga.

®] ciab oma t66 eksponeerimiseks koha, kus see on hésti
vaadeldav.

®Tunneb loomingu esitlemise pohimotteid ja suudab teha
publikule esitamiseks ettevalmistustoid opetaja abiga.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

® Analiilisib tarbeeset funktsionaalsuse, 6koloogilisuse ja
esteetilisuse aspektist.

®Sclgitab enamasti oma t66d ning valitud tookéigu ja
sonumi voimalikke teisi voimalusi.

®Kirjeldab teose ainest, meediumi ja vormi.

kogumine
eLdhtelilesanne
eVdimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e[ahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, abijooned
KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD

Info leidmine

Google’1 pildiotsing

(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid

Kunstiajalugu

Viikingite arhitektuur ja kunst, rindhdimude kunst (ornament, metallit6o).
Renessansskunst Itaalias. Kdrgrenessansi kunstnikud (Leonardo da Vinci),
Barokk-kunst (maalikunst)

Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 10pu maalis (impressionism, postimpressionism)




Niitidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele néitustele voi loodud
teostele.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS
Jitkusuutlik métteviis

toovahendite sdastlik kasutamine ja hooldamine
Kunstielu

Muuseumi haridusprogrammid , nditused,
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused




Aine maht: 35 tundi

Kunst - 8. klass

Opitulemused

Opisisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

®Kasutab info leidmiseks sonastikke ja
entsiiklopeediaid, nii raamatutena kui digitaalseid
andmebaase.

O®tsib tedlikult erinevatest infoallikatest vajalikku
informatsiooni ja toob esile detailid ning tdhtsamad
punktid.

Plaanimine ja ideede arendamine
®] ciab oma teose jaoks ideid 1dbi eneserefleksiooni.

®Rakendab Opetaja abiga ideede genereerimise ja
laiendamise/arendamise meetodeid
(kombineerimismaatriksid, referaat idee tausta
uurimiseks).

®] oob storyboardi joonistades voi digivahendeid
kasutades.

®Mirkab ja tuvastab igapievaelu probleemi, mis teda
konetab.

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Niitidisaegsed mérgid ja siimbolid.

Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon
Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, vérv, ruum, materjal, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipohimdétted: kontrast, liikumine, riitm, proportsioon,
iihtsus, mo6tmed,

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, iihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, iileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos, eraldi,

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kover, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline, imar,
munajas, sile, kare, krobeline jne

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv

Virviteooria: Koloriit. Varvitemperatuur: soojad ja kiilmad toonid




®Scab lihteiilesande ja tegevusplaani.

®Kavandab Opetaja abiga ja rakendab sihipdraselt iiht
uurimismeetodit (nditeks vaatlus, intervjuu, kiisitlus,
enesekohase paeviku pidamine ja analiiiisimine,
uurijapdeviku pidamine ja analiilisimine).

Loomine

@] oob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi (sh
digivahendid) kunstitdid spontaanselt (kavandamata).

@[ oob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid
enamasti teadlikult uurides ja kavandades.

®] aiendab enda ideed kavandamise protsessis, katsetab
erinevaid tehnilisi voimalusi ja toob esile idee
arenguetapid.

®Valib loomeprotsessis sihipiraselt materjale ja
tehnikavotteid ning rakendab t6ovotteid
ja kompositsiooni pdhimdtteid teadlikult.

®Pohjendab tehnika voi meediumi valikut toetudes oma
sonumile voi ideele.

®Rakendab neljamddtmelise teose loomisel
(animatsioon., video, etendus, performance) narratiivi,
sissejuhatust ja pudnti (16iming kirjandusega).

®(skab dpetaja abiga rithmaliitkmena luua iihistoodest
viljapaneku.

®Toctab t60 pealkirjaga oma sonumit voi ideed.

Ruumiillusiooni loomise pohimdtted: kattumine, teravus, suurus
Neljamootmelise teose baaselemendid:

kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased
Kaadriplaanid: tildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan, tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, animatsioon, disain,
arhitektuur, tootedisain, tarbekunst, triikigraafika, graafiline disain, kirjatiiiip,
kalligraafia,

KunstiZzanrid: natiitirmort, interjodrivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, mosaiik, monotiiiipia, foto, modelleerimine, makett, lavakujundus,
korgtriikk, akvarell, triikkigraafika, tiipograafia, kirjatiilip, kalligaafia, stsenograafia

Digitaalsed video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

Narratiivi loomine: karakter, tegevuspaik, tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (puént)

Etikett

Naituset6d nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 moddud, aasta,
juhendav Gpetaja)

DISAIN JA DISAINIPROTSESS




Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

® Analiiiisib teost (iilesehitus ja vorm, tihistavus,
peamised siimbolid, kontekst).

® Analiilisib ruumilist keskkonda funktsionaalsuse,
okoloogilisuse ja esteetilisuse aspektist.

®Pohjendab valdavalt oma t66 sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

®Kuulab kaasdppijate seisukohti, pdhjendab enda
arvamust, annab toetavat tagasisidet ning
aktseptib enamasti eriarvamusi.

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain

Disainiprotsessi osad

eOsapooled, tarbija

eUurimine, viljaselgitamine, probleemi médrkamine ja sGnastamine, info kogumine
e[ dhteiilesanne

eVdimaluste sOnastamine, ettepanekute tegemine, kavandamine

e[ ahenduspakkumine

Tarbeesemed ja levinumad materjalid
Looduslikud materjalid: puit, klaas, lina, vill, puuvill, savi...

Tehismaterjalid: plastik, kile....

Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii, abijooned
Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, vérvikaart,
Idee sOonastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD




Info leidmine
(Veebi)entsiiklopeediad ja andmebaasid
Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur.

Renessansskunst Itaalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo da Vinci, Raffael,
Michelangelo).

Barokk-kunst
Modernism 19. sajandi 10pu maalis (impressionism, postimpressionism,)
Tehnoloogia areng.

Niilidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele néitustele voi loodud
teostele.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Jiatkusuutlik motteviis

Keskkonnamdju, siistlikkus,

Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed

Kunstielu

kunstitiritused, nditused, intervjuud kunstnikega (televisioon, internet vm),
Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine




Aine maht: 35 tundi

Kunst - 9. klass

Opitulemused

Opisisu

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine

®Scostab eri ideoloogilisi siimboleid vastava ajastuga ja
teab nende tdhendust.

® Arutleb erinevate nii kaasaegsete kui ajalooliste
ideoloogiliste siimbolite rolli iile tdnapédeval

®Scostab kunstnikku ja kunstiteost selle
loomiskeskkonnaga, leides ja tdendades oma
tahelepanekuid.

®] ciab kunstiteose omadused, mis véljendavad nii
loomise keskkonna kui kunstniku ideid

®Kiilastab iseseisvalt kunstinditust v3i- stindmust ning
kaitub seal reeglite kohaselt

Plaanimine ja ideede arendamine

®Rakendab teiste autorite teoseid oma t66 ldhtepunktina.

®Rakendab Opetaja abiga keerulisemaid ideede
laiendamise / arendamise meetodeid (nditeks Osborni
kiisimustik).

VISUAALNE KIRJAOSKUS

Igapievane visuaalkultuur

Digitaalsed keskkonnad,

Ideoloogilised stimbolid erinevates kultuurides.
Kujutamise baaselemendid ja kompostisioon
Kahemodtmeline: punkt, joon, kujund, pind/tekstuur, varv

Kolmemddtmeline: joon, vorm, pind, vérv, ruum, mass, materjal, dimensionaalsus
(reljeef, skulptuur, maakunst)

Kompositsioonipdhimdtted: kontrast, litkkumine, riitm, proportsioon, tasakaal,
tihtsus, m6otmed, dominant, rohutus

Kompositsiooni kirjelduseks: suurem, viiksem, iihesuurused, ees, taga, ldhemal,
kaugemal, {ileval, all, kdrval, paremal, vasakul, keskel, ddres, ldhedal, koos,
eraldi, tasakaalus.

Joone, kujundi, vormi ja tekstuuri kirjelduseks: horisontaalne, vertikaalne,
diagonaalne, sirge, kdver, laineline, terav, sujuv, kaarduv, kandiline, nurgeline,
iimar, munajas, sile, kare, krobeline jne




®Teab ideede selekteerimise meetodeid (nditeks sdelumine
kiisimuste abil, plussid, miinused)

®Sonastab oma teose kontseptsiooni.

®Kasutab kavandamisel mitmekesiseid meetodeid (niit
visandid, skeemid, asendiplaanid, maketid, vérvi- ja
materjalindidised, todetapide kirjeldused).

Loomine

®] oob kahe-, kolme- ja neljamodtmelisi (sh digivahendid)
kunstitoid spontaanselt (kavandamata).

®.oob kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid
teadlikult uurides ja kavandades.

®Valib loomeprotsessis sihipiraselt materjale ja
tehnikavdtteid ning rakendab toovotteid ja kompositsiooni
pohimdtteid teadlikult.

®Pakub vilja ekspositsiooni voi nditusepinna koha
kooliruumis ning pdhjendab enda valikut ja visiooni.

®] oob néituse kaasteksti, etiketid (autori nimi, t60
nimetus, tehnika jms) ja esitluse viisi.

®Tckitab kahemddotmelises teoses vabalt valitud
vahenditega ruumi-illusiooni.

®Rakendab kolmemodtmelises teoses valgust, timbritsevat
ruumi ja materjali (voi muid Opetaja iilesandepiistituses
esitatud elemente voi pdhimotteid) oma sonumi
edastamiseks.

Perspektiiv: tsentraalperspektiiv, viarvus- e Shuperspektiiv

Virviteooria: Koloriit.

Ruumiillusiooni loomise pdhimdtted: kattumine, teravus, suurus
Neljamoo6tmelise teose baaselemendid:

kaadriplaanid, montaaz, heli, valgus, narratiiv e lugu, tegevuspaik, tegelased

Kaadriplaanid: iildplaan, keskplaan, suur plaan, detail. Taust, esiplaan,
tagaplaan.

Kunstiliigid: joonistus, maal, kollaaz, skulptuur, foto, arhitektuur, sisearhitektuur,
ready-made, installatsioon, triikigraafika, graafiline disain, tiipograafia,
stsenograafia.jm

KunstiZzanrid: portree, natiitirmort, linnavaade, maastikuvaade, interjodrivaade
Kujutavus: figuraalne, abstraktne

KUNSTITEHNIKAD JA LOOMINGULINE ENESEVALJENDUS
Kunstitehnikad ja stiilid

maal, joonistus, kollaaz, mosaiik, monotiiiipia, foto, akvarell, graafiline disain,
Digitaalsed joonistus-, foto-, video- ja animatsioonitehnikad (gif...)

Etikett

Naitusetoo nimesilt (autori nimi, klass, teose nimi, t66 tehnik, t66 moddud, aasta,
juhendav dpetaja)
DISAIN JA DISAINIPROTSESS

Disaini baaselemendid
Funktsionaalne virv, vorm ja materjal (tarbeesmete puhul, graafilises disainis ja




Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

®Motestab disaininditeid funktsionaalsuse, 6koloogilisuse
ja esteetilisuse aspektist.

®Pohjendab oma to6 sisulisi, uurimuslikke voi
loomingulisi otsuseid ja eksponeerimise valikuid.

®Kirjeldab, analiiiisib, tdlgendab ja hindab kunstiteoseid
(nende ainest, meediumi, vormi ja konteksti).

® Uurib teose loomise konteksti — sotsiaalne kontekst,
ajalooline taust, pohjuslik keskkond, milles kunstiteos
loodi.

visuaalkultuuris laiemalt), mass

Otstarve, funktsionaalsus, kasutusmugavus

Disaini liigid

Tootedisain, digitoote disain, graafiline disain
Kavandamine: kavand, visand, skits, krokii,

Moodboard, mdistekaart, plakat, Venni diagramm, virvikaart,
Idee sdnastamine

Storyboard, stsenaarium

Visuaalne lihtsustamine

KUNSTIAJALUGU, VISUAALKULTUUR JA KUNSTNIKUD
Kunstiajalugu

Keskaja arhitektuur Euroopas ja Eestis: gooti ja romaani kirikuarhitektuur,
linnusearhitektuur. Ehitusplastika, vitraazid, illumineeritud kasikirjad.
Relikviaarid.

Islami kunst: moseearhitektuur, kisikirjad, ornamendid.

Renessansskunst [taalias. Korgrenessansi kunstnikud (Leonardo, Raffael,
Michelangelo).

Barokk-kunst Euroopa dukondades
Klassitsism: valitsushooned Euroopas ja Ameerikas
Realism maalikunstis

Modernism 19. sajandi 1dpu maalis (impressionism, postimpressionism,




stimbolism, juugend).
Maailmanditused ja tehnoloogia areng.

Niiiidiskunst vastavalt aktuaalsetele teemadele, kohalikele niitustele voi loodud
teostele.

KUNST JA KULTUUR UHISKONNAS

Kunsti ja kultuuriga seotud elukutsed

Konservaator, kuraator, kujundaja, toimetaja
Jitkusuutlik métteviis

Keskkonnamdju, sidstlikkus, digitaalne jalajélg, digipriigi
Teabe otsimine ja infokeskkonnad

Muuseumide ja galeriide kodulehed jm

Kunstielu

Kunstitiritused, néitused,

Autorsus ja autoridigused

Autor, autoridigused, viitamine, kujutise salvestamine ja jagamine, viitamine




Hindamine

Hindamise aluseks on pohikooli riikliku dppekava tildosas sitestatu, kunsti ainekavas esitatud opitulemused ning kooli kehtestatud

hindamisjuhised.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja numbrilist hindamist. Opilane saab suulist tagasisidet nii dpetajalt kui ka kaasdpilastelt oma dpitulemuste
saavutamise taseme ning tugevate kiilgede ja arenguvdimaluste kohta. Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama
kui ka kaasopilastele tagasisidet andma. Hindamise eesmédrk on anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada

lahenduste erinevusi ja vairtustada dpilaste isikupéra.

Kokkuvdttev hindamine toimub dppeperioodi voi mahuka dppeteema 10pul, et kontrollida oppetdods piistitatud eesmérkide saavutamist ja riikliku
Oppekavaga sitestatud dpitulemuste saavutatust. Kokkuvottev hinne voib kujuneda dppeperioodi jooksul toimunud hindamise tulemusena,

seejuures arvestatakse, et hinnetel voib sdltuvalt t66 mahust ja raskusastmest olla erinev kaal.

Opilasele on dppeprotsessi alguses teada, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid kasutatakse ning millised on hindamise
kriteeriumid.

Kirjalikke t6id hinnates arvestatakse eelkodige t00 sisu, digekirjavigu ei arvestata

Hindamine toimub Oppekava alusel, vottes aluseks opitulemusi.

Praktiliste toode hindamine:

Kuna selles eas on dpilased eriti tundlikud hinnangute ja hinnete suhtes, hinnatakse praktilisi tdid

labikaalutult ja delikaatselt, mitte parssides nende huvi kunstitegevuse suhtes. Opilasi harjutatakse etteantud hindamiskriteeriumite abil oma toid

ise analiilisima ja hindama.

Hindamisel keskendutakse oskustele ja teadmistele, mille omandamine on koigile arusaadavalt kirjeldatav ja koigile tiheselt mdistetav.

Subjektiivsemaid hinnanguid eeldavaid oskuseid numbrilisel hindamisel ei arvestata, kiill aga harjutatakse dpilasi teostama eneseanaliiiisi.



Hindamine toimub dpitulemuste alusel. Enamasti dpitakse ldbi praktilise iilesande konkreetseid oskusi. Hinnatakse oskusi, mille saavutamine

iilesande puhul eesmargiks seati. Opilase kunstitoé on nagu kontrolltéd, mille kaudu kontrollitakse teadmiste vdi oskuste omandamist.

Hindamiskriteeriumid kunstiopetuses (praktilise t66 jaoks)

Praktiline tegevus vai selle tulemus on dige ja téielik, loogiline ja motestatud, praktilises
tegevuses ilmneb omandatu iseseisev ja loov rakendamine. T66 puhas ja korrektne ning vastab
taielikult Opetaja poolt piistitatud nduetele. On tihelepanelikult kuulanud ja rakendanud
Opetaja poolt antud juhiseid ja nduandeid, oskab oma t66s kasutada uusi t6ovotteid.

Hinne ,,5¢

Praktiline tegevus voi selle tulemus on pohiosas dige, loogiline ja mdtestatud, kuid pole tdielik
Hinne , 4% vOi esineb vaiksemaid eksimusi. Praktilises tegevuses jadb mdnel miiral puudu iseseisvusest.
T66 veidi maéritud vai ,,toores. Esinevad tiksikud tdhelepanekuvead, kuid pdhioskused on
omandatud.

Praktiline tegevus vai selle tulemus on iildiselt 6ige, kuid teadmiste rakendamisel praktilises
tegevuses esineb puuduseid ja vigu. Opilane vajab pidevat suunamist ja juhendamist.
Hinne ,,3% Suhtumine oma todsse hooletu. T66 must ja lohakas. Ei ole tdhelepanelikult jalginud
plstitatud iilesannet ega dpetajapoolseid juhiseid, on raskusi opitud toovotete kasutamisega.

Praktilises tegevuses vdi selle tulemustes on olulisi puudusi ja eksimusi. Opilane teeb rohkesti
Hinne 2% sisulisi vigu, ei suuda teadmisi rakendada ka suunamise ja juhendamise korral.

” Suhtumine to6sse hooletu ja likskdikne. T66 poolik, mairitud ja lohakas. Ei ole kuulanud
Opetaja poolt antud lilesannet, juhiseid ning nduandeid. Ei suuda omandada ega kasutada uusi

toovotteid.




