TEHNOLOOGIA AINEVALDKONNAKAVA
AINEVALDKONNAKAVA ULDOSA
1. Ainevaldkonna Kkirjeldus

Tehnoloogiavaldkonna ainete ainevaldkonda kuulub 3 dppeainet: to60petus, tehnoloogiadpetus, kisitoo ja kodundus. Ainevaldkonna dppeainete

arvestuslik maht on maéératletud Kalmetu Kooli Oppekava iildosas. Holstre Kooli dppekava iildosas, Saarepeedi kooli dppekava iildosas.

Tehnoloogiavaldkonna ainevaldkonnakava ja ainekavad on iihtlustatud Kalmetu, Holstre ja Saarepeedi koolis dppekorralduslike erisuste tottu (vt

1.2). Ainekavades on kooli dppesisu ja korralduse eripédrad eraldi vilja toodud.
1.1 Valdkonnapidevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmark pohikoolis on eakohase valdkonnapadevuse kujundamine, mis tdhendab, et

pohikooli 16petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, toovahendeid ja todtlemisviise ning on teadlik oma valikute mojust majandus-, sotsiaal- ja
looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid sédéstlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepdorde pohimatteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niiiidisaegseid materjale, to0riistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab todprotsessi pdhimdttel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja
kulutShusust;

7) véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;


https://kalmetu.vil.ee/uploads/Kalmetu_Kooli_6ppekava-2023_yldosa.pdf
https://holstrekool.ee/sites/holstrekool.ee/files/2023-12/hk_oppekava-2023-24_2.pdf
https://www.saarepeedi.edu.ee/sites/www.saarepeedi.edu.ee/files/oppekava.pdf

8) vairtustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada opitud praktilisi oskusi igapdevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning td6protsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analiiiisib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -lopptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt vai rithmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Oppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.
1.2 Oppekorraldus

I kooliastmes toimuvad t660petuse tunnid koolimajades. II ja III kooliastmes viiakse tehnoloogiadpetuse ja kdsitoo ja/vdi kodunduse tunnid 1dbi
tsiikkeldppena (dppeaine toimub vaid teatud pievadel niddalas/kuus) Viljandi kutsehariduskeskuses. Opitulemuste saavutamist hinnatakse

kokkuvdtvalt kaks korda aastas ehk dpe toimub poolaastate kaupa.

1.3 Hindamine

Hindamine tehnoloogiavaldkonna dppeainetes suunab ja julgustab Opilasi dppima ning tekitab ja suurendab huvi valdkonna vastu. Hindamise
kaudu saavad dpilased mitmekiilgset tagasisidet oma todkultuuri, -disainiprotsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seelédbi toetatakse
nende arengu kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks. Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi
oppe kidigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile voimaldatakse eri viise
eneseanalliiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kdigus saab Opetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse

kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka iildpddevuste arengu ning véartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sonaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse arvamuste ja

seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele iihiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sdnalist kirjeldavat



tagasisidet. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to0 sisu, kuid pddratakse téhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh erialaterminite

oigele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse iilesande eesmérgi ja kokkulepitud hindamiskriteeriumide pohjal.

Opitulemusi hinnates kasutatakse nii kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii sdnaliste hinnangute kui ka numbriliste
hinnetena. Kujundava hindamise kaudu saab dpilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kiilgede
ja arenguvoimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad Oppe ajal valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks vdivad olla ideed,
kavandid, joonised, dpimapp, blogi jne. Kokkuvotvalt hinnatakse iildjuhul dppeperioodi voi mahuka dppeteema 10pul, et kontrollida nii dppes
seatud eesmirkide saavutamist kui ka riikliku Oppekavaga sdtestatud Opitulemuste saavutamist. Kokkuvotval hindamisel ldhtutakse

disainiprotsessist kui tervikust ja taotletavatest Opitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel vdib olla sdltuvalt t66 mahust erinev kaal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste to6d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses teada,
mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse dppe kiigus oma dppimist
ning seatud eesmdrkide saavutamist analiilisima ja reflekteerima. Hindamisel l&dhtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest.
Hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise kasutamine ja koolidppekava viliselt ning mitteformaalhariduses omandatud

teadmiste ja oskuste arvestamine tidpsustakse kooli dppekavas.

Tehnoloogiadpetust hinnatakse I-11 kooliastmes mitteeristavalt. 9. klassis on dpitulemuste hindamine eristav (1-5). I kooliastmes hinnatakse
dpitulemuste saavutamist kokkuvotlikult kolm korda aastas trimestrite 1dpus. Opitulemuste saavutamist hinnatakse II-1II kooliastmes

kokkuvdtvalt kaks korda aastas poolaastate 16pus.
1.3.1 Mitteeristav hindamine

Mitteeristava hindamise puhul kasutatakse kolmeastmelist tdhtskaalat:



e A+ (arvestatud kiitusega)

Opilase dpitulemused iiletavad mirgatavalt ppekava dpitulemusi. Opilane on tiiendavalt kooli esindanud ja/vdi panustanud dppetddsse palju

tunniviliselt.
e AR (arvestatud)

Opilane on saavutanud tema dppe aluseks oleva dppekavaga seatud dpitulemused ja arengu eesmirgid vdi tema teadmised ja oskused iilevatavad

neid.
e MA (mittearvestatud)

Opilane ei ole tditnud tema dppele seatud eesmirke ega omandanud taotletavaid dpitulemusi riiklikus dppekavas ndutud tasemel.



1.3.2 Hindamismaatriks

Opilane peab olema aine arvestatud (AR) saamiseks esitanud kdik kohustuslikud hindelised ja praktilised t66d. Opetaja annab korralistest

hindelistest ja praktilistest toddest Opilastele mérku kursuse alguses.

5 Opilane on saavutanud dppe aluseks olevad dpitulemused ja arengueesmirgid vdi tema teadmised ja oskused iiletavad
AR/A+ neid.
Opilane teab kisitletud t66votteid, oskab neid rakendada ja analiiiisida.
Opilane saavutab dpitulemused iseseisvalt.
Opilane saavutab dpitulemused suulisel juhendamisel.
4 Opilane on saavutanud dppe aluseks olevad dpitulemused ja arengueesmirgid.
AR Opilane teab kiisitletud toovotteid, oskab neid rakendada ja analiiiisida.
Opilane saavutab dpitulemused suulise juhendamise ja ndidete vdi algoritmide toel.
3 Opilane on saavutanud dppe aluseks olevad dpitulemused ja arengueesmirgid.
AR Opilane teab kiisitletud t66votteid, oskab neid rakendada.
Opilane saavutab dpitulemused dpetaja pideval suunamisel ja abivahendite nt lisaaeg jms kasutamisel.
2/1 Opilane ei tea kisitletud to6votteid, ei oska neid rakendada ega analiiiisida.
MA Opilane ei saavuta dpitulemust ka dpetaja pideva juhendamisega.




1.3.2 Oppeprotsessi tagasisidestamine

Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel td6kultuuri, eseme/toote kavandamist, valmistamist ning 16pptulemust.

Tagasisidestamise aspektideks vdivad olla:

tookultuuris todkus, piitidlikkus, jarjekindlus, tdhelepanelikkus, koostddoskus, abivalmidus, iseseisvus t60 tegemisel, lilesande digeaegne
16petamine;

kavandamisel originaalsus, idee voi kavandi teostamise vdimalikkus, tddjoonise tehniline korrektsus;

idee ja tootlusviiside valikul analiitisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskus;

materjali/toiduainete ja toovahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise viis;

eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja tddvahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite tulemusliku kasutamise
oskus, ainealased teadmised ja nende rakendamise oskus, td6ohutuse nduete jargimine;

t00 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline véartus, kvaliteet, funktsionaalsus ja tulemuse esitlemise oskus.

Kaik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t66 puhul korraga hindamisele. Opetaja valib hindamiseks konkreetsed kriteeriumid, mis

on vajalikud dpitulemuste saavutamiseks.



2. Uldpidevuste kujundamine

Uldpidevuste kujundamine tehnoloogiavaldkonna ainetes toimub loomulikult ning tuleneb ainetunni eesmirkidest ning kujundatavatest

Opitulemustest.

Uldpidevus

Arendamise eesméirk tehnoloogiavaldkonnas

Kultuuri- ja

vadrtuspadevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes ldbiviidavate loovust arendavate tegevuste ja dppeprojektide kaudu dpivad dpilased
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad dpilasel
kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66roomu ning vastutust alustatu 1dpule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete
tundides Opitakse ndgema ja tolereerima erinevusi inimeste voimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes
tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapéevaeluks, mis on ainedppe iiks
eesmirkidest, vdimaldab kujundada ka nende véirtushoiakuid. Oppeainetes viirtustatakse iildkehtivaid eetilisi norme ning
kujundatakse seeldbi Opilaste positiivseid dppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega
arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, tooprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra
hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse

esemeid vO1 toite neist ideedest lahtuvalt.

Sotsiaalne ja

kodanikupaddevus

Tehnoloogiavaldkonna ained voimaldavad 14bi viia erinevaid iihiseid tegevusi, kus dpitakse teistega arvestama,

kditumisreegleid jargima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja pohjendama valikuid ning tegutsema aktiivse
{ihiskonnaliikmena. Oppeainete vahendusel toimiv dpe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja panustada kogukonna
heaolusse. Olulisel kohal antud pddevuse arendamisel on sotsiaalset ja {ihiskondlikku moddet omavate projektide ja

algatuste Oppeprotsessi toomisel: nditeks koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud




esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli priigisorteerimise

korraldamine eri priigiliikidele mdeldud priigikastide valmistamise néol vms.

Enesemaéératlus-

padevus.

Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab eneseméiratluspadevus Opilase oskust analiiiisida ja hinnata oma motteid,
tugevaid ja ndrku kiilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvotvalt on see Opilase arusaamine endast ja oma voimetest.
Péadevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine ja oma t66le hinnangu andmine.
Olulisel kohal on pilaste vdime kiituda ette tulevates dppeolukordades motestatult ja ohutult. Oppeiilesannete kaudu
avanevad Opilastel mitmed voimalused katsetada erinevaid materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele sobiv
lahendus. Enesemairatluspddevuse alaliigiks on tervisepddevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste iilesannetega

kinnistub terviseteadlik kéditumine, ergonoomika pdhimdtete arvestamine.

Opipéadevus

Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpiiilesandeid lahendades suunatakse Opilast to0d korraldama alates teabe kogumisest,
materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning I0petades t00 tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust
probleeme méargata ning lahendada, oma véimeid hinnata ja arendada ning Sppimist juhtida. Teavet kogudes areneb
dpilase funktsionaalne kirjaoskus, tiieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade leidmisel

voiks ldhtuda situatsioonidest voi probleemidest, mis seostuvad igapdevaelu probleemidega.

Suhtluspidevus

Suhtluspddevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja eneseviljenduse oskuse arendamine 14bi dpilaste enda
vOi rithmas tehtud t66de esitlemise ning tooprotsessi lihise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja riihmat6o
iilesanded vdimaldavad &ppida teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja iihiseid lahendusi leidma. Opilasi
suunatakse analiilisima oma kéitumist ning selle moju kaaslastele ja koostodle. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes
saadakse esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasdpilastega

turvaliselt suhtlema. Vdorkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja mdistmist.




Matemaatika-,

Tehnoloogiavaldkonna ainetes Opitakse ndgema ja analiitisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hdlmavate

loodusteaduste ja teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja praktikas. Valdkonna dppeainetes puutuvad dpilased

tehnoloogiaalane kokku mitmesuguste igapdevaelu puudutavate iilesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on nditeks modtmine ja

padevus teisendamine, massi- ja mahuiihikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate
iilesannete puhul, loodusteaduste seadusparasustega arvestamine ja nende seletamine.

Ettevotlikkus- Algatusvoime, ettevotlikkus ja koosto on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate dpitulemustega.

padevus Olulisel kohal padevuse arendamisel on kasvatada opilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta
seega riske ning vastutust oma t60 teostamise eest liksi voi rithmas. Oma voi rithma ideede realiseerimise ja t66
korraldamise oskus on iiks valdkonna oppeainete pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult ellu viidud
oppeiilesanded, mis annavad dpilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning vdimeid arendada.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Oppeprotsessis libitakse eseme/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni 1dpptulemuseni.

Digipadevus

Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna dppeainetes mitmekiilgseid voimalusi opilaste digipddevuse
arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka suhtlemisvahendina.
Digivahendid on t66vahendiks erialaste dpiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning
arvjuhtimisega to0pinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja tdooperatsioonide sisestamisel ja
programmeerimisel. Informatsiooni otsimise ja analiiiisi puhul on digitehnoloogiat voimalik rakendada nii individuaalse
kui dpikeskuse meetodina, kus Opilane saab todtada koos voi iiksinda teatud iilesande lahenduste otsimisel ja leitu
esitlemisel kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvdrgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina voimaldavad kajastada valdkonna




Oppeainetes tehtut ning annavad vdimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab

Opilane internetis turvalise suhtlemise pohimotteid.

3. Libivate teemade kiasitlemine

Liabivate teemade késitlemine toimub tehnoloogiavaldkonna ainetes loomulikult ning tuleneb ainetunni eesmérkidest ning kujundatavatest

Opitulemustest.

Libiv teema Kisitlemine tehnoloogiavaldkonnas

Elukestev Ope ja | Antud ldbiva teema rakendamisel taotletakse Opilase elukestva dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja
karjadri inimese rolli muutumisega tddmaailmas aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Oppeiilesanded peaksid eeldama
planeerimine iseseisvat teadmiste tdiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus dpilased peavad t66 iseloomust tulenevalt tegema valikuid
nditeks eseme/toote disaini, materjalide voi kasutatava tehnoloogia osas. Karjdéri planeerimist toetab dpilaste huvide ja
hobidega arvestamine neile todiilesandeid andes ja rakendades rohkem individualiseeritud dpet. Opilaste omaalgatuslike
ideede rakendamiseks sobivate voimaluste leidmine aitab arendada Opilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus
nduab pingutust ja pithendumist ning tdsist tddsse suhtumist. Ldimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud reaal-

ning loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mdjutavad dppeained nagu ajalugu, kunst jt.

Keskkond Ja Tehnoloogia valdkonnas vdimaldab see 1dbiv teema 16imida mitmeid erinevaid dppeained nagu loodusdpetus, bioloogia,

jatkusuutlik . . . . e 1 .. . . . .
] geograafia, keemia jne. Toodet voi toitu valmistades Opitakse sdéstlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale.

aren T TE . . . : . o , :
g Jaatmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada 6koloogia

teadmisi. Tahelepanu pooratakse keskkonnasééstlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja kujunemisele. Niitena sobib




kisitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus uuritakse ja valmistatakse erinevatele

linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad linna keskkonnaametiga kooskdlas iiles.

Kodanikualgatus

ja ettevotlikkus

voib olla paljude tihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete projektide aluseks, taotledes Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja tihiskonnalitkmeks. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t06 korraldamise oskus on iiks valdkonna dppeainete dOpetamise pohilisi
eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad Opilastele voimaluse oma voimeid
proovile panna. Niiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke ménguasju voi teha loomade varjupaiga kassidele
ronimispuid voi muud vajalikku inventari. Ldimingus saavad osaleda sellistes projektides traditsiooniliselt nii matemaatika

ja fliiisika aga ka bioloogia, ithiskonnadpetus jt dppeained.

Kultuuriline

1dentiteet

Lébiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas dpetada nii Eesti kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist
kultuuri. Loimingut kandvateks Oppeaineteks saavad olla ajalugu, flilisika, matemaatika, keemia, ihiskonnadpetus, kunst,
muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab néha kultuuride erinevust ning
teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks vdimaluseks on dppida kasutama rahvuslikke elemente
esemete kavandamisel. Samas voib ldheneda ka toiduainekeskselt. Néiteks voivad Opilased tutvuda erinevate riikide
roogadega, selgitades vilja milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja seeldbi avardada Opilaste arusaama erinevate

maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond

Oppetoos saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt raamatutest ja Internetist. Oppetdos dpitakse
info kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvéarsust. Kogutud
infot kasutades tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada dppetodd ja voimaldab
Opilastel vajalikku infot otsida ja jagada. Vdimaliku niitena saab anda Opilastele iilesandeks lugeda ja analiiiisida erinevaid

toodete etikette arendamaks nende funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste tihelepanu suunatakse toote koostisosadele,




ainete sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele. Loimingut silmas pidades saavad olla sellise iilesande juures kaasatud

erinevad keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.

Tehnoloogia

Innovatsioon

ja

on ldbiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga, nditeks disaini ja materjalide to6tlemisega, kus
kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega
kavandatu ellu viia. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiiiisida ja on vdimeline looma
eakohaseid uusi lahendusi. Loimida saab enamasti matemaatika, fiilisika ja infotehnoloogiat dpetavad dppeained. Samas
tutvustatakse ka koduses majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad

elu mugavamaks ja efektiivsemaks.

Tervis ja ohutus

Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile td6ohutuses, materjalide ja kemikaalide kdsitsemises, digete todvotete ja
ergonoomiliste tddvahendite ning masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste
juures on véga oluline arvestada turvalise Opikeskkonna nduetega, sh jargida dpperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine
erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest

lahtuvaid valikuid. Loimingut toetades omavad olulist kaalu inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

Vairtused
kolblus

ja

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaudu taotletakse dpilase kujunemist kdlbeliseks inimeseks, kes vairtustab enda ja
teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane kasutab todvahendeid ja masinaid sihipdraselt ning heaperemehelikult.
Opilastes kujundatakse praktilisi kiiitumisoskusi, dpitakse mdistma kiitumisvalikute pdhjusi ja vdimalikke tagajérgi.
Rithmas to6tamine annab vadrtuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning

lahendada konflikte. Seoseid teiste dppeainetega voib leida sotsiaalainete valdkonnast.




4. Oppeainete 16imimine
4.1 Ainevaldkonnaiilene 16iming

Ainevaldkonnaiilene 16iming on tépsemalt kirjeldatud Kalmetu Kooli dppekava iildosas, Holstre Kooli dppekava iildosas, Saarepeedi kooli

oppekava iildosas.

Oppekava raames 1dimitakse dppeainetesse STE(A)M valdkondade ja aineteiilesed teemad, et osaleda vastavates projektides ja tegevustes nii

kohalikul kui ka riiklikul tasandil.

Keel ja kirjandus: Opilasi juhendatakse kirjalikust tekstist arusaamisel ning seostatakse tekstide loomine eesti keele grammatika ja
ortograafiaga. Arendatakse suulist eneseviljendust ja oskust arutleda tehnoloogia muutuste iile iihiskonnas ning omandatakse terminoloogiat ja

kirjalikku véljendusoskust.

Matemaatika: Opilasi arendatakse arvutamise, loogilise mdtlemise ja seoste nigemise osas. Matemaatikapidevust tugevdavad arvutused,

mootmised ja geomeetria, mida kasutatakse tehnoloogias praktilistes iilesannetes.

Loodusained: Loodusainetes omandatud teadmisi rakendatakse tehnoloogiavaldkonnas probleemide lahendamisel, réhutades looduslikku

mitmekesisust, vastutustundlikku eluviisi ja karjddrivoimalusi loodusteaduste ja tehnoloogia valdkonnas.

Sotsiaalained: Opilasi suunatakse arendama koostddoskust, jirgima tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. Toetatakse vastutustundliku

kodaniku kujunemist ja arendatakse teaduspohisust, loovust ja ettevotlikkust.

Kunstiained: Kunstiainetes kujundatakse kultuuriteadlikkust ja viirtustatakse rahvakultuuri. Opitut kasutatakse disainiprotsessis, kus dpilasi

suunatakse looma esteetilisi ja funktsionaalseid esemeid.


https://kalmetu.vil.ee/uploads/Kalmetu_Kooli_6ppekava-2023_yldosa.pdf
https://holstrekool.ee/sites/holstrekool.ee/files/2023-12/hk_oppekava-2023-24_2.pdf
https://www.saarepeedi.edu.ee/sites/www.saarepeedi.edu.ee/files/oppekava.pdf
https://www.saarepeedi.edu.ee/sites/www.saarepeedi.edu.ee/files/oppekava.pdf

Liikumisépetus: Liikumisdpetuses véértustatakse tervislikke eluviise, peenmotoorika arendamist ja ergonoomilist kehaasendit disainiprotsessi

kdigus.

Voorkeeled: Voorkeelte Ope aitab Opilastel leida ja moista teabeallikaid, mis rikastavad tehnoloogia valdkonna dppimist ning siivendavad

arusaamist erinevatest kultuuridest.

4.2 Ainevaldkonnasisene 10iming

Loiminguprotsessi eesmérk on Oppesisu sidumine praktilise eluga ja ettevotlikkuse arendamine. Selle saavutamiseks korraldatakse
ainevaldkonna sees dppekéike, mis aitavad Opitut seostada reaalse maailma ja inimestega. Samuti antakse Opilastele voimalus valmistada ja
miilia oma valmistatud tooteid. Tehnoloogia valdkonna dppeainete puhul on keskne roll disainiprotsessil, kus dpilased on nii uurijad kui ka
loovad ja vastutustundlikud tegijad. Loiming erinevate dppeainete vahel, eriti loodusteaduste ja tehnoloogia vahel, on oluline, sest
tehnoloogiadppes omandatud oskused toetuvad tihti matemaatika ja loodusteaduste teadmistele. Loiminguprotsessi toetavad meetodid hdlmavad

tulevaste teemade tutvustamist, dpetajatevahelist koostddd ja varem omandatud teadmiste rakendamist.

Valdkonnasisene 10iming toimub koostd0s toodpetuse, kisitoo ja kodunduse ning tehnoloogia ja inseneeria Opetajate vahel. II kooliastmes
keskendutakse ainealaste moistete dppimisele ja toovotete omandamisele, samas kui III kooliastmes rdhutatakse erinevate materjalide ja
tehnoloogiate sidumist loova disainiprotsessi kiigus. Uhisprojektid ja mitut materjali hlmavad iilesanded arendavad dpilaste praktilisi oskusi ja
aitavad valmistuda karjéarivalikuteks. Edukas 16iming eeldab Opetajate tihedat koostddd, eriti kui tegemist on keerukamate iilesannetega, nagu

nditeks mitmesuguseid materjale hdlmav suuremahulisem projekt.

Oppeaine kirjeldus IT kooliastmes



Alates II kooliastmest moodustab kool dpilaste soovide ja huvide pdhjal dpperiihmad, millesse jagunedes on dpilastel vdimalus valida dppeaineks
kas tehnoloogia ja inseneeria. Opperithmadesse jagunemine ei ole soopdhine ning kooli dppekava koostamisel vdidakse II ja III kooliastmes
tehnoloogiavaldkonna dppeaineid dpetada nii, et see aitaks kaasa soolise vorddiguslikkuse edendamisele ja annaks nii poistele kui tiidrukutele

vajalikul mééral teadmisi ja oskusi nii tehnoloogia ja inseneeria kui kodunduse ja késit6o alal.

I kooliastmes tehnoloogia ja inseneeria dppetundides omandavad &pilased tehnoloogia ja inseneeria alased baasoskused. Opilased tutvuvad
erinevate materjalide omaduste ning kasutusvoimalustega, Opitakse erinevaid materjale todtlema nii késitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.
Opitakse konstrueerima liikuvaid mehhanisme ja ehitakse roboteid ning programmeeritakse neid, modelleeritakse ja leiutatakse. Kasutatakse
tanapédevaseid tehnoloogilisi voimalusi, st. arvuteid ja arvjuhitavaid tdopinke (laserpink, freespink ja 3D printer), arendades seeldbi digitaalset- ja
tehnoloogilist kirjaoskust. Opetaja kaasabil dpitakse valima asjakohaste todviiside, toovahendite, masinate ja seadmete vahel ning nendega

tootama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid voimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja dpimotivatsiooni.

Tehnoloogia ja inseneeria Oppetundides:

1) omandatakse ja praktiseeritakse puidu- ja metallitdid ning elektroonikat jt tooliike kéed kiilge meetodil;

2) toote loomisel kasutakse disainmotlemise protsessimudelit, lahendatakse probleeme ja teostatakse uurimuslikku dpet;

3) vorreldakse ja analiiiisitakse seadmete ning masinate t66pShimotteid, tutvustatakse tehnoloogia ja inseneeria kasutusvaldkondi;
4) tutvutakse ja praktiseeritakse arvjuhitavate toopinkidega;

5) modelleeritakse mudeleid ja tooteid;

6) osaletakse tleriigilistel dpilasfestivalidel ja mitmetes projektides.

Opitulemused II kooliastme 16puks:



Opilased:

1.

2.

10.

1.

12.

13.

Tunnevad erinevaid t66ks sobivaid materjale, sealhulgas toiduaineid, ja teavad nende omadusi.

Valivad ja kasutavad eesmérgipéraselt toovahendeid, todtlusviise ning materjale.

Leiavad vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt, vadrtustades intellektuaalset omandit ja jargides autoridigusi.
Kasutavad ohutult digeid to6votteid ja tehnikaid materjalide, sealhulgas toiduainete to6tlemisel.

Tootavad sihikindlalt ja viivad kavandatu 1dpule.

Kasutavad materjale ja toiduaineid sééstlikult ning leiavad vdimalusi materjalide taaskasutuseks.

Teavad ja kasutavad kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunnevad Eesti rahvuslikku késitood ja rahvustoite.
Rakendavad tervisliku toitumise pohitddesid toidu valmistamisel.

Jargivad tootades hiigieeni-, korra- ja puhtusendudeid ning korrastavad oma tookoha ja toovahendid.

Teavad materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid.

Planeerivad ja viivad 14bi terviklikke to0protsesse, arvestades meeskonnatoo ja individuaalsete lilesannete jaotamise olulisust.
Esitlevad, analiilisivad ja pohjendavad oma todprotsessi ja 1opptulemust, kasutades sealhulgas digivahendeid.

Seostavad tehnoloogias omandatud teadmisi ja oskusi igapdevaelu, hobide ja erinevate eluvaldkondadega.



TEHNOLOOGIAOPETUSE AINEKAVAD

4. Klassi tehnoloogiaépetuse ainekava

Ainemaht: 35 tundi

Kokkuvaote:

4. Kklassi tehnoloogiadpetus on jagatud kolme peamisse teemaplokki: Materjalid ja nende tootlemine, Disainmotlemise protsess ning
Tehnoloogia igapdevaelus. Nende teemaplokkide kaudu tutvustatakse Opilastele praktilisi oskusi ja teadmisi, arendatakse loovust ja

probleemilahendusoskust ning rohutatakse tehnoloogia rolli igapédevaelus. Kogu kursus jaguneb 35 tunni peale, mis on jaotatud

jargnevalt.
Kogu kursus on jaotatud 35 tunni peale jargmiselt:

e Kursus 1: Materjalid ja nende to6tlemine — 15 tundi

o Tutvutakse erinevate materjalidega nagu puit, metall ja plastid, nende omadustega ning erinevate t66votetega. Opitakse kasutama

tooriistu ja masinaid, samuti keskendutakse materjalide sddstlikule kasutamisele ja taaskasutusvoimalustele.



e Kursus 2: Disainmotlemise protsess — 10 tundi
o Opitakse, kuidas idee viia 16pplahenduseni, sealhulgas probleemi tuvastamine, ideede genereerimine, prototiiiipide loomine ja
toote valmistamine. Opilased dpivad kasutama disainiprotsessi elemente, arendades oma loovust ja probleemilahendusoskust.
e Kursus 3: Tehnoloogia igapéevaelus — 10 tundi
o Tutvutakse tehnoloogia ja inseneeria rolliga {ihiskonnas, sealhulgas robootika ja automaatika pdhialustega. Opilased dpivad

hindama tehnoloogia moju igapdevaelule ning arendavad tehnoloogilist kirjaoskust, mis on vajalik edasiseks dppeks ja eluks.

See jaotus pakub 4. klassi Opilastele terviklikku ja mitmekesist dpikogemust, kus praktiline t66 on kombineeritud loovate ja teaduslike

lahenemisviisidega, andes tugeva aluse edasistele tehnoloogiadpingutele.

Kursus 1: Materjalid ja nende to6tlemine (15 tundi)

Kursuse Sisu:

o Opilased tutvuvad erinevate materjalide (puit, metall, plast, tekstiil) omadustega.

o Opitakse, kuidas materjale ja detaile kombineerida ja kasutada sdastlikult.

e Praktikate kdigus Opitakse kasutama tooriistu ja toopinke ohutult.

e Pohirdhk on materjalide sédstlikul kasutamisel ja keskkonnasééstlikkuse pohimotetel.
Oppetegevuse Niited:

e Lihtsate esemete valmistamine puidust voi plastist.



e Puidust eseme vOi médnguasja valmistamine, mis kasutab erinevaid liiteid ja materjale.

e Taaskasutusprojekt: vana materjali kasutamine uueks tooteks.
Kursus 2: Disainmoétlemise protsess (10 tundi)
Kursuse Sisu:

e Disainmdtlemise protsessi tutvustamine alates ideest kuni tooteni.
o Opitakse loovuse arendamist ja probleemide lahendamist disainmdtlemise kaudu.
e Tootmise kavandamine, prototiiiipide valmistamine ja kaunistamine.
Oppetegevuse Niited:
e Ideede ajuriinnak ja prototiilibi loomine.
e Looviilesanded, kus dpilased valmistavad unikaalseid votmehoidjaid vo1 muid esemeid.

e Disainprojekt: vdike praktiline ese, mis on loodud loovuse ja disainmdtlemise kaudu.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus (10 tundi)
Kursuse Sisu:

e Tehnoloogia ja inseneeria tdhtsuse moistmine igapédevaelus ja ihiskonnas.

e Inseneeria ja tehnoloogia ajalugu, nende roll kultuuris ja igapdevaelus.



e Arutelu tehnoloogia positiivsete ja negatiivsete mdjude lile.
Oppetegevuse Niited:

e Nutiseadmete ja tehnoloogia rolli uurimine igapievaelus.

e Inseneride to0ga tutvumine, arutelu ja praktiline {ilesanne.

e Projekt: kaasaegse tehnoloogia ja rahvuslike elementide iihendamine toote valmistamisel.
Opitulemuste Hindamine:

e Mitteeristav hindamine (A+, AR, MA).
e Hindamine toimub kursuste 10pus, arvestades dpilase todkultuuri, todprotsessi ja 1dpptulemust.

¢ Hindamise eesmérk on anda Opilastele tagasisidet nende praktiliste oskuste, meeskonnatdo ja loovuse kohta.
Lisamiirkus:

Kursuste ldbimine arvestab koolide siimboolikat, ajalugu ja eripdra, pakkudes Opilastele voimalust valmistada kooli simboolikaga tooteid ja

osaleda kooli laadal toodete muiimisel.

Tehnoloogiadpetus, 4. klass

Ainemaht: 35 tundi

Opitulemused (Riiklikust dppekavast) | Oppesisu Kursuse jaotus ja Oppetegevuse Niited




1) Nimetab t60s kasutatavaid
etteantud materjale ja nende

omadusi.

Erinevad materjalid (nt puit, metall, plastid),

toovotted, sadstlik kasutamine, taaskasutus.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine

- Praktiline iilesanne: lihtsate esemete valmistamine
puidust, nt puidust eseme v3i minguasja valmistamine.
- Projekt: Taaskasutusprojekt, kus vana materjali

kasutatakse uue toote loomiseks.

2) Teab ja kasutab sihipdraselt to0ks
etteantud t60vahendeid, t66tlusviise

ja materjale.

Toovahendid, kisi- ja elektrilised tdoriistad

ning t60pingid.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
- Opitakse kasutama lihtsaid to6riistu ja masinaid (nt

akutrell, puurpink).

3) Leiab vajalikku infot dpetaja
abiga etteantud teabeallikatest.

Informatsiooni leidmine materjalide ja

tooriistade kohta.

Kursus 2: Disainiprotsess ja tehnoloogia igapéevaelus
- Opetaja juhendamisel info otsimine ja kasutamine

projektide kaigus.

4) Kasutab Opetaja abiga ohutult
oigeid toovotteid ning tehnikaid

materjalide tootlemisel.

Ohutus ja turvalisus: toovotted, tookoha
turvalisus, isikukaitsevahendid.
- Ohutustehnikate harjutamine ja

rakendamine.

Kursus 3: Tookultuur, tooeetika ja kodundus
- Opitakse ohutustehnikaid ja isikukaitsevahendite
kasutamist (nt kaitseprillid, kindad).

5) Jérgib dpetaja juhendamisel oma

ja riihma tooprotsessi.

Meeskonnatdd planeerimine ja lilesannete

jaotus.

Kursus 3: Tookultuur, tooeetika ja kodundus
- Meeskonnat6o ja riihmatdode juhtimine praktilistes

projektides.

6) Kirjeldab omandatud t6ovotete
baasil joukohaste esemete loomist

iiksi ja/voi rithmas.

Toote valmistamine ja kaunistamine,

rahvuslikud kujunduselemendid.

Kursus 2: Disainiprotsess ja tehnoloogia igapéevaelus
- Opilased valmistavad ja kaunistavad praktilisi esemeid,

kasutades rahvuslikke elemente.




7) Tootab ja viib kavandatu 16pule.

Tooprotsessi kavandamine ja 16puleviimine

individuaalselt ja meeskonnas.

Kursus 3: Tookultuur, tooeetika ja kodundus
- Tooprotsessi planeerimine ja Idpuleviimine meeskonna

projektides.

8) Kasutab etteantud materjale

saastlikult.

Materjalide sééstlik kasutamine ja

taaskasutusvoimaluste leidmine.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
- Praktilised harjutused, kuidas kasutada materjale

sddstlikult ja rakendada taaskasutusvotteid.

9) Tunneb é&ra Opetaja abiga teistes
dppeainetes Opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate

eluvaldkondadega.

Interdistsiplinaarne Ope ja seoste loomine

igapdevaeluga.

Kursus 2: Disainiprotsess ja tehnoloogia igapéevaelus
- Looviilesanded, kus dpilased seostavad oma teadmisi

teiste Oppeainetega.

10) Tunneb dra ja kasutab dpetaja
suunamisel kodukohaga seotud

rahvuslikke kujunduselemente.

Rahvuslike mustrite ja kujunduste kasutamine

esemete loomisel.

Kursus 2: Disainiprotsess ja tehnoloogia igapéievaelus
- Rahvuslikke elemente kasutavate praktiliste esemete

valmistamine.

11) Saab aru erinevatest iilesannetest

rihmas.

Rithmatddde juhtimine ja osalemine.

Kursus 3: Tookultuur, tooeetika ja kodundus
- Opilased osalevad rithmatdddes ja juhivad viikeseid

projekte.

12) Kirjeldab oma ja/voi riihma
tegevusi ja esitleb t66 10pptulemust

suuliselt.

Toode esitlemine ja tulemuste analiiiis.

Kursus 2: Disainiprotsess ja tehnoloogia igapéevaelus
- Opilased esitlevad oma t6id ja annavad tagasisidet

teistele.




13) Jérgib tdotades hiigieeni-, korra-

Tookoha korrashoid ja hiigieen. Kursus 3: Tookultuur, tooeetika ja kodundus
ja puhtuse ndudeid, korrastab oma

- Tookoha ja toovahendite korrastamine pérast téode 10ppu.
tookoha ning té6dvahendid.

14) Moistab materjalide dige

Materjalide hoiustamise nduded ja meetodid. | Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
hoiustamise vajalikkust.

- Materjalide digesti hoiustamise dppimine ja rakendamine

praktilistes toodes.

Tehnoloogiadpetus, 5. klass

Ainemaht: 70 tundi

5. klassi Tehnoloogiadpetuse iilevaade ja jaotus




5. klassi tehnoloogiadpetus on jagatud nelja peamisse teemaplokki: Materjalid ja nende tootlemine, Disainmétlemise protsess,
Tehnoloogia igapéevaelus ning Kodundus ja toiduvalmistamine. Need teemaplokid annavad Opilastele siigavama arusaama
praktilistest tddoskustest, loovusest ja disainiprotsessist, rohutades samal ajal tehnoloogia ja kodunduse tihtsust igapdevaelus. Opilased
Opivad to6tlema erinevaid materjale, rakendama disainimotlemise pohimotteid ja valmistama toite, arvestades tervislikke

toitumispohimatteid.
Kogu kursus on jaotatud 70 tunni peale jargmiselt:

e Kursus 1: Materjalid ja nende to6tlemine — 20 tundi
o Opilased tutvuvad erinevate materjalidega nagu puit, metall ja plastid, nende omadustega ning kasutavad erinevaid tddvahendeid
ja -viise. Keskendutakse ka sddstlikule majandamisele ja taaskasutusvoimalustele.
e Kursus 2: Disainmotlemise protsess — 20 tundi
o Opilased omandavad teadmisi ja oskusi disainiprotsessi kdigis etappides, alates ideede genereerimisest kuni toote prototiiiibi
loomiseni. Disainiprotsesside kdigus arendatakse ka meeskonnatdo oskusi ja dpetatakse dpilasi oma t66d kavandama ja juhtima.
e Kursus 3: Tehnoloogia igapéevaelus — 15 tundi
o Opilased uurivad tehnoloogia rolli iihiskonnas, sh inseneeria ja automaatika aluseid. Opitakse tehnoloogia ajalugu ja selle mdju
ithiskonna arengule ning tutvutakse kaasaegsete tehnoloogiliste lahendustega.
e Kaursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine — 15 tundi
o Keskendutakse tervisliku toitumise pdhimdtetele ja toidu valmistamisele. Opilased dpivad erinevate toiduainete omadusi ning

kuidas valmistada toite, jargides hiigieeni ja ohutuse pdhindudeid.

See jaotus pakub 5. klassi dpilastele mitmekesist dpikogemust, kus teoreetilised teadmised ja praktilised oskused on omavahel tihedalt seotud,

valmistades neid ette edasiseks Oppimiseks ja praktiliseks tooks erinevates valdkondades.



Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine (20 tundi)
Kursuse Sisu:

Opilased tutvuvad erinevate materjalidega nagu puit, metall, plast ja tekstiil ning uurivad nende omadusi ja kasutusalasid.

Opitakse materjalide kombineerimist ja nende sa#stlikku kasutamist projektides.

Praktikate kdigus omandatakse tooriistade ja toopinkide ohutu kasutamise oskused.

Rohutatakse materjalide taaskasutust ja keskkonnasééstlikkuse pohimotteid.
Oppetegevuse Niited:

e Lihtsate esemete valmistamine puidust voi plastist, nditeks pliiatsitopsi voi vdikese puidust(metallist) karbi valmistamine.
e Puidust midnguasja voi eseme valmistamine, mis kasutab erinevaid liiteid ja materjale, néiteks liigutatava ménguauto loomine.
e Taaskasutusprojekt: vana materjali kasutamine uueks tooteks, nditeks vanadest ajalehtedest paberimassi valmistamine voi vanad

plastpudelid uuteks kasulikeks esemeteks.

Kursus 2: Disainiprotsess ja tehnoloogia igapéevaelus (20 tundi)
Kursuse Sisu:

o Opilased dpivad disainiprotsessi etappe alates ideede genereerimisest kuni prototiiiipide loomiseni.

e Tutvustatakse tehnoloogia ja inseneeria rolli igapdevaelus ning nende moju tihiskonnale.



o Opitakse kasutama arvjuhtimisega todpinke ja elektroonika komponente toote valmistamiseks.

e Rohutatakse info otsimise oskusi ja autoridiguste pohimdtteid, tagades Opilaste teadlikkuse autoridiguste tahtsusest.

Oppetegevuse Niited:

e Kavanduste ja visandite loomine oma ideede elluviimiseks, néiteks toote eskiisi joonistamine.
e Prototiilipide valmistamine kasutades erinevaid tehnoloogilisi vahendeid, nagu t66pingid ja lihtsad késitdoriistad

o Opilased esitlevad oma projekte klassi ees ja analiiiisivad neid suuliselt.

Kursus 3: Tookultuur ja tooeetika (15 tundi)
Kursuse Sisu:

Opilased omandavad tdohutuse ja toovotete pohitded, sealhulgas ohutu t66 tegemise pdhimdtted.

Opitakse toOprotsessi planeerimist ja juhtimist rithmatdds, jagades iilesandeid ja vastutust.

Rohutatakse todeetika ja t06 kvaliteedi olulisust, arendades Opilaste vastutustunnet ja piihendumust.

Arendatakse koostodoskusi ja rithmatdo voimet iihiste eesmirkide saavutamiseks, edendades meeskonnatddd ja suhtlemisoskust.

Oppetegevuse Niited:

e Riihmat6o projekt: viikese eseme valmistamine, kus dpilased jagavad iilesandeid ja tootavad koos iihise eesmérgi nimel.



e Taaskasutusprojektide elluviimine, néiteks vanade materjalide kasutamine uute toodete loomiseks, nagu vana puidu kasutamine
lillepottide valmistamisel.

e Praktilised lilesanded todohutuse ja tdoprotsessi jargimise kohta, nditeks todvahendite korrektne kasutamine ja tookoha korrashoid.

Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine (15 tundi)
Kursuse Sisu:

o Opilased dpivad toiduvalmistamise aluseid ja tervisliku toitumise pdhimdtteid, sealhulgas erinevate toiduainete omadusi.
e Tutvutakse toiduainete sdilitamise nduetega ja Opitakse erinevaid siilitustehnikaid.

e Rohutatakse tookoha korrashoidu ja hiigieeni olulisust toiduvalmistamise protsessis, tagades puhtuse ja korralikkuse.
Oppetegevuse Niited:

e Tervislike toitude valmistamine praktiliste iilesannete kaudu, niiteks salatite voi lihtsate suupistete valmistamine.
e Toiduainete sidilitamise meetodite Oppimine, nditeks puuviljade vérskena hoidmine voi kiilmutatud toidu valmistamine.

e Rahvuslike mustrite ja stimbolite kasutamine toodete kujundamisel, nditeks traditsiooniliste mustritega toodete valmistamine.

Tehnoloogiadpetus, 5. klass Ainemaht: 70 tundi




Opitulemused (Riiklikust
oppekavast)

Oppesisu (Miirab
Opetaja)

Kursuse jaotus ja Oppetegevuse Niited

1) Tunneb erinevaid t60s kasutatavaid

materjale.

Erinevad materjalid (nt
puit, metall, plastid jne).
Looduslikud ja
stinteetilised materjalid.
Mono- ja
komposiitmaterjalid

(vineer).

Kursus 1: Materjalid ja nende to6tlemine
- Opilased dpivad tundma ja vordlema erinevaid materjale, tehes

praktilisi katsetusi, nditeks puitu ja plastikut kasutades.

2) Tunneb, valib ja kasutab
eesmargipéraselt tdovahendeid,

tootlusviise ning materjale.

Materjalide ja
komponentide omadused,
nende vordlemine ja
kasutusalad. T66vahendid

ja tootlusviisid.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
- Praktiline iilesanne: Opilased valivad sobiva materjali ja
valmistavad sellest lihtsa praktilise eseme, niditeks puidust

pliiatsitopsi.

3) Leiab vajalikku infot etteantud
teabeallikatest ning saab aru, mis on

autorikaitse.

Infot otsimise ja kasutamise
meetodid, autoridiguse

pohimotted.

Kursus 2: Disainiprotsess ja tehnoloogia igapéevaelus (20 tundi)
- Opilased otsivad infot internetist ja dpivad kasutama seda

korrektselt, jargides autoridiguse pohimotteid.

4) Maistab ja kasutab iseseisvalt ohutult
oigeid toovotteid ning tehnikaid

materjalide tootlemisel.

Toovotted ja todtlemise
viisid, tooriistade ja

masinate ohutu kasutamine.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
- Opilased dpivad, kuidas kasutada tddriistu ja masinaid ohutult,

nditeks akutrelli kasutamine.




5) Saab aru etteantud toOprotsessi
kirjelduse jargimise olulisusest oma

ja/voi riihma t60s.

Tooprotsessi planeerimine
ja juhtimine, lilesannete

jaotus rihmatdos.

Kursus 3: Tookultuur ja tooeetika (15 tundi)
- Praktiline iilesanne: Opilased kavandavad ja juhivad lihtsat

toOprotsessi rithmas, néiteks viikese eseme valmistamine.

6) Visualiseerib ja kirjeldab omandatud

toovotete baasil jdukohaste esemete

loomist iiksi ja/voi rithmas.

Visualiseerimine ja
kavandamine, loovuse

arendamine.

Kursus 2: Disainiprotsess ja tehnoloogia igapéievaelus
- Opilased loovad kavandeid ja visandeid, kuidas oma ideid ellu viia,

nditeks toote eskiiside joonistamine.

7) Tootab sihikindlalt ja vajadusel
kasutab Opetaja abi kavandatu

16puleviimiseks.

Tooprotsessi jarjekindel
juhtimine, abivajaduse
tuvastamine ja dpetaja abi

kasutamine.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
- Opilased to6tavad projektidega ja saavad vajadusel dpetajalt

juhiseid, nditeks keerulisemate tooriistade kasutamisel.

8) Teab, kuidas kasutada materjale
saastlikult ning leiab voimalusi

materjalide taaskasutuseks.

Materjalide saastlik
kasutamine ja

taaskasutusprojektid.

Kursus 3: Tookultuur ja tooeetika
- Taaskasutusprojekt: Opilased loovad vanadest materjalidest uusi

tooteid, niditeks vanadest ajalehtedest paberimassi valmistamine.

9) Rakendab dpetaja juhendamisel

teistes Oppeainetes Opitut.

Opitu 16imimine teiste

Oppeainetega, praktilised

Kursus 3: Tookultuur ja tooeetika

- Opilased rakendavad matemaatika- ja kunstidpetuse teadmisi,

iilesanded ja projektid. nditeks mootmiste ja kujunduste tegemisel.
10) Teab ja kasutab dpetaja Rahvuslike Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine (15 tundi)
juhendamisel t66d kavandades kujunduselementide - Opilased dpivad kasutama rahvuslikke mustreid ja siimboleid oma

rahvuslikke kujunduselemente sobivas

kontekstis.

kasutamine toodete

loomisel.

toodete kujundamisel, néiteks rahvuslikke mustreid kasutades.




11) Saab aru rithmas to6tamise

olulisusest ithise eesmérgi saavutamisel.

Rithmat66 oskused ja

koost06 arendamine.

Kursus 3: Tookultuur ja todeetika
- Opilased todtavad rithmades, niiteks viikese mddblieseme

valmistamisel, arendades koostédoskusi.

12) Esitleb oma ja/voi rithma t66
16pptulemust, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi

kirjalikult.

Tooprotsessi ja tulemuste
esitlemine ja analiiis,
suuline ja kirjalik

eneseviljendus.

Kursus 2: Disainiprotsess ja tehnoloogia igapéievaelus
- Opilased esitlevad oma projekte klassi ees ja analiiiisivad neid

suuliselt

13) Jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noudeid, korrastab oma

tookoha ning t66vahendid

(heaperemehelik todvahendite kasutus).

Tookoha ja todvahendite
korrashoid, hiigieeni- ja

puhtusenduded.

Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine
- Opilased dpivad tookohta ja todvahendeid korras hoidma, niiteks

peale toidu valmistamist todpinda puhastama.

14) Nimetab materjalide hoiustamis- ja

sailitamise ndudeid.

Materjalide ja toiduainete
sdilitamise nouded,

sailitustehnikad.

Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine
- Opilased dpivad materjalide ja toiduainete sdilitamise pdhimétteid,

nditeks kuidas hoida puuvilju virskena.

Tehnoloogiadpetus, 6. klass
Ainemaht: 70 tundi

Uldine Eesmirk:

6. klassi tehnoloogiadpetus keskendub praktiliste oskuste, loovuse, tervisliku toitumise pdhitddede ja meeskonnatod oskuste arendamisele.

Opilased dpivad kasutama erinevaid materjale ja toovahendeid, sealhulgas toiduaineid, eesmirgipdraselt ja ohutult. Oppeprotsessi kiigus




valmistatakse rahvuslikke ja kooli stimboolikaga tooteid ning viiakse 1dbi projektdpe, kus rohutatakse tervikliku todprotsessi kavandamist ja
juhtimist. Lisaks tutvutakse Eesti rahvusliku kisito6 ja toidukultuuriga. Opilased rakendavad teistes ainetes dpitut ja kasutavad digivahendeid

oma to0de esitlemisel ja analiilisimisel.

6.klassi tehnoloogiadpetus on jagatud kolme peamisse teemaplokki: Materjalid ja nende tootlemine, Disainmétlemise protsess ning
Tehnoloogia igapéevaelus. Nende teemaplokkide kaudu omandavad Opilased praktilisi oskusi ja teadmisi erinevate materjalide to6tlemisest,
arendatakse loovust ja probleemilahendusoskust ning tutvustatakse tehnoloogia ja inseneeria tihtsust igapaevaelus. Kursuse jooksul pdoratakse
erilist tdhelepanu ka séastlikkusele ja keskkonnateadlikkusele, mis on 1dbivaks teemaks koigis teemaplokkides. Kogu kursus on jaotatud 70 tunni

peale.

Tundide Jaotus ja Oppesisu:
Kursus 1: Materjalid ja nende to6tlemine — 25 tundi
Sisu:

o Opilased tutvuvad erinevate materjalide, nagu puit, metall ja plast, omadustega.
o Opitakse, kuidas materjale ja detaile kombineerida ja kasutada sddstlikult.
e Praktikate kdigus Opitakse tooriistu ja toopinke ohutult kasutama.

e Pohirdhk on materjalide sddstlikul kasutamisel ja keskkonnasddstlikkuse pohimotetel.
Oppetegevuse Niited:

e Lihtsate esemete valmistamine puidust voi plastist.



e Puidust eseme vOi médnguasja valmistamine, mis kasutab erinevaid liiteid ja materjale.

e Taaskasutusprojekt: vana materjali kasutamine uueks tooteks.

Kursus 2: Disainmétlemise protsess — 20 tundi
Sisu:

e Opilased dpivad disainimdtlemise protsessimudelit ja selle rakendamist praktilistes iilesannetes.
o Opitakse looma ja analiiiisima tooteid, arvestades funktsionaalsust, esteetikat ja mdju keskkonnale.

e Praktiliste lilesannete kaudu tegeletakse prototiiiipide loomise ja katsetamisega.
Oppetegevuse Niited:

e Elektroonilise ,,Tulnuka” valmistamine.
o Tekstiili/késitoo projekt
e 3D printeri kasutamine ja lihtsa eseme printimine.

e Meeskonnatooprojekt: iihise disainiprojekti elluviimine ja esitlemine.

Kursus 3: Tehnoloogia igapiaevaelus — 15 tundi

Sisu:



e Opilased tutvuvad tehnoloogia ja inseneeria rolliga igapievaelus ja iihiskonna arenguloos.
o Kaasaegsete seadmete ja tehniliste lahenduste tundmadppimine.

e Keskkonnasobralike lahenduste ja kestliku arengu pohimdtete rakendamine.
Oppetegevuse Niited:

e Robootikakomplektide kasutamine.
e Tehnoloogiliste seadmete ja protsesside analiiiis ja nende mdju keskkonnale.

e Projekti labiviimine, kus kasutatakse energiasdistlikke tehnoloogilisi lahendusi.

Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine — 10 tundi
Sisu:

e Opilased omandavad teadmisi toiduainete omadustest ja siilitamisest.
e Praktilistes iilesannetes rakendatakse tervisliku toitumise pdhimotteid.

o Opitakse toiduhiigieeni ja toiduohutuse pdhitddesid.
Oppetegevuse Niited:

e Tervislike toitude valmistamine ja nende séilitamine.

e Toiduohutuse reeglite jirgimine praktilistes toiduvalmistamise iilesannetes.



e Kodunduse projekt: toidu valmistamine ja esitlemine.

Kokkuvéte: 6. klassi tehnoloogiadpetuse ainekava on jaotatud neljaks kursuseks, mis keskenduvad materjalide ja toiduainete to6tlemisele,
tervisliku toitumise pohitddedele, meeskonnatdole ja projektoppele. Kursuste eesmirgiks on arendada opilaste praktilisi oskusi, loovust ja
koostodvoimet, valmistades kooli stimboolikaga tooteid ning rahvuslikke esemeid, mida esitatakse ja miitiakse kooli laadal. Projektoppes on

opilastel voimalus valida erinevate teemade vahel, pakkudes seeldbi mitmekesiseid Opikogemusi.

Tehnoloogiadpetus, 6. klass

Ainemaht: 70 tundi

Opitulemused (Riiklikust 6ppekavast) | Oppesisu (Miirab dpetaja) Kursuse jaotus ja Oppetegevuse Niited
1) Tunneb erinevaid t60ks sobilikke Erinevad materjalid (nt puit, Kursus 1: Materjalid ja nende to6tlemine
materjale, sh toiduaineid ja nende metall, plastid jne). Looduslikud

omadusi.




ja slinteetilised materjalid, mono-

ja komposiitmaterjalid (nt vineer).

Sisu: Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ja
kasutusvdimalustega. Opitakse materjale vordlema ja kombineerima

erinevate liidetega.

2) Valib ja kasutab eesmargiparaselt

toovahendeid, todtlusviise ning materjale.

Tooriistade ja toopinkide (nt
akutrell, puurpink) kasutamine.
Erinevate toovotete ja

tootlusviiside rakendamine.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Opitakse tooriistu ja toopinke ohutult kasutama ning erinevaid

tootlusviise rakendama.

3) Leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vairtustab
intellektuaalset omandit, 1dhtudes

autoridigusest.

Informatsiooni leidmine ja
kasutamine projektide
kavandamisel, autorikaitse
pohimdtete tutvustus ja

rakendamine.

Kursus 2: Disainmétlemise protsess
Sisu: Opilased dpivad leidma ja kasutama teavet oma projektide

kavandamisel ning mdistavad autoridiguse olulisust.

4) Kasutab ohutult digeid toovotteid ning
tehnikaid materjalide, sh toiduainete

tootlemisel.

Ohutustehnika dppimine ja
rakendamine materjalide

tootlemisel.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Opitakse ja rakendatakse ohutuid t66votteid materjalide

tootlemisel.

5) Planeerib Opetaja juhendamisel oma

ja/voi rithma terviklikku téoprotsessi.

Tooprotsessi kavandamine ja
juhtimine, lilesannete jaotus

meeskonnatdos.

Kursus 2: Disainmétlemise protsess
Sisu: Opilased kavandavad oma to6protsessi, jaotavad iilesandeid ja

juhivad meeskonnaprojekte.

6) Kavandab omandatud t66votete baasil
joukohaseid esemeid iiksi ja/voi riihmas,

oskab kasutada videojuhendit.

Kavandamine ja prototiiiibi
loomine, videojuhendi kasutamine

esemete valmistamisel.

Kursus 2: Disainmoétlemise protsess
Sisu: Opilased kavandavad ja loovad prototiiiipe, kasutades

videojuhendeid.




7) Tootab sihikindlalt ja viib kavandatu

1opule.

Tooprotsessi juhtimine ja
iilesannete 1opuleviimine nii

meeskonnas kui individuaalselt.

Kursus 2: Disainmoétlemise protsess
Sisu: Opilased dpivad tédprotsessi 1dpule viimist ja sihikindlust

t60de teostamisel.

8) Kasutab materjale ja toiduaineid
saastlikult ning leiab voimalusi

materjalide taaskasutuseks.

Materjalide sééstlik kasutamine ja

taaskasutusvoimaluste leidmine.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Opilased dpivad materjale siastlikult kasutama ja leiavad

vOimalusi taaskasutuseks.

9) Rakendab teistes ainetes Opitut ja loob

seoseid erinevate eluvaldkondadega.

Teiste Oppeainete seoste
rakendamine praktilistes toddes ja

projektides.

Kursus 2: Disainmétlemise protsess
Sisu: Opilased rakendavad teistes ainetes dpitut praktilistes tdddes ja

loovad seoseid erinevate eluvaldkondadega.

10) Teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kisit6od ja

rahvustoite.

Rahvuslike mustrite ja
kujunduselementide kasutamine
esemete loomisel, Eesti rahvusliku

késitdo tutvustamine.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus
Sisu: Opilased dpivad kasutama rahvuslikke kujunduselemente ja

saavad tlevaate Eesti rahvuslikust késitoost.

11) Rakendab tervisliku toitumise

pohitddesid toidu valmistamisel.

Tervisliku toitumise pohimotete
Oppimine ja rakendamine toidu

valmistamisel.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus
Sisu: Opilased dpivad ja rakendavad tervisliku toitumise pdhimdtteid

praktilises toiduvalmistamises.

12) Maistab rithmas to6tamise vo1 to6
jaotamise olulisust {ihise eesmérgi

saavutamisel.

Meeskonnatodde planeerimine ja
juhtimine, iilesannete jaotus iihise

eesmadrgi saavutamiseks.

Kursus 2: Disainmétlemise protsess
Sisu: Opilased arendavad meeskonnatdd oskusi ja dppivad

ilesandeid jaotama.




13) Esitleb oma ja/vdi riihma t60
10pptulemust, analiilisib ja pohjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid.

Tooprotsessi ja lopptulemuse
esitlemine ja analiitis,

digivahendite kasutamine.

Kursus 2: Disainmoétlemise protsess
Sisu: Opilased dpivad esitlema oma t6id ja analiiiisima todprotsessi

valikuid.

14) Jargib tootades hiigieeni-, korra- ja
puhtuse noudeid, korrastab oma t66koha

ning to6vahendid.

Hiigieeni-, korra- ja puhtuse
nduete jargimine praktilistes

toodes.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus
Sisu: Opilased dpivad ja rakendavad tdkoha korrastamise ja

toovahendite hooldamise pohimotteid.

15) Teab materjalide ja toiduainete

sailitamise ndudeid.

Materjalide ja toiduainete
sdilitamise nduete Oppimine

ja rakendamine.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus
Sisu: Opilased dpivad materjalide ja toiduainete sdilitamise ndudeid

ning rakendavad neid oma t63s.

Oppeaine kirjeldus III kooliastmes

[T kooliastme tehnoloogia ja inseneeria dppetundides omandavad dpilased tehnoloogia ja inseneeria alased siivendatud teadmised ja oskused,

pakkudes omapoolseid ideid disainiprotsessi lahendamisele ja probleemidele, mis puudutavad igapievaelu situatsioone.  Opitakse ideid

viljendama ja probleeme sdnastama, uurima, katsetama ja teostama ning analiiiisima iilesandeid ja toodet. Opilasel kujuneb huvi vaadelda ja uurida

ning leida lahendusi igapdevaelu probleemsituatsioonidele, rakendades varasemalt omandatud teadmisi ja oskusi. Opilased omandavad oskuse,




kuidas tooteid modelleerida ja programmeerida, elektroonikat ja mikrokontrollereid juhtida. Kasutatakse tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi,
st. arvuteid ja arvjuhitavaid toopinke (laserpink, freespink ja 3D printer). Opilased dpivad kuidas mdista ja kriitiliselt hinnata tehisaru poolt loodud

informatsiooni, arendades seeldbi digitaalset- ja tehnoloogilist kirjaoskust.

Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased on suutelised mdistma erinevate tehniliste siisteemide, sh mehhaaniliste ja elektrooniliste,
toimimispShimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad dpilaste heaolu

ja eluks vajalike oskuste kujunemist ning karjddrivalikuid ja tdomaailma puudutavaid valikuid.
Tehnoloogia ja inseneneeria Oppetundides:

1) omandatakse ja praktiseeritakse puidu- ja metallitdid ning elektroonikat jt tooliike kded kiilge meetodil;

2) toote loomisel kasutakse disainmdtlemise protsessimudelit, lahendatakse probleeme ja teostatakse uurimuslikku opet;

3) vdorreldakse ja analiilisitakse seadmete ning masinate to0pohimdtteid, tutvustatakse tehnoloogia ja inseneeria kasutusvaldkondi;
4) tutvutakse ja praktiseeritakse arvujuhitavate toopinkidega, nt lasertodpinki ja laserldikust;

5) modelleeritakse mudeleid ja tooteid, arvutipohine joonestamine ja modelleerimine;

6) osaletakse iileriigilistel Opilasfestivalidel ja mitmetes projektides.
Opitulemused III kooliastme 15puks:
Opilased:

1. Kasutavad t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskolas autoridigustega ning hindavad kriitiliselt infoallikates, sh

pakenditel sisalduvat teavet.



2. Valivad ja kombineerivad materjale vastavalt t66 iseloomule ning kasutavad sobilikke todvahendeid, -pinke, masinaid ja
viimistlusvotteid eesmérgipéraselt.

3. Oskavad koostada eelarvet toote valmistamiseks, jargides tervisekaitse- ja todohutusndudeid.

4. Teavad jaatmete kditlemise ja keskkonnahoiu pShindudeid ning moistavad ressursside sddstliku kasutamise mdju tervisele ja
keskkonnale.

5. Tunnevad ja rakendavad Eesti kultuuri-, kdsit60- ja toitumistavasid, vordlevad eri rahvaste kultuuritavasid ning rakendavad neid
praktikas.

6. Planeerivad ja viivad iseseisvalt voi rithmas 1dbi terviklikke tooprotsesse, leides loovaid lahendusi ning kasutades teadlikult teistes
ainetes Opitut.

7. Esitlevad, analiilisivad ja pohjendavad to6protsessi ja 1opptulemust, kasutades sealhulgas digivahendeid, ning annavad konstruktiivset
tagasisidet.

8. Loovad seoseid Opitu ja igapdevaelu, erinevate ametite ning hobide vahel.

9. Moistavad tehnoloogia ja inseneeria rolli ithiskonna arenguloos ning hindavad nende mdju erinevatele eluvaldkondadele ja tulevikule,

plitides tegutseda kestliku arengu pohimotete jargi.

Tehnoloogiadpetus, 7. klass

Ainemaht: 70 tundi



Uldine eesmiirk: 7. klassi tehnoloogiadpetus keskendub praktiliste oskuste, loovuse ja meeskonnatdd arendamisele, hdlmates eri materjalide
tootlemist, tervisliku toitumise pdhitddesid ja projektdpet. Opilased dpivad kasutama ainealast kirjandust, td6tlema erinevaid materjale ja
valmistama esemeid, jirgides todohutuse ndudeid ja siistlikku ressursside kasutamist. Oppeprotsessi kdigus valmistatakse tooteid/esemeid, mis

on seotud kohalike traditsioonide ja kultuuriga.

7. klassi tehnoloogiadpetus on jagatud kolme peamisse teemaplokki: Materjalid ja nende tootlemine, Disainmotlemise protsess ning
Tehnoloogia igapievaelus. Nende teemaplokkide kaudu arendatakse Opilaste praktilisi oskusi, loovust, kriitilist motlemist ja
probleemilahendusoskust. Opilased tutvuvad kaasaegsete tehnoloogiate, inseneeria ja disainimdtlemise pdhimdtetega. Kogu kursus jaguneb 70

tunni peale, mis on jaotatud jargnevalt:

Kursuste jaotus ja oppesisu:
Kursus 1: Materjalid ja nende to6tlemine (20 tundi)
Kursuse Sisu:

o Opilased tutvuvad erinevate materjalide (puit, metall, plastid) omadustega ja nende kasutusvaldkondadega.
o Opitakse, kuidas materjale ja detaile kombineerida ning kasutada sastlikult.

e Praktilistes tegevustes kasutatakse erinevaid tooriistu ja toopinke, sh arvjuhtimisega t60pingid.
Oppetegevuse Niited:

e Lihtsate toodete valmistamine puidust ja plastist.



e Erinevate viimistlusmaterjalide ja -katete kasutamine esemete viimistlemisel.

e (CNC freespingiga tehtud esemete ja detailide valmistamine.

Kursus 2: Disainiprotsess (20 tundi)
Kursuse Sisu:

o Opilased dpivad rakendama disainimdtlemise protsessimudelit toodete loomisel ja kujundamisel.
e Arendatakse meeskonnatdo ja projektijuhtimise oskusi, sealhulgas ajaplaneerimist ja ressursside haldamist.

e Praktilised iilesanded hdolmavad loovuse ja innovatsiooni arendamist.
Oppetegevuse Niited:

e Probleemiilesannete lahendamine disainiprotsessi kaudu.
e Tehnilise joonise koostamine ja selle digitaalses vormis esitamine.

e Toote prototiiiibi valmistamine ja testimine.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus (15 tundi)

Kursuse Sisu:



o Opilased dpivad tehnoloogia ja inseneeria rolli ja tihtsust iihiskonnas ning mdistavad kaasaegsete tehnoloogiate keskkonnamdjusid.
e Arendatakse tehnoloogilist kirjaoskust ja vastutustundlikku tarbimist.

e Tutvutakse erinevate tehnoloogia ja inseneeria valdkondadega, sh meditsiini- ja tervisetehnoloogia.
Oppetegevuse Niited:

e Arutelu ja analiiiis tehnoloogia keskkonnamdjudest.
e Meditsiini- ja tervisetehnoloogia lilevaade ning esmaabikapi tdhtsuse oppimine.

e 3D modelleerimine ja selle rakendamine praktilistes projektides.

Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine (15 tundi)
Kursuse Sisu:

e Opilased tutvuvad tervisliku toitumise pohitddedega ja rakendavad neid toidu valmistamisel.
o Opitakse toiduainete omadusi, nende siilitamise ndudeid ja erinevaid toiduvalmistamise tehnoloogiaid.

e Praktilised iilesanded holmavad toitumistavade mdjutavaid tegureid ning rahvuslikke ja rahvusvahelisi toidukultuure.
Oppetegevuse Niited:

e Erinevate toitude valmistamine, keskendudes tervislikule toitumisele.

e Toiduainete siilitamise ja nende todtlemise parimad tavad.



e Rahvusvaheliste toitude valmistamine ja kultuuriliste erinevuste tutvustamine.

Kokkuvate: 7. klassi tehnoloogiadpetuse ainekava on jaotatud neljaks kursuseks, mis holmavad elektroonikat, puidut6d, metalltood ja
projektdpet. Kursuste eesmérgiks on arendada dpilaste praktilisi oskusi, loovust ja koostoovdimet, valmistades kohalike traditsioonide ja kooli
siimboolikaga seotud esemeid. Lisaks on arvestatud koolide eripidradega, pakkudes Opilastele voimalusi rakendada oma oskusi reaalsetes

projektides, nagu néiteks votmehoidjate valmistamine ja toodete miiiimine kooli laadal.

Tehnoloogiadpetus, 7. klass

Ainemaht: 70 tundi

Opitulemused (Riiklikust dppekavast) | Oppesisu (Miirab dpetaja) Kursuse jaotus ja Oppetegevuse Niited
1) Kasutab t66d kavandades ainealast Ainealase kirjanduse ja Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab teabeallikate kasutamine toote Sisu: Opilased dpivad kasutama erinevaid teabeallikaid
autoridiguste jargimise vajadust. kavandamisel, autoridiguste materjalide ja toovotete valikul.
jargimine.
2) Maistab infoallikates sh pakenditel Infoallikate ja pakendite analiilis, | Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine
olevat teavet ning kirjeldab erinevaid teave tervislike ja jitkusuutlike | Sisu: Opilased dpivad analiiiisima infoallikaid ja pakendeid
tarbimisvalikuid. valikute kohta. ning tegema tervislikke ja jatkusuutlikke valikuid.




3) Valib etteantud materjale, sh

toiduaineid eri tootlusviiside jaoks.

Erinevate materjalide (puit,
metall, plast) ja toiduainete
omaduste ja kasutusvdimaluste

vordlemine ja valik.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Opilased dpivad erinevate materjalide ja toiduainete

omadusi ja kasutamist.

4) Valib ja kasutab materjalile sobivaid

tehnikaid, seadmeid, t66vahendeid.

Materjalide, toovahendite ja
masinate valik ning kasutamine

praktilistes toodes.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Opilased dpivad erinevate tehnika, seadmete ja

toovahendite kasutamist.

5) Maistab eelarve koostamise olulisust

toote valmistamisel.

Eelarve koostamine ja selle

jélgimine projektides.

Kursus 2: Disainiprotsess
Sisu: Opilased dpivad koostama ja jilgima eelarvet toodete

loomise protsessis.

6) Teab ja jérgib tooohutusndudeid.

Tooohutusnduete jargimine

koigis kursustes.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus
Sisu: Opilased dpivad ja jirgivad tddohutusndudeid ning

keskkonnasdastlikke pohimotteid.

7) Planeerib enda voi riihmas tootades
tervikliku to0protsessi ning

funktsionaalse ja esteetilise tulemuse.

Tooprotsessi kavandamine ja

juhtimine meeskonnat6o raames.

Kursus 2: Disainiprotsess
Sisu: Opilased dpivad planeerima ja juhtima todprotsessi

meeskonnas.

8) Jargib jadtmete kditlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab
ressursside sddstliku kasutamise moju

tervisele ning looduskeskkonnale.

Jadtmete sorteerimine ja
sadstliku ressursikasutuse

Opetamine kdikides projektides.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus
Sisu: Opilased dpivad jiitmete kiitlemist ja sddstlikku

ressursikasutust.




9) Leiab iilesannete tditmiseks loovaid
lahendusi tiksi ja/voi rithmas, kasutab

teistes Oppeainetes Opitut.

Loovlahenduste rakendamine
projektides, rahvuslike
elementide kasutamine toodete

kujundamisel ja valmistamisel.

Kursus 2: Disainiprotsess
Sisu: Opilased dpivad loovuse arendamist ja loovlahenduste

rakendamist toodete loomisel.

10) Tunneb ja rakendab kogukondlikke
Eesti kultuuri-, késitoo- ja

toitumistavasid.

Eesti kultuuri- ja kdsitootavade
tutvustamine ja nende

kasutamine praktilistes toddes.

Kursus 2: Disainiprotsess
Sisu: Opilased dpivad Eesti kultuuri- ja késitddtavasid ning

rakendavad neid oma t66des.

11) Nimetab eri rahvaste peamisi

kultuuritavasid ja rahvustoite.

Rahvustoitude ja kultuuriliste
erinevuste tutvustamine ja
toiduvalmistamine vastavalt

erinevatele kultuuridele.

Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine
Sisu: Opilased dpivad erinevate rahvaste kultuuritavasid ja

toidukultuuri.

12) Kirjeldab toitumistavasid mdjutavaid
tegureid ja toitumise eripérasid ning

rakendab neid toitu valmistades.

Tervisliku toitumise ja
toiduvalmistamise pohimotted,
praktilised toiduvalmistamise

tootoad.

Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine
Sisu: Opilased dpivad tervislikke toitumistavasid ja toidu

valmistamist.

13) Esitleb, analiiiisib ja pdhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
10pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult,

kasutades sealhulgas digivahendeid.

Tooprotsesside ja 10pptulemuste
esitlemine ja analiiiis,

digivahendite kasutamine.

Kursus 2: Disainiprotsess
Sisu: Opilased dpivad tooprotsesside ja tulemuste esitlemist ja

analuiisi.




14) Annab enda ja teiste tehtule

tagasisidet, pohjendades oma arvamust.

Tagasiside andmine
meeskonnatod projektides ja

teiste t00de analiiis.

Kursus 2: Disainiprotsess
Sisu: Opilased dpivad andma tagasisidet ja analiilisima teiste

toid.

15) Leiab opitus seoseid igapédevaelu ja

enda hobidega.

Opitu seostamine igapievaelu ja
hobidega, praktiliste esemete
loomine, mis on seotud Opilaste

hobidega.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus
Sisu: Opilased dpivad seostama oma dpinguid igapédevaelu ja

hobidega.

Tehnoloogiaépetus, 8. klass

Ainemaht: 70 tundi




Uldine eesmiirk: 8. klassi tehnoloogiadpetus keskendub pilaste praktiliste oskuste, analiiiitilise mdtlemise ja loovuse arendamisele. Opilased
Opivad valima ja kasutama erinevaid materjale ning todriistu, kavandama tooprotsessi ja koostama eelarvet. To0ohutus ja tervisekaitsenduded on
olulised osad kursuse sisust. Opilased rakendavad oma teadmisi praktiliste iilesannete ja projektide kaudu, mis on seotud kohalike traditsioonide

ja kooli siimboolikaga.

8.klassi tehnoloogiadpetus on jaotatud neljaks pShikursuseks: Materjalid ja nende tootlemine, Disainimo6tlemise protsess, Tehnoloogia
igapdevaelus ja Kodundus ja toiduvalmistamine. Nende teemaplokkide kaudu arendatakse pilaste praktilisi oskusi, disainimdtlemist,

teadlikkust tehnoloogia rollist {ihiskonnas ja tervisliku toitumise pohitddesid. Kogu kursus jaguneb 70 tunni peale, mis on jaotatud jargnevalt:

Kursuste jaotus ja oppesisu:
Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine (20 tundi)
Kursuse Sisu:

o Opilased tutvuvad erinevate materjalide (nt puit, metall, plastid) omaduste ja kasutusvaldkondadega, sealhulgas biolagunevate
materjalidega.
o Opitakse sastlikult ja teadlikult materjale kasutama, kombineerides ja ithendades detaile erinevates projektides.

e Keskendutakse ringmajanduse pdhimdtetele ja jidtmete vihendamisele.
Oppetegevuse Niited:

e Plastist ja puidust toote valmistamine, kus rGhutatakse materjalide saéstlikku kasutamist ja ringmajandust.

e Biolagunevate materjalide kasutamine praktilises projektis, nditeks pakendi voi aksessuaari loomisel.



Kursus 2: Disainimétlemise protsess (20 tundi)
Kursuse Sisu:

e Disainiprotsesside kasutamine toote arendamisel, keskendudes funktsionaalsusele, esteetikale ja keskkonnamdjule.
o Opilased tootavad meeskonnas, arendades projektijuhtimise ja koostddoskusi.

e Projektide kdigus luuakse néidiseid voi prototiilipe ja katsetatakse nende lahendusi.
Oppetegevuse Niited:

e Disaini ideede ajuriinnak ja lahenduste prototiilipimine, kasutades erinevaid materjale.

e Naiidise valmistamine ja selle tdiustamine katsetuste tulemusena.
Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus (15 tundi)
Kursuse Sisu:

o Opilased uurivad tehnoloogia mdju iihiskonnale ja keskkonnale, sealhulgas kliimamuutusi ja CO2 jalajilge.
e Keskendutakse kaasaegsetele tehnoloogilistele lahendustele ja inseneeria rollile erinevates valdkondades.

o Opilased uurivad ja rakendavad ressursitShusaid lahendusi ning vastutustundlikku tarbimist.
Oppetegevuse Niited:

e Projekti teostamine, mille kdigus analiiiisitakse toote keskkonnamdjusid ja otsitakse viise nende vdhendamiseks.

e Robootika komplektide kasutamine ja plokkprogrammeerimine, et Oppida automatiseerimise aluseid.



Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine (15 tundi)
Kursuse Sisu:

o Opilased dpivad tervislikke toitumistavasid ja tasakaalustatud toidukordade koostamist.
e Keskendutakse toiduainete valikule ja tootlemisele vastavalt erinevatele toitumisvajadustele.

o Opilased tutvuvad erinevate rahvaste toidukultuuridega ja valmistavad toite nende retseptide jirgi.
Oppetegevuse Niited:

e Tervisliku meniiii koostamine ja valmistamine, arvestades toitumisvajadusi ja eripérasid.

e Rahvusvaheliste retseptide jargi toitude valmistamine ja kultuuriliste eriparade arutelu.

Kokkuvote:

8. klassi tehnoloogiadpetuse ainekava on jaotatud neljaks kursuseks, mis hdlmavad ainealast kirjandust ja materjalide valikut, tooprotsessi
kavandamist ja eelarvestamist, loovuse ja kultuuriliste elementide kasutamist ning td6de analiiiisi ja tagasisidet. Kursuste eesmérgiks on
arendada Opilaste praktilisi oskusi, analiiiitilist mdtlemist ja koostoovdimet. Opilased valmistavad kohalike traditsioonide ja kooli

stimboolikaga seotud esemeid, dpivad eelarve koostamist, todprotsessi kavandamist ja todohutust.

Tehnoloogiadpetus, 8.klass




Ainemaht: 70 tundi

Opitulemused

Oppesisu

Kursuse jaotus ja Oppetegevuse Niited

1) Kasutab t66d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid kooskolas

autoridigusega.

Ainealase kirjanduse ja
teabeallikate kasutamine toote
kavandamisel, autoridiguste

jérgimine.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Opilased dpivad, kuidas kasutada ainealast kirjandust ja
teabeallikaid materjalide valimisel ja toote kavandamisel,

jérgides autoridiguse pohimotteid.

2) Analiiiisib infoallikates, sh pakenditel

sisalduvat teavet ja kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning

tarbimisvalikuid.

Infoallikate ja pakendite analiiiis,
teave tervislike ja jétkusuutlike

valikute kohta.

Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine
Sisu: Opilased analiiiisivad pakenditel sisalduvat teavet ja

arutavad oma tarbimisharjumusi.

3) Valib ja vordleb materjale, sh puitu

ja metalli.

Erinevate materjalide (puit, metall,
plastid) omaduste vordlemine ja

valik projektides.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Opilased dpivad valima ja vordlema materjale nagu

puit ja metall, nende sobivust erinevates projektides.

4) Vordleb ja kasutab sobilikke
materjale, todvahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus- ja/voi

kaunistusvotteid eesmérgipéraselt.

Sobivate todriistade ja tehnika valik
puidu- ja metallitoodel,
elektroonikas, viimistlusvotete

rakendamine.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Opilased dpivad kasutama tddvahendeid, todpinke ja
masinaid ning rakendama viimistlus- ja kaunistusvotteid

vastavalt materjalile.

5) Planeerib ja koostab eelarvet toote

valmistamiseks

Eelarve koostamine ja selle
jélgimine projektides, nt

mooblieseme valmistamine.

Kursus 2: Disainiprotsess
Sisu: Opilased dpivad eelarve koostamist ja selle jalgimist

toote valmistamisel.




6) Jargib tervisekaitse- ja

tooohutusnoudeid.

Tooohutusnduete jargimine kdigis
kursustes, sh puidu- ja metallitdddel

ning elektroonikas.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Opilased dpivad tédohutuse pdhimdtteid ja nende

jargimist erinevates projektides.

7) Planeerib iseseisvalt voi rithmas
tervikliku tooprotsessi ning

funktsionaalse ja esteetilise tulemuse.

Todprotsessi planeerimine
meeskonnatoo projektides, néiteks
kooli stimboolikaga toote

valmistamine ja miilimine.

Kursus 2: Disainiprotsess
Sisu: Opilased dpivad tooprotsessi planeerimist ja esteetiliste

tulemuste saavutamist.

8) Jargib jadtmete kiitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab
ressursside sddstliku kasutamise moju

tervisele ning looduskeskkonnale.

Jadtmete sorteerimine ja sdéstliku
ressursikasutuse dpetamine

koikides projektides.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus
Sisu: Keskkonnahoiu ja siéstliku ressursikasutuse

pohimotete dppimine.

9) Leiab iilesannete tditmiseks loovaid
lahendusi tiksi ja/voi riihmas, kasutab

teistes Oppeainetes Opitut.

Loovlahenduste rakendamine
projektides, nt rahvuslike mustrite
kasutamine toodete kujundamisel ja

valmistamisel.

Kursus 2: Disainiprotsess

Sisu: Loovlahenduste leidmine ja rakendamine projektides.

10) Tunneb ja rakendab peamisi Eesti

kultuuri- ja kdsitootavasid.

Eesti kultuuri- ja késitootavade
tutvustamine ja nende kasutamine

praktilistes toodes.

Kursus 2: Disainiprotsess
Sisu: Opilased dpivad Eesti kultuuri- ja kisitddtavasid ning

nende rakendamist.

11) Kirjeldab eri rahvaste
kultuuritavasid ning rakendab neid

praktikas.

Kultuuriliste erinevuste ja

rahvustoitude tutvustamine,

Kursus 4: Kodundus ja toiduvalmistamine
Sisu: Eri rahvaste toidukultuuri ja rahvustoitude dppimine

ning nende valmistamine.




toiduvalmistamine vastavalt

erinevatele kultuuridele.

12) Esitleb, analiiiisib ja pdhjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
16pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid.

Tooprotsesside ja 10pptulemuste
esitlemine ja analiiiis, digivahendite
kasutamine (nt projektide

dokumenteerimine).

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus
Sisu: Lopptulemuste analiiiis ja esitlemine, kasutades

digivahendeid.

13) Annab enda ja teiste tehtule

tagasisidet, pohjendades oma arvamust.

Tagasiside andmine meeskonnat6o

projektides ja teiste toode analiiiis.

Kursus 2: Disainiprotsess
Sisu: Tagasiside andmine ja analiilis praktilistes toddes ja

projektides.

14) Leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja

erinevate ametite ning hobidega.

Opitu seostamine igapievaelu ja
hobidega, niiteks praktiliste

esemetega igapédevaelus.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus

Sisu: Seoste leidmine dpitava ja igapdevaelu vahel.

Tehnoloogiadpetus, 9. klass




Ainemaht: 35 tundi

Uldine eesmiirk: 9. klassi tehnoloogiadpetuse eesmirk on arendada dpilaste praktilisi oskusi ja loovust 1ibi multimateriaalse projektdppe, kus
keskendutakse t66 kavandamisele, organiseerimisele ja erinevate materjalide kasutamisele. Opilased dpivad turvaliselt ja eesmérgipiraselt

kasutama to0riistu ning seadmeid, kavandama projekte ja eelarveid ning tutvuvad ka erinevate kutsedppealadega.

9. klassi tehnoloogiadpetuse ainekava on iiles ehitatud multimateriaalse projektdppe raames, kus Opilased tegelevad disaini ja kavandamise,
t00 organiseerimise ja erinevate materjalide kombineerimisega. Kursused holmavad praktilist t66d, kus kasutatakse sobivaid tooriistu ja
masinaid, jirgides tddohutusndudeid. Opilased koostavad projekti eelarveid, arvestavad tarbijakasvatuse pShimdtteid ning tutvuvad
erinevate kutsealadega. Ainekava 1dpeb projekti Idppanaliiiisi ja esitamisega, kasutades digivahendeid ning andes ja saades

konstruktiivset tagasisidet. Kokku jaguneb 9. klassi kursus 35 tunni peale ning see on jaotatud kolmeks peamiseks kursuseks:
Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine (12 tundi)

Kursuse Sisu:

Opilased tootavad erinevate materjalidega nagu puit, metall, plastid jne. Nad dpivad, kuidas materjale disainiprotsessis valida ja kasutada, samuti
neid sddstlikult kombineerima ja to6tlema, jargides sealjuures ringmajanduse pohimdtteid. ROhk on praktilisel t661, kus kéasitletakse materjalide
omadusi, todtlemist ning kombineerimist toodete valmistamisel. Samuti Opitakse mikrokontrollerite programmeerimist ja nende kasutamist

praktilistes projektides.
Oppetegevuse Niited:

e Praktilised projektid, mis holmavad materjalide vordlemist ja valimist, nditeks puidust ja metallist kombineeritud toote valmistamine.

e Jadtmekditluse ja keskkonnahoiu pdhimdtete rakendamine projektides, nditeks biolagunevate materjalide kasutamine tootearenduses.



e Elektroonilise projekti, nagu mikrokontroller Arduino Uno baasil seadme, loomine ja programmeerimine.
Kursus 2: Disainmotlemise protsess (10 tundi)

Kursuse Sisu:

Opilased arendavad oma disainmdtlemise oskusi, kavandavad tooteid, planeerivad tddprotsesse ja kasutavad loovaid lahendusi. R5hk on
meeskonnatdol, projektijuhtimisel ja kultuurse tooeetika jargimisel. Opilased dpivad projekte juhtima, ressursside haldamist ning loovlahenduste
rakendamist praktilistes ililesannetes. Samuti arendatakse voimet teha koost6od, lahendada meeskonnas esilekerkinud probleeme ning anda ja

saada konstruktiivset tagasisidet.
Oppetegevuse Niited:

e Toote disainimine ja prototiiiipide valmistamine, nditeks mikrokontroller Arduino Uno baasil elektroonilise toote loomine.
e Tooprotsessi analiiiis ja esitlemine digivahendite abil, néiteks videopresentatsioon valminud projektist.

e Rube Goldbergi masina kavandamine ja ehitamine, kus kasutatakse loovaid ja interdistsiplinaarseid lahendusi.
Kursus 3: Kodundus ja rahvuskultuur (13 tundi)

Kursuse Sisu:
Keskendutakse Eesti rahvuskultuuri ja kisitootraditsioonide tundmisele ja rakendamisele. Opilased dpivad rahvustoitude valmistamist ning
seostavad Opitut igapdevaelu ja ametitega. Samuti kédsitletakse tervisliku toitumise pdhimotteid, toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise

eripdrasid, mis voimaldab koostada tervislikke ja tasakaalustatud toidukordi erinevate toitumisvajaduste arvestamiseks.

Oppetegevuse Niited:



e Rahvustoitude valmistamine, rahvuslike mustrite kasutamine toodete kujundamisel.

e Secoste loomine igapdevaelu ja hobidega, néiteks rahvustoitude valmistamine ja Eesti kisitdotraditsioonide kasutamine toodete loomisel.

e Tervisliku ja tasakaalustatud toidukorra koostamine, vottes arvesse erinevaid toitumisvajadusi ja rahvuslikke eriparasid

Tehnoloogiaépetus, 9.klass

Ainemaht: 35 tundi

Opitulemused

Oppesisu

Kursuse jaotus ja Oppetegevuse Niited

1) Kasutab t66d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid kooskolas

autoridigusega.

Ainealase kirjanduse ja
teabeallikate kasutamine toote
kavandamisel, autoridiguste

jargimine.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Opilased todtavad erinevate materjalidega (puit, metall,
plastid jne) ja nende omadustega ning dpivad, kuidas neid

materjale valida ja kasutada disainiprotsessis.

2) Hindab infoallikates sisalduvat teavet

kriitiliselt.

Infoallikate kriitiline hindamine ja
analiiiis, teabeallikate

asjakohasuse méddramine.

Kursus 3: Tehnoloogia igapievaelus
Sisu: Opilased analiiiisivad infoallikate usaldusvéirsust ja

asjakohasust, sealhulgas pakendite teavet.

3) Valib ja kombineerib materjale

vastavalt t60 iseloomule.

Materjalide ja komponentide

omadused (sh péritolu, elukaar),

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine

Sisu: Materjalide vordlemine ja valimine vastavalt t60




nende vordlemine, valimine ja

kasutusalad.

iseloomule ning nende kombineerimine praktilistes

projektides.

4) Kasutab sobilikke materjale,
toovahendeid, -pinke, masinaid ning
viimistlus- ja/v3i kaunistusvotteid

eesmargipéraselt.

Toovahendid, kési- ja elektrilised
tooriistad, toopingid ja
viimistlusmaterjalid, nende

kasutamine ja hooldus.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Tooriistade ja toopinkide valimine ja kasutamine,
viimistlusmaterjalide ja -vitete rakendamine praktilistes

toodes.

5) Oskab koostada eelarvet toote

valmistamiseks.

Eelarve koostamine, materjalide ja

ressursside planeerimine.

Kursus 2: Disainmétlemise protsess
Sisu: Eelarve koostamine ja ressursside planeerimine projekti

raames.

6) Jargib tervisekaitse- ja

tooohutusndudeid.

Tooohutusnduete jargimine kdigis
kursustes, sh puidu- ja

metallitoddel ning elektroonikas.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Tooohutuse ja tervisekaitse nduete jargimine praktilistes

toodes.

7) Planeerib iseseisvalt voi rithmas
tervikliku to0protsessi ning

funktsionaalse ja esteetilise tulemuse.

Tooprotsessi kavandamine ja
labiviimine, meeskonnat6o,
funktsionaalsuse ja esteetika

arvestamine.

Kursus 2: Disainmétlemise protsess
Sisu: ToOprotsessi kavandamine ja riihmatoo tilesannete

jaotamine.

8) Teab jddtmete kditlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab
ressursside sddstliku kasutamise moju

tervisele ning looduskeskkonnale.

Jaatmekaitlus, keskkonnahoid,
sadstlik ressursside kasutamine ja
selle moju tervisele ning

keskkonnale.

Kursus 1: Materjalid ja nende tootlemine
Sisu: Saistlik ressursside kasutamine ja jadtmekéitlus

praktilistes projektides.




9) Leiab iilesannete tditmiseks loovaid
lahendusi tiksi ja/voi rithmas, kasutab

teadlikult teistes ainetes Opitut.

Loovate lahenduste leidmine ja
interdistsiplinaarse teadmiste

kasutamine projektides.

Kursus 2: Disainmétlemise protsess
Sisu: Loovate lahenduste leidmine ja interdistsiplinaarsete

teadmiste kasutamine projektides.

10) Esitleb, analiiiisib ja pohjendab
tooprotsessis tehtud valikuid ning
10pptulemust kas suuliselt voi
kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid.

Todprotsessi ja 1opptulemuse
analiiiis ja esitlemine,

digivahendite kasutamine.

Kursus 2: Disainmotlemise protsess

Sisu: Lopptulemuse esitlemine ja analiiiis digivahendite abil.

11) Annab enda ja teiste tehtule

konstruktiivset tagasisidet.

Konstruktiivse tagasiside andmine
ja saamine projektitdo kdigus ja

16pus.

Kursus 3: Kodundus ja rahvuskultuur
Sisu: Tagasiside andmine ja saamine, rahvuslike traditsioonide

hindamine.

12) Leiab Opitus seoseid igapdevaelu ja

erinevate ametite ning hobidega.

Opitu seostamine igapéevaelu,
ametite ja hobidega, elukutsete
tutvustamine ja

Oppimisvoimalused.

Kursus 3: Kodundus ja rahvuskultuur

Sisu: Seoste loomine igapdevaelu, ametite ja hobidega.




