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SOTSIAALSED OSKUSED, 1. klass

Oppeaine dpetamise eesmirk on kujundada dpilastes eakohane sotsiaalvaldkondlik pidevus:
suutlikkus mdista toimuvate muutuste pdhjusi ja tagajirgi; jargida iildtunnustatud
kditumisreegleid; kujundada oma arvamust, mdista oma tundeid ja emotsioone ning nendega
toime tulemine tervislikul viisil.

Oppeaine 15puks dpilane:

1) kéitub iildtunnustatud sotsiaalsete normide ja suhtlemistavade jargi, mis aitavad toime tulla
eakaaslaste hulgas, perekonnas, kogukonnas ning tihiskonnas;

2) on omandanud teadmisi ja oskusi enesekontrolli, enesekasvatuse, oma voimete arendamise
kohta ning suhtub positiivselt endasse ja teistesse;

3) moistab pohjus-tagajargseost.
Hindamine

Oppeaine hindamisel ldhtutakse ainekava dpitulemustest, mida kontrollitakse 1dimitult teiste
Oppeainetega. Tagasisidet Opitulemuste omandamisele antakse nii suuliselt, kui kirjalikult.
Hindamine ldhtub dppekava tildosast ja on mitteeristav.

Sotsiaalsed oskused 1. klass

Ainemaht: 1 tund néddalas, 35 tundi aastas

Opitulemused Teema Oppesisu Maht

1. Opilane mdistab, mida Mis on sotsiaalsed = Mida kujutab endast 1
tadhendab sotsiaalsete oskused? sotsiaalsete oskuste tund? tund
oskuste tund. Klassiga tutvumine.

2. Opilane mdistab Tunni reeglid.
tunnireegleid ja oskab
neid nimetada.

1. Opilane oskab Tunded ja Sissejuhatus 4
nimetada 6 emotsioonid. emotsioonidesse. 6 tundi
pohiemtotsiooni. pohiemotsiooni. Mis

2. Opilane oskab tuua tekitavad meis emotsioone?

nditeid asjades, mis
tekitavad emotsioone.



Opilane teab vihemalt

uhte emotsioonide
toimetuleku viisi.
Opilane oskab enda

emotsioone sOnadega

viljendada.

Opilane teeb koostddd

klassikaaslastega
Opilane omandab
oskuse kuulata

juhiseid ja nende jirgi

iilesandeid tdita
Opilane mdistab,
millised on head
sotsiaalsed oskused
Opilane analiiiisib,

millised on praegusel
hetkel tema sotsiaalsed

oskused

Opilane saab aru, miks

on emotsioonide

reguleerimine oluline.

Opilane oskab

vihemalt ihte votet,

kuidas oma
emotsioone
reguleerida.

Opilane oskab toime

tulla konflikti
olukordades.
Opilane saab aru
pohjus-
tagajargseosest.

Opilane teab, mis on

tugevad tunded.
Opilane oskab oma
tundeid kirjeldada.
Opilane oskab
tugevate tunnetega

toimetuleku tehnikaid.

Emotsioonidega
toimetulek ja
viljendamine

Koostdo tegemine.

Vajalikud
eakohased
sotsiaalsed
oskused.

Eneseregulatsiooni

arendamine

Probleemide
lahendamine

KiVa tunnid —
erinevus on rikkus

Tugevad tunded

“E1” utlemine

Millise on emotsioonide
tometuleku viisid?
Kuidas reageerida teiste
emotsioonidele?
Rahunemisvotted.

Milline on minu klass?
Koostdoharjutused.

Mis on sotsiaalsed oskused?
Millised on minu sotsiaalsed
oskused?

Mis on
eneseregulatsioon?Kas teiste
kditumine mojutab meid?
Heaskiit ja tdhelepanu.

Koolis tekkivad probleemid.

Probleemilahendusmeetodid.

PGohjus- tagajargseos

Erilised inimesed meie
iimber. Austus ja leppimine.

Kuidas reageerida enda ja
teiste tugevatele tunnetele?
Juhtumite lahendamine.

Kuidas seista enda vajaduste
eest? Millised olukorrad

tundi

tundi

tundi

tundi

tundi

tundi

tundi

tund



nduavad ei litlemist? Millal
ma pean seisma enda eest?

1. Opilane teab, mida Klass kui grupp Milline on minu klass? Mis 3
tahendab grupp. teeb meid eriliseks? tundi

2. Opilane mdistab grupi Grupitodoskuse arendamine.
tahtsust koolis. Rollimingud.

3. Opilane on suuteline
tegema koostood

klassikaaslastega.

1. Opilane oskab Sotsiaalsete Analiiiis ja hindamine. 2
analiiiisida oma oskuste hindamine = Millised on minu oskused? tundi
sotsiaalseid oskuseid. Arendamisvoimalused.

Opilane teab vihemalt
iihte viisi, kuidas iihte
oskust arendada.

OPIOSKUSED
Oppeaine kirjeldus

Valikaine “Opioskused” raames arendatakse dpilase dpipddevust (PROK § 4 (4)) ehk vdimet
iseseisvalt enda dppimist juhtida. Oppimisega seotud teadmisi, oskusi ja hoiakuid, mille
arendamisega valikaine raamest tegeletakse voib eristada jargmiselt:

1. Padevused, mis on vajalikud dppimise alustamisel: hoiak, et dppimine on voimalik,
oskus reguleerida Oppimisega seotud emotsioone, oskus reguleerida ja hoida
Opimotivatsiooni.

2. Padevused, mis on vajalikud dppimise ajal: oskus luua dppimiseks soodne
keskkond, oskus aega planeerida, mdista abi kiisimise vajalikkust ning osata seda kiisida,
teadmised info meeldejdtmise ja tootlemise strateegiatest ning oskus neid kasutada.

3. Padevused, mis on vajalikud dppimise jarel: oskus Oppimise protsessi ja Opitut
analiilisida ning vajadusel oppeprotsessi muuta.

(Jogi, Aus 2015, Pintrich 1999, Zimmermann 2002)
Hindamine

Opioskuste dppeaine hindamisel ldhtutakse ainekava dpitulemustest, mida kontrollitakse
16imitult teiste dppeainetega. Tagasisidet Opitulemuste omandamisele antakse nii suuliselt,
kui kirjalikult. Hindamine 1dhtub dppekava tildosast ja on eristav.

Kirjandus

1. Jdgi, A.-L., & Aus, K. (2015) Opipédevus. Kogumikus: E. Kikas & A. Toomela
(toim.-d), Oppimine ja dpetamine kolmandas kooliastmes. Uldpidevused ja nende
hindamine, 1k 112-147. Tallinn: Eesti Ulikoolide Kirjastus.



2. Pintrich, P. R. (1999). The role of motivation in promoting and sustaining self-
regulated learning. Journal of Educational Research, 31, 459-470.

3. Zimmerman, B. J. (2002). Becoming a self-regulated learner: An overview. Theory
into Practice, 41, 64-70.

Opioskused 2. klass
Ainemaht: 1 tund nidalas, 35 tundi aastas
Opitulemused Teema Opieesmiirgid
Omandatud Oppimine kui protsess. Kursusega taotletakse, et dpilane:
funktsionaalse lugemise Opistrateegiad.

oskus.

Teab erinevaid
Opistrateegiaid, oskab
neid kasutada, on
motiveeritud dppima.

Oskab organiseerida
oppekeskkonda ja
hankida dppimiseks
vajaminevat teavet,
planeerida Oppimist ning
oskab oma piistitatud
eesmérke téita

Leiab vastuseid v koostab
ise klisimusi,

analiilisida enda teadmisi
ja oskusi, tugevusi ja
ndrkusi ning selle pdhjal
edasidppimise vajadust.
Oskab anda oma t66le
hinnangut.

Teab, kust leida infot
Oppimise kohta,

oskab kasutada e-
keskkondi.

Oskab leida vastuseid
kiisimustele, otsides infot
artiklitest, lugemispalast,
googlest jm

Stigav vOi pinnapealne
Oppimine.

Oppimise motiivid
Oppimise meetodid ja
votted.

Opperuum, dppevahendid,
Ooppegrupid, digitaalsed
opikeskkonnad.
Oppematerjal.

Opik, harjutusvihik,
toovihik, e-Oppeobjektid.

To6o6tab klassiruumis,
duesoppel, raamatukogus,
arvutiklassis.

1) vadrtustab oppimist elukestva
protsessina;

2) arendab oma dpioskusi,
suhtlemisoskusi, koost66-,
otsustamis- ja infoga
timberkdimise

oskusi;

3) arendab soovi ja oskust endale
eesmadrke seada ja nendeni
joudmiseks siisteemselt
tegutseda;

4) votab teadlikult vastutuse oma
Oppimise eest;

5) teadvustab oma Oppimise
eripéra, Opistiili;
6) on kujundanud positiivse

enesehinnangu ja motiveerib
ennast Oppima;

7) on teadlik erinevatest
Oppemeetoditest,

8) oskab ja kasutab asjakohast
informatsiooni Oppimiseks, oma
teadmiste laiendamiseks;

Opioskused 5. klass




Ainemaht: 1 tund nédalas, 35 tundi aastas

Opitulemused

Oppesisu

Opieesmirgid

1. Opilane mdistab dppima
Oppimise vajadust

2. Opilane omandab
juurdekasvumotteviisi

3. Opilane mdistab, mis
iseloomustab efektiivset
Oppijat

Mis on dppimine?
Mis on Opioskus?
Mis iseloomustab
efektiivset Oppijat.

Edukaks dppimiseks vajalike
hoiakute kujundamine
2t

1. Opilane mdistab,
millises keskkonnas on tal
koige efektiivsem dppida
2. Opilane analiiiisib oma
keskendumisvoimet ning
oskab kasutada
keskendumisharjutusi oma
Opivoime suurendamiseks

Milline on soodne
opikeskkond?
Keskendumisharjutused

Soodsa dpikeskkonna loomise
oskuse arendamine
3t

1. Opilane mdistab
eesméirkide vajadust ning
oskab neid piistitada

2. Opilane oskab
analiilisida eesméirkide
taitumist

3. Opilane oskab
eesméirkide luhtumisest
jéreldusi teha ning oma
kaitumist korrigeerida

Mis on liihiajaline ja mis
pikaajaline eesmérk?
Miks eesmérke vaja on?
Koostab pikaajalisi ja
liihiajalisi tegevuskavasid
oma Opieesmairkide
saavutamiseks.

Ajaplaneerimisoskuse arendamine
ja eesmirkide seadmine
3t

1. Opilane mdistab, et
inimesed dpivad erinevalt
2. Opilane analiiiisib enda
oskuseid ja voimeid

3. Opilane tuvastab endale
sobivaid Opistiile

Milliseid Opistiile on
olemas?

Enda Oppimisviisi
tundmadppimine

Oppimise kavandamise oskuse
arendamine
3t

1. Opilased oskavad infot
otsida ja selle
usaldusvéairsust ja
kasulikkust hinnata.

2. Opilased tutvuvad
lugemisstrateegiatega ning
oskavad neid kasutada

3. Opilased analiiiisivad,
milline on hea
meeskonnatdd ning
oskavad meeskonnatood
organiseerida.

4. Opilased saavad
meeskonnana dpioskuste
oliimpiaadil osalemise
kogemuse

Kuidas infot otsida ja
hinnata.

Kuidas eesmaérgipéraselt
lugeda?

Milline on hea
meeskond?

Milline on efektiivne
meeskonnatoo?

Kuidas meeskonnatd6d
organiseerida?
Refereerimine ja
viitamine

Opioskuste oliimpiaadiks
valmistumine

Meeskonnas dppimise oskuste
arendamine lugemisstrateegiate
arendamine ja info otsimine

7t




1. Opilane teab, mis
iseloomustab
Opistrateegiaid.

2. Opilane teab mdningaid
markmetehnikaid ning
inkorporeerib neid oma
Oppimisse

2. Opilane analiiisib ja
arendab oma
funktsionaalse lugemise
oskust ning oskab kasutada
moningaid kiirlugemise
votteid

3. Opilane teab moningaid
malutehnikaid ning oskab
neid oma dppetdos
rakendada

Mis on Opistrateegia?
Mairkmetehnikad
Kiirlugemise votted
Mailutehnikad

Opistrateegiate arendamine
8t

1. Opilane oskab end ja
end Uimbritsevat analiilisida
2. Opilane eristab fakti ja
arvamust

2. Opilane suudab
formuleerida ja avaldada
oma arvamust

3. Opilane oskab luua
pOhjus-tagajirg seoseid

Arvamus ja fakt

Oma arvamuse
avaldamine nii kirjalikult
kui suuliselt

Otsuste tagajirgede
analiilisimine
Kokkuvatete, tildistuste,
prognooside tegemine,
tulemuste hindamine

Otsuste langetamise oskus —
erinevate voimaluste kaalumine
4t

1. Opilane oskab
oppimisele loovalt
laheneda

Mis on métlemine?

Mis on loovus?

Asjadele uute
kasutusviiside motlemine
Molutamise olulisus

loovusele

Moétlemisoskuse arendamine
tervikuna - looviilesanded
5t

Opioskused 7. klass

Ainemaht: 1 tund nédalas, 35 tundi aastas

Opitulemused

Teema

Opieesmirgid

1. Opilane mdistab dppima
Oppimise vajadust

2. Opilane omandab
juurdekasvumotteviisi

3. Opilane mdistab, mis
iseloomustab efektiivset
oppijat

Mis on dppimine?

Mis on
juurdekasvumotteviis ja
miks see on oluline?

Mis on opioskus ja kuidas
seda kujundada?

Mis on dpimotivatsioon?
Mis on Opistrateegiad?

Edukaks doppimiseks vajalike
hoiakute kujundamine
2t

1. Opilane oskab piistitada
Opieesmérke

Opieesmérgi piistitamine
Enese motiveerimise

strateegiad

Oppimise kui tahtelise tegevuse
etappide tundma Oppimine

4t




2. Opilane analiiiisib miks ta
Opib ja oskab end Oppimisel
motiveerida

3. Opilane teab, milline on
tema jaoks hea dpikeskkond
ning oskab seda
konstrueerida

4. Opilane oskab oma
oppetegevust planeerida

5. Opilane oskab oma
Oppetegevust analiilisida
ning seda vajadusel
korrigeerida

Opikeskkonna loomine
Oppetegevuse
planeerimine

Eesmaérgi saavutamise
analiiiis

1.0pilane oskab erinevatest
allikatest infot otsida.

2. Opilane oskab allika sisu
usaldusvairsust ja
kasulikkust hinnata

3. Opilane kasutab
lugemisstrateegiaid ja
kiirlugemise tehnikaid ning
arendab enda funktsionaalse
lugemise oskust

4. Opilane oskab erinevate
allikate pohjal kiisimustele
vastata

5. Opilane oskab vastuseid
oma sdnadega kirja panna
6. Opilane oskab kasutatud
materjalidele viidata

Info otsimine

Info ja sisu hindamine
Lugemisstrateegiad ja
kiirlugemistehnikad
Info tdlgendamine
Allika pohjal kiisimustele
vastamine

Finants- ja
loodusteaduslik
kirjaoskus
Refereerimine
Viitamine

Infokirjaoskuse arendamine
8t

1. Opilane tutvub erinevate
Ooppimisstiilidega ning
analiiiisib enda Opistiili.

2. Opilane analiiiisib, mis
iseloomustab head
meeskonda.

3. Opilane oskab oma
meeskonnaliitkmete
oOpistiile, oskusi ja hoiakuid
analiilisida ning selle pohjal
meeskonnatodd planeerida.
4. Opilane arendab oma
kuulamis ja véitlusoskust.
5. Opilane oskab end
meeskonnas kehtestada

6. Opilane saab kogemuse
meeskonnaga dpioskuste
oliimpiaadil osaleda

Millised on erinevad
Oppimisstiilid?

Milline on hea
meeskond?

Kuidas meeskonnas
efektiivset koost6od teha?
Kuidas meeskonnatdod
planeerida?

Kuidas end meeskonnas
kehtestada?

Osalemine dpioskuste
oliimpiaadil

Meeskonnat66 oskuse
arendamine
5t

1. Opilane oskab tunnis
iseseisvalt konspekteerida,

Info liles mérkimine
Konspekteerimine

Info omandamise strateegiate
kasutamine




kasutades graafilisi Graafilised organisaatorid | 9t

organisaatoreid ja Mirkmetehnikad
markmetehnikaid. Referaadi koostamine
3. Opilane saab referaadi Mis on méilu?
koostamise kogemuse. Milu siisteemid

2. Opilane teab, mis on Unustamine

mélu ja kuidas see tootab. Mailutehnikad

3. Opilane mdistab millest
koosneb meelespidamine
ning oskab iseseissvalt
kasutada mélutehnikaid.

1. Opilane analiiiisib, mis on | Mis on mdtlemine? Motlemisoskuse arendamine
mdtlemine ja mis on loovus | Mis on loovus? tervikuna - looviilesanded
2.0Opilane oskab dppimisele | Asjadele uute 7t

loovalt 1dheneda kasutusviiside motlemine

3. Opilane koostab Molutamise olulisus

meeskonnas loovprojekti loovusele

Projekti koostamine

KODULUGU 2. KLASS
Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Koduloo dppeainega taotletakse, et dpilane mdistab perekonna, oma kodukoha (kiila, linn,
maakond) ja Eesti tdhtsust; oskab vaartustada Eesti kultuuri ja seda edasi anda. Seelébi
areneb ja rikastub Opilaste tunde- ja kogemusmaailm, kujutlus- ja moétlemisvdime, loovus ja
eneseviljendusoskus. Oppeaine libinuna dpilane hoiab ja viirtustab oma perekonda,
kodukohta. minevikupédrandit ning vaartustab loometegevust iihiskonna ja inimese elu
rikastajana.

Oppeaine kirjeldus

Kultuuriloo tundides Opitakse tundma lugusid dpilaste kodukohast, inimese ja kultuuri
tekkimisest; tavasid ja kombeid eesti kultuuris; rahvakalendrit ning sellega seonduvaid
traditsioone vanal ajal ning tdnapdeval; peretraditsioone, seoses elutihtpievadega. Opitakse
tundma esivanemate loodustunnetust, uskumusi ja elutarkusi, mis on tdhtsad ka tédnapéeval;
folkloori ja selle olemust niitidisajal.

Oppetegevust kavandades ja korraldades kisitletakse

1) kodukohale olulisi isikuid, looduslikke véértusi; aasta ringi keskseid rahvakalendri
ptihi, nende tdhistamist ja nendega seotud tavasid;

2) taotletakse kultuurilise jérjepidevuse ja traditsioonide tundmadppimist;

3) arendatakse Opilase lugemis-, kirjutamis- ja tekstimdistmisoskust;

4) tundides kasutatakse kéelist tegevust, litkumisménge, laulmist ja muusikakuulamist.



Hindamine

Koduloo dpitulemusi hinnates lihtutakse dppekava iildosa sitetest. Opitulemuste saavutatuse
kohta antakse Opilasele tagasisidet Oppeprotsessi kidigus, ldhtudes dpilase Opiiilesannetest.
Hinnatakse Opilase teadmisi ja nende rakendamise oskust, iildpddevuste saavutatust suuliste
vastuste (esituste), kirjalike ja/voi praktiliste todde ning praktiliste tegevuste alusel, arvestades
Opilase teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele Opitulemustele.

Kokkuvdtvalt hinnatakse kursuse 10pus. Opiiilesanded vdivad olla tehtud kas iiksi voi

riihmatoona. Hindamine 1dhtub oppekava iildosast ja on eristav.

Kodulugu ainekava

Kodulugu 2. klass

Ainemaht 1 tund nadalas, 35 tundi aastas

Opitulemused

Teema

Oppesisu

Teab oma kodu aadressi
Teab, kus asub Kalmetu kool

Viljandimaa,
Viljandi linn ja vallad.

Oma kodukoha tundmine, selle
tutvustamine? t

Teab, kuidas hoolitseda oma
lemmiklooma eest.

(lemmik)loomad

Oskab kirjeldada oma Kodukoht

kodukohta.

Oskab kirjeldada oma Pereliikmed, millega Oma perekonna tutvustamine
perekonda. nad tegelevad. It

Oskab kirjeldada oma kodukoha
loodust.

Teab, millised
vaatamisvaarsused on
kodukiilas, -linnas

Teab, miks on vaja loodust ja
vaatamisvadrsusi kaitsta,

Loodus, loodushoiu
tahtsus
Vaatamisvéarsused
Viljandis, Viljandi
maakonnas ja
kodukohas.,

Kodukoha looduse ja
vaatamisvaarsuste
teadvustamine, nende
tutvustamine

2t

Teab Kalmetu kooli eelkéijaid
Teab Kalmetu endiste koolide
asukohta

Teab, millised on Kalmetu kooli
pohivairtused.

Teab, milline oli koolisiisteem
19. ja 20. sajandil.

Kalmetu kooli ajalugu ja
tdnapdev

Kool vanal ajal:
Oppeained,

Oppesusteem,
oppevahendid

Kalmetu kooliga seonduva
teadvustamine.

Vana aja koolisiisteemiga
tutvumine

3t

Teab Eesti Vabariigi ajalugu
Tunneb Eesti riigi siimboleid.
Tunneb riiklikke tdhtpéevi ja
teab, millal heisatakse riigilipp.

Eesti Vabariigi loomine
ja taastamine,
Vabadussoda

Eesti riigi siimbolid
Riiklikud tihtpdevad ja

Eesti kui riigi teadvustamine
4t

lipupdevad
Teab erinevaid rahvakalendri Rahvakalender Eestlaste kombestik ja
tahtpdevi ja nendega seonduvaid | Kombed ja tavad rahvakalender.
kombeid ja tavasid Kéitumine 5t




Teab, milliseid toid tehti
talumajapidamises erinevatel
aastaaegadel, milliseid todriistu
oli selleks vaja.

Erinevad t66d
aastaaegade kaupa,
tooriistade kasutamine
Ajaarvamine

Eesti talutdod ja tooriistad
3t

Teab, millised on Eesti

Eesti erinevate

Eesti rahvaroivad

Oskab nimetada kodukohale
lahemat teatrit

Teab, kus asub 1dhim
kultuurimaja/rahvamaja ja mida
seal tehakse.

Laulu- ja tantsupidude
téhtsus

Eesti teater, seltsid ja
muud kooskdimise
kohad

Ténapideva rahvakultuur

erinevate piirkondade piirkondade 4t
rahvardivad. rahvardivaste

Teab, millised on kodukoha tutvustamine

rahvardivad. Oma kodukoha

Oskab nimetada rahvariiete rahvardivaste

riietusesemeid tutvustamine

Teab millesse vanad eestlased Animism Muistne usund
uskusid; Hinged, haldjad, vee-, 3t

Teab erinevaid kombeid seoses | metsa- ja maa hoidjad

uskumustega Animismi moju

Maistab elavate inimeste tdnapédeva eestlaste elus

tahtsust enda jaoks

Tunneb regilaulu Rahvalaulud, Eesti kultuur
Teab eesti rahvatantse ja rahvatantsud, 5t
rahvapille. rahvapillide

Teab eesti laste médnge.
Oskab mingida grupis, peab
reeglitest kinni ja austab
kaaslasi.

Erinevate mangude
mangimine: vérvipood,
kapsas, mddamuna,
vanaisa vanad piiksid
jne

Eesti laste mangud
4t

INFORMAATIKA

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Pdohikooli informaatikadpetusega taotletakse, et dpilane:

1) maistab tehnoloogia t66pohimotteid ning valdab peamisi votteid igapidevases Oppetdds infot

otsides, tdddeldes ja analiiiisides ning taasesitades;

2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmirgist 1dhtuvalt

digitaalset sisu privaatsusnoudeid jirgides;

3) teadvustab ning véldib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida vdivaid riske tervisele,

turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;




4) omab vajalikke oskusi ja teadmisi Opiteeks ja karjadrivalikuks.

Oppeaine kirjeldus

Informaatika dppimise eesmaérgiks on Opi- ja tookeskkonna kujundamiseks vajalike
info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis voimaldaks
pohikooli 16petajal teha samme IKT-valdkonna karjiéri suunal vdi toetaksid innovaatiliste
lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades.

Informaatika dpetamise pohimdtted on:

1) eluldhedus;

2) aktiivope ja loovus;

3) uuenduslikkus;

4) koostoo;

5) teadmusloome;

6) vaba tarkvara ja avatud sisu, sdltumatus tarkvaratootjast;

7) turvalisus;

8) 16imitus ja sidusus.

Informaatika on arvutiteadusel pdhinev dppeaine, mis kuulub valikainena pdhikooli dppekavas
tehnoloogia ainevaldkonda. Pohirdhk on tehnoloogia praktilisel kasutusel.

Informaatika ainekésitlus on tavapiraselt kontsentriline: varem Opitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes laiendatud ja tdiendatud kujul tagasi.

PdShikooli informaatikadppe sisu koosneb iildistatult kahest komponendist, mille omavahelist
tasakaalustamist ainekavaga taotletakse:

1) raalmdtlemine — eluliste iilesannete lahendamise viis, mille puhul kasutatakse algoritmide
tundmist ja rakendamist, mustrite tuvastamist, probleemi osadeks jaotamist ja tildistamist;

2) disainmdtlemine — kasutajakeskne, loov ja koostdine eluliste iilesannete lahendamise viis,
sh probleemi médratlemine, vajaduste vordlemine, motlemine, ehitamine ja katsetamine.

I kooliastmes Opetab informaatikat iildjuhul klassiopetaja teistesse dppeainetesse 1dimituna.
Kalmetu Koolis on eraldi oppeainena 2. ja 3. klassis. 3. klassis késitletakse 4 dppeteemat:
»Digiseade toovahendina®, ,,Digikunst®, ,,Digitaalne ohutus* ja ,,Kood*.

II Kooliastmes.......

Hindamine



Hindamisel ldhtutakse dppekava iildosa sétetest. Informaatika dpitulemuste saavutatuse kohta
antakse Opilasele tagasisidet Oppeprotsessi kéigus, ldhtudes Opilase Opiiilesannetest.
Kokkuvdtvalt hinnatakse kursuse 1dpus. Opiiilesanded vdivad olla tehtud kas iiksi voi
riihmatdona. Hindamine 1dhtub dppekava iildosast ja on mitteeristav.

Soovitavalt hinnatakse informaatikadppes:

1) dppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud Spitulemuste saavutamist ning seonduvate padevuste olemasolu
veenvat toendamist;

3) loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ja originaalsust;

4) oma praktilise tegevuse motestamist;

5) opilase isiklikku arengut kursuse jooksul.

Kasutatavad oppematerjalid:

DIGIOPIK I KOOLIASTE

DIGIOPIK IT KOOLIASTE

https://courses.cs.ut.ee/t/digiopik/Main/Digiopikust

INFORMAATIKA AINEKAVAD

INFORMAATIKA 2. klass
Ainemaht: 35 tundi
Opitulemused Teema Oppesisu
Opilane: DIGITAAL e Digiseadmete
» kasutab kooli digiseadmeid jargides koolis NE kasutusreeglid
kehtestatud reegleid, OHUTUS e [Kasutajanimi ja
* teab oma kooli meili ja stuudiumi kasutajanime salasona
ja salasona, e Ohutu
* oskab stuudiumi ja office 365 keskkonda sisse digiseadmete ja
Javilja logida, internetikasutus
* kirjeldab peamisi veebiturvalisuse reegleid, ¢ Kiiberkiusamine

» kirjeldab viise kuidas oma isikuandmeid kaitsta,
« valib arvutit vdi nutiseadet kasutades tervisele
ohutuima kehaasendi ja viisi,

* kohandab arvutit v4i nutiseadet vajalikke
seadistusi (korgus, eredus),

* selgitab oma sdnadega mis on kiiberkiusamine
ja kuidas end selle eest kaitsta,

» kiisib probleemide korral dpetajalt abi.



https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik1/front-matter/introduction/
https://web.htk.tlu.ee/informaatika/opik2/front-matter/sissejuhatus/
https://courses.cs.ut.ee/t/digiopik/Main/Digiopikust

Opilane: INFO-JA * Veebilehitseja ehk

* avab veebilehitseja, ANDMEKI | brauser * Aadressiriba,
* teeb vahet otsingukastil ja aadressiribal, RJAOSKUS | otsinguriba, lihtne

* teeb vahet votmesdnal ja veebiaadressil, infootsing

» valib infootsinguks sobivad votmesdnad, * Digisisu usaldusvairsuse
* teeb vOtmesona abil lihtsama infootsingu, hindamine

* hindab leitud digisisu usaldusviirsust etteantud * Digisisu haldamine
kriteeriumite alusel,

* salvestab digisisu arvutisse ja nutiseadmesse,

* leiab salvestatud sisu seadmest iiles,

* kopeerib ja kleebib margistatud teksti etteantud

kohta,

» skaneerib ruutkoodi.

Opilane: SUHTLUS | ¢ Suhtlemine kooli

» kasutab Opetajaga suhtlemiseks JA oppeinfosiisteemis
oppeinfosiisteemi (stuudium) vestlust, KOOSTOO |« Oppeinfo jilgimine ja
» kasutab Opetajaga suhtlemiseks kooli DIGIKESK | andmete jagamine
meiliaadressit, KONNAS * Lihtsamate

* kasutab kooli dppeinfosiisteemi dppeinfo ithistoovahendite
vaatamiseks, kasutamine

* jagab etteantud keskkonnas digitaalset sisu (fail, * Videokone ja sobilik
link, tekst), kditumine

* kasutab lihtsamaid veebipohiseid * Digisuhtluse ohud
ithistdovahendeid, * Digitaalne jalajélg ja
* jélgib veebisuhtluses kokkulepitud reegleid, identiteet

* nimetab peamisi digisuhtluse ohtusid,

» vildib digisuhtluses liigsete andmete

avaldamist, « kirjeldab oma sdnadega kuidas

kujuneb digitaalne jalajilg.

Opilane: PROBLEE | Digiseadmete kasutamine
« liilitab digiseadme sisse voi vélja, MILAHEN |« Veebi- ja

* oskab panna nutiseadme laadima, DUS nutiseadmerakenduse

» nimetab kasutatavate seadmete nimetusi, kasutamine

* nimetab lihtsamaid arvutiga seotud mdisteid, * Arvutihiire ja klaviatuuri
« kasutab arvutihiirt (vasak- ja paremklops, kasutamine
topeltkldps, lohistamine) * Interneti kasutamine °
* kasutab klaviatuuri jargides olulisemaid * Graafilise
tekstisisestamise reegleid, kasutajaliidese lihtsamad
* avab ja sulgeb veebi-, nutiseadme- voi funktsioonid
toolauarakenduse,

* kiisib probleemide korral abi.

Opilane: DIGISISU |« Digisisu loomine ja

* teeb nutiseadmega pilti, filmi, audiofaili voi LOOMINE | salvestamine

animatsiooni,
* joonistab arvutis v0i nutiseadmes pilti,
* salvestab loodud digisisu seadmesse,

* Autoridigus




» kustutab vajadusel seadmest digisisu,
* redigeerib teksti ja pilti,
* selgitab oma sdnadega, kes on autor,
» viitab lingiga algallikale

INFORMAATIKA 3. klass
Ainemaht: 35 tundi
Opitulemused Oppesisu Opieesmirgid
Opilane: Tookeskkond. Arvuti, server, 13t
1) kasutab kooli infosiisteemi | rakendustarkvara, pilveteenus, Oppeteema
ja e-Oppekeskkondi vastavalt | nutiseade. Arvutitehnika ja ,Digiseade

kokkulepitud reeglitele;
sisestab,

kopeerib, vormindab ja
salvestab erinevat tiilipi
tekste (nt kuulutusi,
plakateid, referaate);

2) salvestab, kopeerib,
kustutab ja jagab faile;
3) otsib infot erinevatest
allikatest, kasutab seda,
viidates algallikale;

4) otsib ja haldab vajalikke
andmeid, sisestab need
tabelisse.

5) koostab ja vormindab
esitlust: kujundab slaide,

tarkvara pdlvkonnad. Kooli
infosiisteemide ja e-0Oppekeskkonna
kasutamise reeglid.

Tekstitootlus. Teksti sisestamine,
vormindamine ja kopeerimine. Pildi
lisamine tekstile. Failide
haldamine. Faili salvestamine,
kopeerimine, kustutamine, jagamine.
T66 mitme aknaga.

Infokirjaoskus. Info otsimine
erinevatest allikatest, kasutamine,
viitamine.

Andmete sisestamine

tabelisse. Andmete esitlemine.
Esitluse koostamine. Esitluse
vormistamine ja

toovahendina“-
eesmark on anda
Opilastele
vajalikud
baasoskused
arvuti
kasutamiseks, sh
tekstitootluseks,
info otsimiseks,
hindamiseks ja
esitamiseks, tooks
andmetega,
lahtudes etteantud
vormistusnouetest
ja formaatidest.
Teema on tihedalt

lisab teksti ja pilte. kujundamine. Teksti ja pildi lisamine | Idimitud
slaidile, slaidi kujundus. teiste

Oppeainetega.

Opitulemused Digitehnoloogia turvaline 6t

Opilane: kasutamine. Nutirakenduste Oppeteema

1) kirjeldab tehnoloogilise ja | turvalisus. Turvariskid ja nende ,Digitaalne

pdrismaailma erinevusi ning | ennetamine nutiseadme kasutamisel, | ohutus“- holmab

sarnasusi; privaatsus ja andmekaitse. Pahavara | elementaarseid

2) kirjeldab, kuidas tootab ja viirusetorje. turvandudeid,

internet;

3) toob nditeid
digitehnoloogia ja interneti
turvalisest kasutusest
(viirusetdrje kasutamine,
kahtlaste linkide
tuvastamine, vajaduse korral

Infosiisteemid ja keskkonnad.
Internet. Interneti ja wifi turvaline
kasutamine. Veebiplatvormid

ja e-teenused: e-post, vilksonumid,
oppeinfosiisteemid, veebipohised
opikeskkonnad.

privaatsuse ning
tervisega seotud
riske.




suhtluspartneri
blokeerimine);

4) selgitab salasona
turvalisuse noudeid;

5) salvestab, taasesitab ja
jagab digitaalset sisu,
jargides privaatsusndudeid
ning viltides
kiiberkiusamist;

6) mdistab tasulise ja tasuta
teenuse erinevusi (nt
arvutiméngudes, dppides);
7) poordub probleemi
ilmnemisel voi selle
kahtlusel abi saamiseks
lapsevanema, dpetaja voi
mone abi andva
institutsiooni/teenuse poole;
8) kirjeldab ja vildib
digiseadmete kasutamisega
seotud riske tervisele;

Abikanalid: veebikonstaabel, Targalt
Internetis projekt, Lasteabi jne.
Identiteedihaldus.

Kasutajakonto loomine. Salasdona
valik, tugevus ja kaitsmine. Failide
jagamine interneti
koostookeskkonnas, sisse- ja
viljalogimine, infosiisteemi ja
sotsiaalmeedia turvaline

kasutamine. Avalik ja privaatne
suhtlemine. Avalik ja privaatne
digisuhtlus, koostoo
veebikeskkonnas. Kiiberkiusamine ja
viisakas kditumine vorgus. Eetiline
kéditumine piltide ja

videote loomisel, jagamisel,
avaldamisel. Internetisuhtlusel
kasutatav sldng ja liihendid.
Terviseriskid. Digivahenditest
tulenevad terviseriskid. Tervisekaitse
reeglid ja harjutused.

Opitulemused

Opilane:

1) otsib internetist eritlitibilist
(nt pilt, video, animatsioon
jt) digikunsti ja viitab selle
allikale;

loob digitaalselt joonistuse ja
prindib selle vastavalt
eesmirgile sobivate
seadetega
(vérviline/mustvalge,
iithe/kahepoolne jne);

2) digikunsti loomisel ldhtub
korrektse kditumise
pOhimdtetest;

3) valib kaamera seaded
vastavalt pildistamise oludele
ning pildistab ja kopeerib
foto seadmest

arvutisse, avab selle sobiva
rakendusega;

4) jélgib ja kasutab teadlikult
lihtsamaid pildipinna
organiseerimise votteid;

Joonistamine. Joonistamine erinevate
programmide ja rakendustega.
Paberil joonistuse skaneerimine.
Printimine. Pildistamine. Lihtsamad
pildistamise reziimid ja
kompositsioonivotted. Foto
eksportimine/importimine
kaamerast/nutiseadmest arvutisse,
arvutis avamine. Levinud
faililaiendid. Heli. Heli salvestamine.
Heli liigutamine seadmest

arvutisse. Arvutis avamine. Levinud
faililaiendid. Video. Video
filmimine. Video liigutamine
seadmest arvutisse. Arvutis avamine.
Levinud faililaiendid. Montaaz. Pildi,
teksti, heli ja video

kombineerimine algtasemel.
Animatsioon. Autoridigus ja ohutus.
Eetika digikunstis. Teiste

autorite teoste otsimine ja
kasutamine, sh taaskasutus ja
viitamine. Digikunsti jagamine,
seadmete ohutu ning eesmargiparane
kasutamine.

8t

Oppeteema
,»Digikunst*-
eesmark on
tutvustada
erinevaid
digimeediumide
loomise
vOimalusi (pilt,
video, heli,
animatsioon) ja
nende to6tlemise
lihtsamaid
votteid.




5) salvestab heli ja kopeerib
selle seadmest arvutisse ning
avab selle sobiva
rakendusega;

6) salvestab video ja
kopeerib selle seadmest
arvutisse ning avab selle
sobiva rakendusega;

7) kombineerib lihtsate
votetega pildi, heli ja video.

Opitulemused

Opilane:

1) kasutab méngulises
keskkonnas
programmeerides l&htuvalt
algoritmilisest
probleemilahendusest
mdisteid programm,
muutuja, valik, tsiikkel,
sisend ja véljund;

2) kirjeldab elulisi nditeid
programmide kasutamisest;
3) selgitab etteantud lihtsa
programmi/rakenduse sisu
ning ennustab selle t66
tulemit;

4) kavandab ja loob juhiseid
jargides lihtsamaid
rakendusi, kasutades
digitaalseid voi fiilisilisi
vahendeid (nt lastele
moeldud hariduslikud
programmeerimiskeskkonna
d voi robootikakomplektid);

Programm. Programmjuhtimisega
seadmete t60pohimatted ja
lithiajalugu. Programm.

Mainguline arenduskeskkond.
Algoritmide mdistmine ja
rakendamine. Etteantud
tegevusjuhise

(kirjeldus, tegevusskeem)
realiseerimine méngulises
arenduskeskkonnas. Andmed.
Andmete ja

tegevuste muutmine. Lihtsamad
tiitipalgoritmid. Andmed. Objektid.
Objektide omadused ja

meetodid. Muutujad, véartused.
Muutuja kasutamine. Sisendid ja
viljundid. Klaviatuur, hiir,

ekraan. Andurid ja tditurid
(robootika). Tegevused. Tegevused
ja lihtsamad avaldised.

6t

Oppeteema
,,Kood*“- kaudu
tutvuvad Opilased
ménguliselt
programmeerimis
e alustega — see
on sissejuhatus
programmeerimis
se ja
robootikasse.

INFORMAATIKA 4. klass
Ainemaht: 35 tundi
Opitulemused Teema Oppesisu
Opitulemused Oppeteema Digitehnika. Litsentsid (&rivara,
Opilane: ,,Digihiigieen‘- proovivara, vabavara, vaba
1) jargib veebilehele kommentaare | ecesmirk on tarkvara) ja nendega seotud
lisades, veebifoorumi ja postiloendi tagada dpilastele véljakutsed seadmete heaolule
vahendusel toimuvas ioani Kk (piraatlus, viirused, pahavara ja
. gapacvaseks D .
arutelus osaledes nii tunnustatud ~ o selle levimise eripdrad).
s Oppetooks X
suhtlusnorme kui ka selle vaialikul Teenuste turvalisus,
keskkonna ndudeid; ! nutirakenduste privaatsusseaded.




2) selgitab ebaeetilise digisuhtluse
voimalikke tagajirgi ning hindab
kriitiliselt veebisuhtluse

sisu ja turvalisust;

3) haldab ja kaitseb oma digitaalset
identiteeti, sh kasutades
mitmeastmelist voi -faktorilist
isikutuvastust ja parooli taaste
meetodeid, selgitab oma
sotsiaalmeedia vms konto
privaatsusseadete hidlestamise
vajadust;

4) kirjeldab kiiberkiusamise
olemust, kuidas seda mérgata ja
vastavas olukorras kéituda;
rakendab turvameetmeid oma
arvuti ja nutiseadme kaitseks (nt
viiruse- ja pahavaratdrje,
jalitusrakendused jne);

5) kirjeldab ja véldib digivahendi
kasutamisest tekkida vdivaid ohte
tervisele (sOltuvus, liigeseja
riihivead, ndgemise halvenemine),
teeb vastavaid voimlemisharjutusi
(silmadele, randmetele

jne);

6) tuvastab ja lahendab iseseisvalt
lihtsamaid probleeme tdrkuvate
digiseadmete voi

rakendustega.

baastasemel
padevused
digiohutuseks
ning
veebikeskkonnas
suhtlemise ja
koostooga
toimetulemiseks.

Internet. Veebisisu kriitiline
hindamine, sotsiaalse
manipuleerimise dratundmine
algtasemel. Interneti turvalisus,
selle ajalugu ja tdnapdevased
probleemid.

Mitmeastmeline vdi -faktoriline
isikutuvastus.
Privaatsusseadete muutmine
sotsiaalmeedia keskkonnas.
Turvaastme tostmine

arvutis (privaatne reziim
veebilehitsejates,
ligipddsuandmete haldamine).
Suhtlemine internetis. Turvaline
e-posti manuste

avamine. Veebikelmused.
Suhtlus avalikus ja privaatses
ruumis, infovoo filtreerimine.
Kiiberkiusamine ja sellega
toimetulemine. Netikett.
Internetislang. Petukirjad. Abi
kiisimine ja pakkumine
vorgusuhtluses tekkinud
probleemide puhul.
Digivahendite mdju

tervisele ja keskkonnale.
Digiseadmete vairkasutus,
soltuvus. Oma digikéitumise
analiiiis.

Ergonoomika digiseadmete
kasutamisel. Tervisekaitse
reeglid ja harjutused.
Probleemilahendus.
Uhilduvuskiisimuste ja
lihtsamate turvaprobleemide
lahendamine,

turvalisuse suurendamine ja
vajalike programmide leidmine
erinevatele
operatsioonisiisteemidele ja
erineva litsentsiga
(alternatiivsete programmide
otsimine internetis)

Opitulemused

Opilane:

1) maistab ja kasutab teadlikult
jargmisi moisteid: programm,
protsess, algoritm, roll (looja,

“Programmeerimi
ne“ - eesmérk on
tutvustada

Opilastele lihtsate

Sissejuhatus
programmeerimisse.
Programmjuhtimisega seadmete
toOopohimaotted ja ajalugu.
Programm. Protsess. Roll (looja,
tditja, kasutaja).




taitja, kasutaja), muutuja, avaldis,
valik, tsiikkel, alamprogramm,
programmeerimiskeel, sisend ja
véljund;

2) analiilisib etteantud programmi
ja ennustab selle t66 tulemust; teeb
selles otstarbekaid (oma
eesmargile vastavaid) muudatusi ja
tdiendusi;

3) koostab programmi etteantud
tegevusskeemi, pseudokoodi voi
sonalise kirjelduse alusel;

4) kirjeldab algoritmide ning
programmide kasutamise
lisandvéirtust erinevates
eluvaldkondades;

5) koostab lihtsamaid avaldisi ja
algoritme (valik, kordus).

praktiliste
ilesannete kaudu
programmeerimis
e pohimdisteid,
algoritmide
rakendamist ja
programmi
loomise etappe.

Programmeerimiskeel. Algoritm.
Algoritmi maiste ja liigid,
algoritmi koostamine ja
realiseerimine. Etteantud
tegevusjuhisest (kirjeldus,
tegevusskeem, pseudokood)
arusaamine. Andmete ja
tegevuste otstarbekas muutmine.
Lihtsamate tiilipalgoritmide
kasutamine. Muutujad. Sisendid
ja viljundid. Klaviatuur, hiir,
ekraan.

Tegevused ja avaldised. Valikud.
Tingimuslause (if

ja else). Kordused.

Opitulemused
Opilane:

1) sisestab, vormindab ja kopeerib
eri tiilipi tekste (sh nt plakatit,
kuulutust);

2) kasutab digiseadet ohutult ja
saastlikult;

3) vormindab referaati vastavalt
etteantud juhendile, viitab
korrektselt kasutatud allikatele;
4) salvestab, kopeerib, kustutab
faile, toGtab mitme aknaga;

5) otsib infot, kasutab ja hindab
seda allikakriitiliselt, vildib
plagiaati;

6) koostab ja disainib teksti, pilte,
audiot, videot ja tabeleid sisaldava
esitluse
etteantud teemal.

Digiseade
todvahendina -
eesmark on anda
Opilastele
vajalikud
baasoskused
arvuti
kasutamiseks, sh
tekstitootluseks,
info otsimiseks,
hindamiseks ja
esitamiseks,

ldhtudes etteantud

vormistusnouetes
t ja formaatidest.

Teema on tihedalt

16imitud
teiste
Oppeainetega.

Tekstitootlus. Teksti
sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine. Plakati voi
kuulutuse

koostamine ning kujundamine.
Toovotted: ohutu ja sddstlik
arvutikasutus.

Failide haldamine. Faili
salvestamine, kopeerimine,
kustutamine. T60 mitme
aknaga.

Infokirjaoskus. Info otsimine,
kasutamine, hindamine.
Tooriistad. Plagiaat.

Esitluse koostamine. Esitluse
disain ja vormistamine. Slaidi
iilesehitus ja kujundus. Teksti,
pildi, sisestamine slaidile.




LIIKLUSOPETUS 4.KL

Oppeaine maht:
4. klass - 35 ainetundi, 1 tund nidalas Oppeaasta viltel

Oppeaine kirjeldus:

Opetuse kiigus dpitakse tundma liiklusreegleid, ohtlike liiklusolukordade tekkemehhanisme,
jalakdijana ja jalgratturina turvaliselt liikluses toimetuleku votteid,  jalgratta tehnilist
seisukorda ja selle valmisolekut teeliikluseks, jalgratta valitsemist ja ohtude ennetamist.

Oppeaine eesmirk:

Oppida mdistma ja viirtustama ohutust, iseenda turvalisust ning ohutut kiitumist; oskus
osaleda diskussioonides ohtu ennetavates tegevuste analiilisimisel ja Oigete hoiakute
kujunemisel.

Ohutusalaste teadmiste, oskuste, vilumuste I6imimine. (Laste Opetamine reaalses
litkkluskeskkonnas, praktilised dppused jne)

Tunni raames vdimalik taotleda jalgratturi juhilube.

Jalgrattur peab koolituse kdigus saama sellised teadmised, oskused, vilumused ja oma vdimete
hindamise oskuse, et ta on voimeline jalgrattaga iseseisvalt, ohutult ja teisi liiklejaid arvestavalt
litklema.

Vastavalt ,, Liiklusseadusele® §4lg 1 on liikluskasvatuse eesmérk kujundada iiksteisega
arvestavaid liiklejaid, kellel on;
1) ohutu liitklemise harjumused ja kes tajuvad liitkluskeskkonda ning hoiduvad kéitumast
ennast ja teisi liikklejaid ohustavalt ja liikklust takistavalt;
2) teadmised ja oskused, mis toetavad nende endi ja teiste liiklejate toimetulekut ja
ohutust mitmesugustes liiklusolukordades nii jalakiija, sditja kui ka jalgrattajuhina.

Arendatavad iildpidevused:
1. Kultuuri- ja véirtuspadevus

2. Sotsiaalne- ja kodanikupidevus
3. Eneseméiratluspadevus
4. Opipidevus
5. Suhtluspéadevus
6. Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogialane padevus
7. Ettevotlikkuspadevus
8. Digipadevus
Ainepidevused:

1. Vaartustab ohutust ja iseenda turvalisust.

2. Teab hddaabi numbrit (112), oskab ohust teatada.

3. Oskab kirjeldada ohtusid oma kooliteel, pohjendada ning selgitada ohtude véltimist
kooliteel.



4. Oskab kasutada ohutust tagavaid kaitsevahendeid, sh helkur, turvavoo, jalgratturikiiver,
polve ning kiiiinarnuki kaitsed. Teab, milline varustus peab olema jalgrattal

5. Oskab kéituda iihissdidukeis, siseneda, viljuda ning ohutult sdiduteed iiletada.

6. Oskab jalakdiana ohutult liikluses osaleda

7. Oskab valida jalgrattaga, rulaga, rulluiskudega sditmiseks ohutut kohta.

8. Oskab ohutult litkuda/liigelda mérjal, libedal, lumisel teel.

9. Oskab valida tee, sh raudtee iiletamiseks kdige ohutumat kohta; peatuda, kuulata, vaadata
ning ohutuses veendununa soidutee iiletada. Oskab kéituda turvaliselt ristmikul.

10. Oskab maédrata sdidukite litkumise suunda ning hinnata litkumise kiirust.

11. Oskab eristada valet/ohtlikku liikluskéitumist digest/ohutust kditumisest.

12. Tunneb liiklusmérke, teekattemérgistust, reguleerija maérguandeid, lihtsamaid
litkklusreegleid.

13. Oskab jalgrattaga turvaliselt liigelda.

. Labivate teemade rakendamise voimalusi:
e Elukestev Ope ja karjdéri plaanimine
Rédgitakse politseiniku, autojuhi, mehaaniku, teede remontija elukutsest.
e Kodanikualgatus ja ettevotlikkus
Kodukoha liiklusolukorraga tutvumine ja selle analiiiisimine
e Kultuuriline identiteet
Liiklusreeglid ja — mérgid erinevates riikide. Eesti liikluseeskirja tundmadppimine
e Teabekeskkond.
Info kogumine liiklusdnnetuste kohta.
e Tehnoloogia ja innovatsioon.
IKT vahendite kasutamine harjutamisel. Tutvumine jalgratta arengulooga
e Tervis ja ohutus
Liiklusopetusel on kandev roll ldbiva teema elluviimisel
e Viirtused ja kdlblus
Liikluseeskirjade tundmadppimine. Kujuneb arusaam igatihe kditumise olulisusest enda ja
teiste turvalisuse tagamisel, viisaka liikklemise ning liksteisega arvestamise vajalikkusest

Hindamine:

Hindamise eesmirgiks on toetada dpilase arengut, digete kditumismallide kujunemist, samuti
tagasiside andmine ja Opilaste suunamine sihikindlale dppimisele.

Hindamine mitteeristuv. Tunnitdid ja koduseid tdid hinnatakse mitteeristavalt AR — arvestatud,
MA — mittearvestatud.

Et trimestrihinne oleks AR, peavad kdik tehtud t66d olema arvestatud.

Hindamisel arvestatakse Opilase piitidlikkust, osalemist dppeprotsessis, teoreetilisi teadmisi ja

praktilisi oskusi.
Oluline roll on kujundaval hindamisel.

Materjalid:



internetilehekiilg ,Jalgratturite litklusdpetus” Kaja Laanmée /http://rla-
liikklus.blogspot.com/2012/01/

,Jalgrattaraamat” Maanteeamet

internetilehe ,,Litkluskasvatus” Maanteeamet / http://www.liikluskasvatus.ee/
internetilehekiilg https://liiklusharidus.transpordiamet.ee/

Liikluseeskiri

Jalgratturi toovihik ,,Rattaga terveks”

Liiklusmarkide komplekt

,»Vigurvinda” raja elemendid

Kisitletavad teemad:

TEEMA (alateema) POHIMOISTED HINDAMINE [TAOTLETAVAD MARKUSED
OPITULEMUSED

Saame tuttavaks.
Liiklusméng. Viikese

liikkleja tdotus
Liiklusmdisted Liikluseeskiri Teab olulisi
Liikluskeskkond litklusmoisteid
Jalakdija, soitja, juht
Vihekaitstud liikleja
Peatee, korvaltee
Peatumine, parkimine
Reguleerimata ja
reguleeritav tilekdigurada
Jalakiijana liikluses Ulekiigurajad. Tunneb jalakéija Taringuméing
Liiklemine asulas ja liikklusreegleid. ,»S0pradega
asulavilisel teel Oskab mérgata ohte | kooliteel”
kirjeldab enda
kogemuse ja
etteantud
situatsioonide
pohjal eakaaslastest
jalakéijate
ohukéitumisi
erinevates
litkkluskeskkondade

s ja toob vilja
onnetuste pdhjused
[J selgitab,
millised kohad
litkluses on
kondimiseks,
miiramiseks ja
méngimiseks
ohtlikud (nt koostab
tagajirgedest



http://rla-liiklus.blogspot.com/2012/01/
http://rla-liiklus.blogspot.com/2012/01/
http://www.liikluskasvatus.ee/
https://liiklusharidus.transpordiamet.ee/

tulenevalt ohtlike
kohtade pingerea);
[ nimetab liikluses
korvaliste
tegevustega
tegelemise riske

] saab jalakiijana
aru, et marjal ja
lumisel teel on
soidukite
peatumisteekond
pikem kui kuival;

1 kirjeldab
(jalakéijana)
litklusohte
erinevatel
aastaaegadel
védrtustab viisakust
litkluskeskkonnas
(teiste liiklejatega
arvestamine
jalakéijana, liikluse
,tere® — pilkkontakt
ja tdnamine

1 kirjeldab enda ja
oma pere liikklemise
harjumusi;

[ tutvub kodukoha
transpordiliikide
ning litkkumisviiside
voimalustega

Jalakéijana liikluses
Soitjana autos

Oueala

selgitab ja
saab aru kiivri
kandmise
vajalikkusest
jalg- ja
toukerattaga,
tasakaaluliikur
1jms
sOitmisel;

1 kirjeldab
turvavoo
vajalikkust;




1 kinnitab
autos ja bussis

turvavoo
Helkuri valmistamine Helkur ja tema to0tamise Teab, miks helkur DVD ,.Janku-
pOhimote on vajalik Jussiga liikluses”
[J saab aru, miks Katsed keldris
on helkuriga
liikklemine ohutum,
teab erisust
raudteel,
[J kannab
kergliiklejana halva
ndhtavuse korral
vOi pimeda ajal
liigeldes oigesti
kinnitatud helkurit
vo1 muud
valgusallikat, mis
aitab ennast
nihtavaks teha;
Teede liigid Oskab teid
Asfalttee, kruusatee, tahtsuse jargi
metsatee eristada. Teab,
Ouest viljatulemine millisel teel
Peatee, korvaltee liikklejale
kehtib
eesdigus
Liiklusmaérgid Liiklusmaérkide liigid
Liiklusmaérkide ajaloost
Eesdigusmairgid
Liiklusmaérgid Hoiatusmargid Ristsdona
Raudtee iiletamine
Keelumaérgid
Liiklusmargid Mojualamargid Liiklusmarkide
Kohustusmargid toolehed
Osutusmaérgid
Liiklusmérgid Juhatusmargid KT: Kaardiming
Teeninduskoha margid Litklusmarkid ,,Roheline tuli”
Lisateadetetahvlid e tundmine

Liiklusjutuke. Loeme ja
kirjutame ise.

Tunneb peamisi
litklusmérke. Oskab
eristada mérkide
litke nende kuju ja
vérvi jargi. Teab
markide ,,erikdske”

K. Kinkar ,,Mina
litkklen ohutult”




Ohud liikluses Liiklusdnnetus Oskab maérgata ohte | Liikluspusle
Lapsed ja ohud liikluses liikluses, teab, miks
Ohtlikud kohad need voivad tekkida
kooli/kodu timbruses
Liiklusmaérkidega Ming:
seonduvad erireeglid ,,Liiklusmérkide
liigid”
Kordamine: Moisted, tunneb ,Fredi ja Sebra
litklusmargid litkklusreegleid ja— | doomino™
méirke oma jalgratturitestid.edu.
erinevatest liikkleja | ee
rollidest 1dhtudes
ning jargib
liikklusreegleid
erinevates
liikluskeskkondade
S.
Liiklusméng Arvutiming ,,Risti
résti 1dbi linna”
Fantaasialinn
Esmaabi. Abi 112 Oskab Kooliarst
kutsumine Olulised esmaabi kutsuda abi
votted telefonilt
112. Tunneb
lihtsamaid
esmaabivotte
id
Valgusfoorid Fooride liigid Tunneb ming
erinevaid www.games.gr/cate
valgusfoore. | gories/puzzle
Teab nende TOOLEHT: erinevat
tulede liiki foorid
tadhendust ja
kaitumisreeg
leid
Reguleerija Reguleerija Tunneb
mérguanded liiklusregule
erija
marguannete
tdhendust
Teekattemargistus Tunneb
ed levinud
teekattemarg
istusi. Teab
tahendust



http://www.games.gr/categories/puzzle
http://www.games.gr/categories/puzzle

Parema kie reegel | Samaliigiliste
teede ristmik
Parema kide
reegel
Parema kée reegel | Reeglid, mida ei Teab, kus jalgratturitestid.edu.e
sea meile kehtib e
litklusmaérgid parema kée
reegel.
Oskab seda
rakendada
erinevates
liikklussituatsi
oonides.
Ristmiku Ristmik Tunneb Ristsdna
iiletamine Vasakpoore erinevaid jalgratturitestid.edu.e
Paremp0ore ristmikutiitip | e
Ristumine e ja teab, Tooleht: ristmikud
jalgrattateega kuidas neid
Ristmiku ohutult
iletamine iiletada.

Jalgratturi Manoovri Teab, kus VHS Jalgrattafilm

mérguanded. marguanded peab DVD ,,M66dasdit ja

Paiknemine Paiknemine teel jalgrattaga pikivahe”

Peatumise ja soites jalgratturitestid.edu.e
pidurdamise paiknema. e
mérguanne Oskab
Mo66dumine, kasutada
moodasoit jalgratturi
Soidu alustamine marguandeid
S&idu kiirus . Teab nende
vajalikkust.

Ohud jalgratturile Tunneb Oppefilm
jalgratturit »Jalgrattafilm”
ohustavaid jalgratturitestid.edu.e
liiklustingim | e
usi ja
jalgratturi
tegevusi, mis
voivad
pohjustada
ohtu. ning
voimalusi
neid ohte
viltida
konkreetses

ohuolukorras




juhib
kaaslaste
tahelepanu
ohutu
liiklusk&ditum
ise
vajalikkusele
, vajadusel
teavitab
taiskasvanut
vOi helistab
hidaabinumb
ril 112,
veendudes
eelnevalt
enda
ohutuses

O saab aru,
et ohutu
kaitumine
liikkluses
aitab valtida
onnetusi
ning valikute
korral
eelistab
kéaituda
ohutult;

O saab aru
oma ja
kaaslaste
eksimustest
ning piitiab
neid viltida

Liiklusonnetuste
liigid

On tuttav
Eesti
litklusonn
etuste
statistikag
a.

jélgib ja
analiiiisib
enda ning
kaaslaste
kaitumist
ohutuse

www.mnt.ee



https://www.mnt.ee/

seisukoha

st, eristab
ohtlikku
liikluskait
umist (sh
tegelemin
e
korvaliste
tegevuste
ga)
ohutust
liikluskait
umisest,
ning peab
ohutut
kditumist
oluliseks.
Harjutustestid
Harjutustestid testid
Jalgratta ehitus, Jalgratturi kiiver Teab DVD ,,Jalgratturi
hooldus ja ohutuse | Kohustuslikud ndudeid ABCI”
kontroll. Riietus. tarvikud korras Jalgrattavoldik
Kiiver Ohutusvest jalgrattale. Viike kiiver,
Varustus Kaigud hindab oma | kanamuna
soiduvahendi | Varustus
(nt
toukeratas,
jalgratas)
korrasolekut
Teab, miks
kiiver on
vajalik.
Kannab
jalgratturina
kiivrit..
Oskab valida
jalgrattasoid
uks turvalisi
ja mugavaid
riideid ning
jalatseid
oskab kiivrit
oigesti
kasutada
Jalgratta Harjutusmangud

valitsemine




Jalgrattaga Ohutu Vaja 2 abilist. Vestid
litkkluses (kuni 4 hakkamas
tundi) aamine
litkkluses
Vigursdidu Vestid
elemendid Vigurelemendid
Platsiharjutused.
Vigursdidu Oskab Osalemine kooli
elemendid jalgratast ,Vigurvinda”
valitseda, voistlusel
moistab ohte,
mida vGib
oma
tegevusega
tekitada.
Oskab
arvestada
teiste
liikklejatega
Jalgratturi eksam Teooriaek | Ideaalsel
sam juhul tunneb
Vigursoid | liikluseeskirj
u u, ohte ja
elemendid | oskab
Soit tegutseda
reaalses liikkluses nii
liikluses turvaliselt, et
saab
jalgratturi
juhiloa.
Kordamine.
Liiklusméng
MULTIMEEDIA
Oppeaine kirjeldus

Valikaine “Multimeedia” raames arendatakse dpilase teadmisi ja oskusi meediavaldkonnas, et

orienteeruda meid iimbritsevas interdistsiplinaarses maailmas. Aine raames tutvub Opilane
erinevate multimeedia komponentidega nagu trilkimeedia, fotograafia, helisalvestus ja
filmikunst. Opilane dpib ise looma ning tédtlema foto-, audio- ja videomaterjali. Need teemad
arendavad Opilase meediapddevust, 1dbi mille suureneb oskus kriitiliselt néha ja mdelda ning
oskus ennast valitud vahendite kaudu véiljendada.




Multimeedia

ainesisu 5. klassis

Ainemaht: 1 tund nédalas, 35 tundi aastas

Opitulemused Teema Oppesisu

1. Opilane mdistab, mis on meedia | Mdista, mida | Mis on meedia?
ja mis on medium. tahendab . .
~ . . . . . Mis on meedium?

2. Opilane saab aru multimeedia | multimeedia
moistest. It Mis on nende vahe?

3. Moistab, mis on erinevad ) e

. . . Multimeedia mdiste?
multimeedia komponendid.

4. Opilane tutvub multimeedia Mis on  multimeediumi
ajalooga. peamised komponendid?

Multimeedia ajalugu.

1. Opilane mdistab, mis on | Triikikunsti  ja | Mis on triikikunst?
triikikunst ja tritkimeedia. triikimeediaga ) ) _
~ . ! . : . 8 Mis on tritkimeedia?

2. Opilane teab, kus ja millal said | tutvumine
triikikunst ja -meedia alguse. It Kuidas need omavahel

seotud on?

Mis moel on need sarnased,
mis moel erinevad?
Triikikunsti ja trikkimeedia
ajalugu.

1. Opilane jiljendab  koduste | Uhe triikikunsti | Kas on vdimalik iildse
vahenditega vanu triikikunstile | stiili katsetamine | véljaspool triikikoda midagi
omaseid votteid. tunnis sarnast luua?

2t Mida selleks vaja on?

1. Opilane saab aru graafilise | Graafilise Mis on graafiline disain?
disaini maistest. disainiga : . .
~ . ) ) g Fondid, tekstid, reklaamid,

2. Opilane  tunneb  erinevaid | tutvumine . .

C postrid, plakatid
kirjastiile .
It

1. Opilane  tunneb  erinevaid | Lihem tutvumine | Mida kdike on vdimalik

kujunduseks kasutatavaid | vastavate vabava | tdnapdeval

programme.




Opilane  tutvub  erinevate
veebilehe loomise
vOimalustega.

raliste
programmidega

4t

kujundusprogrammidega
teha?

Kuidas luua vabavaraga ise
postreid ja plakateid?

Kuidas teha ise veebilehte?

Opilane mdistab, kuidas tekib
kujutis.

Moista, kuidas
tekib kujutis, foto,

Pildi, foto tekke ajalugu.

~ ) : Kuidas pilt tekib?
Opilane opib | pilt Hiaas it ted
tundma praeguseid ja vanu It Kuidas kaamera tootab?
fototehnikaid. Erinevad fototehnikad
ajaloos ja praegu.
Opilane  tunneb  erinevaid | Oppida tundma | Mis vahe on
kaameraid. tanapédevaseid analoogfotograafial ja
Opilane teab, kuidas seadistada | kaameraid ja | digifotograafial?
erinevaid kaameraid. nende . .
~ . ~ . Analoog-, digi-, polaroid-,
Opilane mdistab, kuidas | salvestusmeetode
' . kompaktkaamerad?
erinevad parameetrid muudavad 2t
tekkivat kujutist. Mis on film?
Opilane saab esmase kogemuse )
.. . Mis on sensor?
ette antud iilesande jérgi
pildistama minna. Mis on ISO/ASA/DIN?
Mis on fookuskaugus?
Mis on ava suurus (f)?
Mis on shutter speed ehk
katiku kiirus?
Kuidas Onnestub  dpitud
teooria praktikas?
Kuidas erineb t00 Oues ja
sisetingimustes?
Opilane dpib tundma erinevaid | Arvutialaste Sharepointi, google drive
viise, kuidas laadida pilte pilve. | oskuste jms kasutamine.
Opilane oskab teha lihtsamaid | arendamine e
Milliseid programme
korrektuure fotograafia vallas o
ildit66tlusprogrammis kasutatakse piltide
P HSPTOg 6t tootlemisel?




Opilane oskab tuvastada pilti,
millega on ldbi programmide
manipuleeritud

Kuidas neid kasutatakse?

Al  ja muud pildiga

manipuleerimise viisid.

Opilane saab teada  heli
salvestamise ajaloost.
Opilane  mdistab,  kuidas

salvestub heli.

Helisalvestused ja
audio

1t

Helisalvestuste ajalugu.
Kuidas salvestatakse heli?

Millised on helisalvestuse
meetodid?

Mida
moiste?

tahendab audio

Opilane loob oma idee (iiksi v&i

Personaalselt- voi

Milliseid vahendeid on vaja

grupis) podcasti jaoks. grupitoona valmiv | heli salvestamiseks?
Opil kursi heli dcast . . .
priane . on urs'15 e'1 poceas Kuidas neid vahendeid
salvestamise vahenditega ja 5¢ Kasutada?
oskab neid kasutada. '
Mis on podcast?
Opilane mdistab, kuidas sai | Filmimaailmaga | Kuidas sai filmi tegemine
filmikunst alguse. tutvumine alguse?
Opil tunneb i d . .
P! ‘a ne e crieva It Mis on Opilaste
filmitiiipe. lemmikfilmid?
Opilane oskab kategoriseerida '
oma lemmikfilme. Kas nad teavad, mis

Opilane oskab eristada erinevaid
filmiZanre.

zanridest need on?
Mis on zanr?

Mis on stop motion?

Opilane loob oma idee Vi
grupina vilja moeldud idee jargi
lihifilmi/video

Opilane koostab story boardi.
Opilane oOpib kasutama iihte
videotootlusprorammi.

Personaalselt- voi
grupitdona valmiv
video

10t

Kas nad on moelnud ise filmi
teha?

Mis neid on takistanud?

Mis teemadel nad oleksid
huvitatud filmi
Kuidas alustada?

tegema?

Mis on mood board?

Mis on story board?




Mis programme kasutatakse
videote  todtlemiseks  ja
monteerimiseks?

Hindamine

Meediadpetuse Oppeaine hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa
sétetest ja kooli Oppekavast. Hinnatakse Opilase osavottu, aktiivsust tundides ning Opitud
teadmiste ja oskuste rakendamist iseseisvate- ja riihmatddde juures. Opitulemusi hinnatakse
mitteeristavalt (MA/AR/A+).

ETTEVOTLUSOPE 6. ki

Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Ettevotlusopetusega taotletakse, et Opilane:

1) omandab pohiteadmised majandusest, rahatarkusest, ettevotlusest ja tdomaailmast;

2) on tdiendanud enesejuhtimise, sotsiaalsete olukordade lahendamise, loova motlemise ja
ettevotluskeskkonnas tegutsemise oskuseid;

3) on ettevotliku hoiakuga, mis aitab muuta ideed tegudeks.
Oppeaine kirjeldus:

Ettevotlusdpetus annab lilevaate ettevotte toimimisest ja ettevotluse tdhtsusest tihiskonnas,
aitab paremini mdista inimtegevuse ja keskkonna vastastikuseid seoseid, ressursside
olemasolu vdi nappust. Oppeaine kujundab pilastes ettevdtluspidevust enesejuhtimise,
sotsiaalsete olukordade lahendamise, loova mdtlemise ja ettevotluskeskkonnas tegutsemise
julguse kaudu. Samuti arusaamist, et vastutus tihiskonna jétkusuutliku arengu tagamiseks on
nii liksikisikul kui ka ettevotetel, kelle otsused peavad ldhtuma loodus- ja elukeskkonna
sddstmise vajadusest. Opilased hindavad oma oskusi, soove, arenguvajadusi ning -vdimalusi
toomaailmas toimetulekuks, dpivad koostama elulookirjeldust, téhtsustama nii to6taja kui ka
ettevotja panust lihiskonda.

Hindamine

Oppeaine hindamisel lihtutakse ainekava dpitulemustest, mida kontrollitakse 1dimitult teiste
Oppeainetega. Tagasisidet Opitulemuste omandamisele antakse nii suuliselt, kui kirjalikult.
Hindamine ldhtub dppekava iildosast ldhtudes ja on mitteeristuv.



Ettevotlusope 6. klass
Ainemaht: 1 tund nidalas, 35 tundi aastas

Opitulemused

Oppesisu

Aeg

Mis on majandus.
Disainmdtlemine

2 tundi

Saab aru, oskab eristada —tarbija,
kodanik, t00taja, ettevitja

Rollid majanduses

1 tund

Opilane: mdistab, mis on perekond,
oskab teha vahet vajadustel ja
soovidel, teab, miks on vaja teha
koduseid t6id, teab, kust tuleb pere
raha ja millele seda kulutatakse,
teadustab, mdistab hobide tdhtsust
inimesele, millised ettevotted ja
organisatsioonid aitavad perekondadel
rahuldada oma soove ja vajadusi,
mdistab, kuidas igast perelitkmest
sOltub perekonna ja keskkonna heaolu,
teab erinevaid ameteid, teadvustab
hariduse tihtsust karjdéri
kujundamisel

Viikseim majandusiiksus-perekond

7 tundi

Teab kodukoha ettevotteid ja sealseid
tootajaid, oskab pakkuda kodukoha
vajadusi ja vOoimalusi, oskab pakkuda,
milliste ametite esindajad tulevikus
kodukohas todtavad ja kelle tood
enam ei vajata, teab pangakaardi
kasutamise turvalisi voimalusi, teab
individuaalse ja konveiertootmise
vahet, teab kohaliku omavalitsuse
rolli, oskab vélja tuua tingimusi,
millega peab arvestama ettevotte
loomisel, teab taha tekkimise ajalugu,
selgitab, kuidas raha kasutatakse.

Meie kodukoht

7 tundi

Teab, miks peab maksma makse ja
milliseid makse on olemas, teab
riigiasutuste tdhtsust, oskab lugeda
hoone projekti ja teha ise lihtsa
projekti, teab planeerimise olulisust
enne tegutsemist, teab reklaami
tahtsust, teab, millega tegeletakse
pangas

Meie linn ja vald

7 tundi

Oskab vilja tuua ressursside erinevaid
liikke, teab, kust ressursse saadakse ja
kus ning kuidas neid kasutada, tajub,
milline on iga inimese roll otsuste
tegemisel, teab, et iga oma tegemise
eest peab vastutama, teab, mis on
jatkusuutlik tootmine, mis on
rohetarbimine, teab, mis on

Meie maakond

7 tundi




majandusringlus, mdistab, et tarbija
otsustab, mida toodetakse, moistab, et
inimene arendab oma vdimeid ja
oskusi elu jooksul, dpib ja omandab
uusi kogemusi ja teostab unistusi, teab
Opilasena tootamise reegleid, oskav
vorrelda tookuulutusi

Plaanimine, tootmine, hind. Disainmotlemise tilesanded
Maistab, kuidas iihiskond toimib ja
kuidas selles edukas olla

LOOVTOODE ALUSED 7.KL
Oppeaine kirjeldus

Pdhikooli 1opetamise tingimuseks oleva ldbivatest teemadest vdi Oppeainete 1dimingust
lahtuva loovt6o koostamise eesmérgiks on pakkuda dpilasele oma huvidest lahtuvat
eneseteostuse voimalust.

Loovtodde alused dppeaine eesmargiks on toetada jargnevaid eelkdige loovtdo koostamiseks
vajalike oskuste arengut:

1) Opioskusete (iseseisev ja rithmas td6tamine, probleemide lahendamine,
argumenteerimis-, eneseviljendus- ja esinemisoskus, t66 allikate ja andmetega;
tegevuse kavandamine ning kavandatu jirgimine, tegevuse ja to6 analiilisimise oskus,
IKT vahendite kasutamine) kujundamine;

2) Opimotivatsiooni, enesereflektsiooni ja kriitilise motlemise kujunemine;

3) tervikliku maailmapildi, loomingulise algatusvoime ja eneseviljendusoskuse
arendamine.

Hindamine

Loovtodde aluste dppeaine hindamisel 1dhtutakse ainekava dpitulemustest, mida
kontrollitakse 186imitult teiste Oppeainetega. Tagasisidet dpitulemuste omandamisele antakse
nii suuliselt, kui kirjalikult. Hindamine 1dhtub dppekava iildosast ja on eristav.

Loovtoo alused 7. klass (II poolaastal)
Ainemaht: 1 tund nédalas, 17 tundi aastas
Opitulemused Teema Oppesisu

1. Opilane teab, mis on Mis on loovt6d? | Loovtdo kui pdhikooli Iopetamise liks
loovt6o. 1t nduetest.

2. Opilane on kursis Kalmetu Kooli loovtodde korraldamise
Kalmetu Kooli loovt6o korraga tutvumine.
noudmistega. Loovtoode liigid.

3. Opilane on tutvunud Kirjalike todde juhendiga tutvumine.
Kalmetu Kooli Juhendi alusel tiitellehe loomine.
kirjalike t6ode
juhendiga.




Opilane oskab
juhendite alusel
tootada.
Opilane teab viise, To6 allikate ja Usaldusvéérne ja ebausaldusviirne
kuidas eristada andmetega allikas
usaldusvairset teksti 6t Refereerimine
ebausaldusvairsest. Viitamine
Opilane oskab Kasutatud kirjanduse vormistamine
koostada lihtsamat lustratiivsele materjalile viitamine
refereeringut.

. Opilane oskab
kasutatud tekstile teksti
sees viidata.

. Opilane oskab juhendi
toel koostada kasutatud
kirjanduse loetelu.
Opilane teab, kuidas
viidata illustratiivsele
materjalile.
Opilane oskab Kirjaliku t66 Word’i kasutamine
tekstidokumenti vormistamine Kiiljendamine
juhendi alusel 4t Lehekiilje numbrite mddramine
kujundada, kiiljendada Teksti suuruse ja paigutuse muutmine
jareeglitele vastavaks Sisukorra koostamine
muuta.
Opilane oskab esitluste | Esitluse Esitluse koostamine ja ette kandmine
koostamise juhendi vormistamine juhendi alusel
abil esitlust koostada. | 3t
Opilane esineb
enesekindlalt ja on oma
teemaga hésti kursis.
Opilane on kursis, Loovt6o Tegevuskava loomine
milliseid loovtdid on kavandamine Ideekorje loovtdo tegemiseks
Kalmetu Koolis tehtud. | jargnevaks Opilased
Opilasel on aastaks 9. klassi opilased selgitavad t66 sisu
tegevuskava, mille 3t Opetajad teevad ettekandeid erinevate
alusel 8. klassis toode teemade kohta
loovtoo tegemist
alustada.

ETTEVOTLUS- JA KARJAARIOPE 8. ki
Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Ainekava eesmérgiks on kujundada dpilastes ettevotluspiddevust ja karjddri kujundamise
padevust.

Valikaine Oppimisega taotletakse, et pohikooli 1opuks Opilane:



1. analiiiisib oma tugevaid ja ndrku kiilgi, et seostada neid dppimise ja todtamisega;

2. mdistab karjadri kujundamise ja elukestva dppe olulisust, arendab eesmirkide seadmise ja
infoga ringikdimise oskuseid;

Oppeaine Kirjeldus:

Opilane saab teavet erinevatele elukutsetele esitatavate nduete kohta; tutvub tdotaja ja
todandja (ettevotja) rollidega; Opib ennast tundma, teab ja kasutab vajadusel
karjddriteenuseid; Opib hindama oma oskusi, huvisid, véartusi, arenguvajadusi ning -
vOimalusi tddmaailmas toimetulekuks.

Opilane saab teadmisi tddmaailmast ja mdistab ettevdtete rolli kodukoha arengus ja
todandjana. Toimub koostd0 erinevate partneritega nagu Tootukassa, Tagasi Kooli,
kohalikud ettevotjad ja asutused.

Opilane dpib tundma finantskirjaoskuse ettevdtte loomise pdhimdtteid:
*lahtu vajadustest;

*tunne tarbijat ja klienti ning toodet ja teenust;

*ole julge, loov ja uuendusmeelne;

*usu endasse;

*tegutse arukalt, vastuta ja hooli.

Hindamine

Oppeaine hindamisel ldhtutakse ainekava dpitulemustest, mida kontrollitakse 1dimitult teiste
Oppeainetega. Tagasisidet Opitulemuste omandamisele antakse nii suuliselt, kui kirjalikult.
Hindamine ldhtub 0ppekava iildosast ja on mitteeristav.

Ettevotlus- ja karjairiope 8. klass
Ainemaht: 1 tund nidalas, 35 tundi aastas

Opitulemused Oppesisu Aeg

Qpllane peab oluliseks mdista Eneseanaliiiis, isikuomadused 1 tund

1seennast

Opilane kujundab enda kohta Oskused, huvid, vdimed ja nende seos karjdari .
NS . . 2 tundi

adekvaatse minapildi kujundamisega

Opilane teab enda, oma pere, N . . S )
P P Tdekspidamised ja vdidrtused ning nende seos

Kalmetu kooli ja Eesti riigi 1 . 2 tundi
v karjaéri kujundamisega

vaartusi

Opilane teab, missugune valik Giimnaasium voi kutsekool? Missugune kool 3 tundi

sobib tema vajaduste ja voimetega |sobib?

~ -1 . . T . . o0 -1 .

Opilane omab teadmisi eadmised toOmaailmast 4 tundi

td0maailmast, oskab nimetada ja [Ametid ja valdkonnad




pohjendada endale sobivaid
valdkondi ning ameteid

Opilane omab iilevaadet kodukoha
ettevotetest

Elukutsed ja ametid kodukoha ettevotetes

1 tund

Opilane koostab ettekande oma
vanema(te) ameti ja toolilesannete
kohta ja esitab selle

Minu vanemate t66

2 tundi

Opilane koostab enda
karjadriplaani ldhtudes iseenda
soovidest, eeldustest ja oskustest.

Esmane karjddritee planeerimine

2 tundi

Opilane mdistab, et mdiste -
majandus -on viga laia
tahendusega, et majandus soltub
meist koigist, mojutab
igapdevaselt kdigi inimeste elu,
teab mis on majandussubjektid,
teab, mis on majandusringlus.
Tunneb erinevaid
majandussiisteeme. Teab
turumajanduse tugisambaid.

Mis on majandus?

2 tund

Opilane teab, kuidas maksab
tarbija toodete ja teenuste eest.
Oskab tuua vélja sularaha ja
krediitkaardi kasutamise eeliseid
ja puudusi. Oskab tunda éra
sularaha ja krediitkaardi
kasutamiseks sobilikke
situatsioon. On tutvunud panga
pohiteenuste hinnakirjaga. Tunneb
kiirlaenude riske. Oskab tunda dra
olukorrad, millal on mottekas
votta laenu, millal pigem mitte.
Teab, kuidas inimesi reklaamiga
mdjutatakse. Tunneb ostjaldkse.

Tark majandamine

2 tundi

Opilane teab, mis vahe on
vajadusel ja soovil. Teab, et
vajadused tuleb alati rahuldada
esmaselt, soovid vastavalt
voimalusele ja labimdeldult.

Vajadused ja soovid.

1 tund

Maistab, kuidas igapdevaelus
riske vihendada. Opilane oskab
mérgata finantskriise, oskab
selgitada, kuidas annavad
kindlustused vahendi riskide

Kus on risk?

2 tundi




viahendamiseks, oskab leida
kindlustuse valdamise
alternatiivkulu. Teab vdimalusi,
endale sobiva finantsseisu
kindlustamiseks tulevikus.

Opilane teab, millega tuleb
arvestada oma ettevotte loomisel
ja milliseid otsuseid selleks tuleb
teha. Millal? Mida? Kuidas?
Kellele? Kus? Konkurendid?
Riskid?

Simulatsioon ,, Minu restoran‘

2 tundi

Teab, milliseid kulutusi tuleb teha
kodus, palju maksavad hobid,
oskab hinnata oma riidekapi
otstarbekust, oskab kauplustes
vorrelda hindu. Maistab, kuidas
saab toime tulla ootamatute
kuludega ja miks inimesed
annetavad oma ressursse. Teab
moisteid - nappus, voimalused
alternatiivkulu, brutosissetulek,
netosissetulek, maksud,
palgafond, eelarve. Mdistab
taaskasutuse eesmaérki ja
pohimotteid. Koostab pere
reisieelarve

Eelarve paika

3 tundi

Opilane teab eduka ettevdtja
tunnuseid, oskab endas leida
ettevotlikkuse jooni. Oskab
nimetada edukaid ettevotjaid ja
edukaid ettevotteid. Teab moistete
— ettevotja, ettevote, ettevotlikus,
klient, tarbija, toode, teenus,
kasum, innovaatiline — tdhendust.
Tunneb endas ira ettevotlikkuse
jooni ja sobivust ettevotjaks.

Ole ettevotlik/ettevotja

2 tundi

Opilane oskab mirgata turu
vajadusi. Oskab analiitisida
linnaruumis voi meedias olevaid
kommerts- ja sotsiaalreklaame.
Oskab koostada sotsiaalreklaami.
Reklaamib oma kooli.

Reklaam

1 tund

Oskab erinevate vastutustundlike
ja hoolivate ettevotete ndidete
abil arutleda ettevOtete vastutuse

Ole vastutustundlik ja hooliv

Simulatsioon ,,Vastutustundlik Sokolaadi

tootmine*

3 tundi




tile iihiskonnas. Mdistab inimese
ja keskkonna seoseid, suhtub
vastutustundlikult
elukeskkonnasse ning elab ja
tegutseb keskkonda sdéstvalt,
vadrtustab tervislikke eluviise,
peab lugu inimdigustest.




